Digital Camcorder




Welcome:

Dear user, thanks for purchasing this product.

Much investment in time and effort has gone into its development, and it is our hope
that it will give you many years of trouble-free service.

Safety Notice:

. Do not drop, puncture or disassemble the camcorder; otherwise the warranty will be voided.
.Av0|d all contact with water, and dry hands before using.

. Do not expose the camcorder to high temperature or leave it in direct sunlight. Doing so may
damage the camcorder.

Use the camcorder with care. Avoid pressing hard on the camcorder body.

For your own safety, avoid using the camcorder when there is a storm or lightning.

Do not use batteries of different specifications. Doing so may lead to the potential for serious
damage.

Remove the battery during long periods between usage, as a deteriorated battery may affect
the functionality of the camcorder.

Remove the battery if it shows signs of leaking or distortion.

Use only the accessories supplied by the manufacturer.

10. Keep the camcorder out of the reach of infants.
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FCC Compliance Statement: \A\CATION Co,
This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is é 4777
subjected to the following two conditions: (1) this device may not cause § ~
harmful interference, and (2) this device must accept any interference :’ C %
received, including interference that may cause undesired operation. < ~ =
v <
This equipment has been tested and found to comply with limits for a o%v 4®

Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC rules. These limits

are designed to provide reasonable protection against harmful interference in residential
installations. This equipment generates, uses, and can radiate radio frequency energy, and if
not installed and used in accordance with the instructions, may cause harmful interference to
radio communications.

However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular installation. If this
equipment does cause interference to radio or television equipment reception, which can be
determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the
interference by one or more of the following measures:

-Reorient or relocate the receiving antenna.

-Move the equipment away from the receiver.

-Plug the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is
connected.

-Consult the dealer or an experienced radio/television technician for additional suggestions.

You are cautioned that any change or modifications to the equipment not expressly approved
by the party responsible for compliance could void Your authority to operate such equipment.

Do not throw the appliance away with
. the normal household waste at the end
& rROHS of its life, but hand it in at an official
collection point for recycling. By doing

this you will help to preserve the
environment.



Getting Started

arts of the camcorder

Focus switch

Speaker

LED indicat

Power button (®) B
Display/Quick-

view button

Battery / SD card
compartment

Record button
Shutter button

Speaker

USB port
% AV-in connector

Earphone / AV-out
connector

Toggle Flash

———— SDcard slot

LCD display
Mode / Return button
Joystick / OK button
Menu button

Zoom in

Joystick 4-way
(Camcorder mode)

Toggle video lights

Video lights

Lens

Flash strobe

Microphone

Tripod socket

Strap holder

% For select model only. Please refer to the package printing for detailed specification.




Loading/Removing batte

n Slide the battery compartment cover open as indicated.

9 Insert the Li-ion battery into the battery compartment as indicated. Note that the
metallic contacts on the battery must be aligned
with those in the compartment.

Make sure the drop prevention lever clicks into
place. Replace the compartment cover.

B To remove the battery, push the drop prevention
lever downward and take out the battery pack.

(O) Upon using the battery for the first time, you are
recommended to discharge and then fully charge the battery for at least 8 hours.

® Treat the Li-ion battery with care:
* Keep the battery away from fire or high-temperature place (over 140° F or 60° C).
* Do not drop the battery or try to disassemble it.
« If the battery is not used for long periods, fully discharge and charge the battery at
least once a year to maintain its life cycle.

® Purchasing additional batteries:
This camcorder uses one 3.7 volt - 700mAh Li-ion battery as power source. You can
purchase compatible batteries at your local shop.

® Do not remove the battery with force, or the battery pack may hit and cause damage to
the compartment cover.




Charging battery - using adapter

n Connect the smaller end of the power cable to the USB port of the camcorder.

8 Plug the AC adapter to a wall outlet, and the charge will start to take place. The
LED indicates red light during charging. When the battery is fully charged, the
LED light will go out.

® You can power on and use the camcorder when charging with the adapter. An icon on
the LCD indicates charging is in progress. Note that the charging time may extend.

Charging battery - using PC

N>

n Power on your computer. Connect one end of the USB cable to the computer.

9 Connect the other end of the USB cable to the camcorder, and the charge will
start to take place. The LED indicates red light during charging. When the battery
is fully charged, the LED light will go out.

(D DO NOT power on the camcorder when the battery is being charged, or the charging will

be interrupted.




Using SD/MMC card (optional

In addition to the internal built-in memory, your e N
camcorder can store data on a Secure Digital (SD) '

card or a MultiMedia card (MMC). To insert a memory
card, gently push the card until the card reaches the
bottom of the slot (make sure the beveled corner

is correctly aligned). When a card is successfully
inserted, you will see the storage icon changes on the
LCD. To remove the memory card, gently push the card
and it will pop up. Then pull the card out of the slot.

Use card slot 1

® There are 2 card slots. Depending on which card slot is
being used, the storage icon will change accordingly:

# : using internal memory
using card slot 1
4 : using card slot 2

Use card slot 2

The SD card comes with a write-protect switch. When
the write-protect switch is set to the “Lock” position,
the card will become non-writable. To ensure that the
camcorder can operate normally, you should set the
write-protect switch to the “Unlock” position before
inserting the SD card.

® If you purchase a new memory card, you are
recommended to format the card with the camcorder before storing data into the card.

@ Do not remove the SD/IMMC card while the camcorder is processing data.

® When a SD/MMC card is inserted, the camcorder will use the card as the main storage
medium. Files stored in the built-in memory will become inaccessible until the SD/MMC
card is removed.




Attaching the strap (optional

n Thread the strap through the strap holder as indicated.

a Thread the other end of the strap through the loop as indicated, and you are
ready to carry your camcorder with ease.




Basic Operations

nd off

Powering the camcorder on

Press the Power button for 2 seconds to turn on or turn

off the camcorder.
Power button
@ If the camcorder is not turned on after pressing the
Power button, please check:
1. A Li-ion battery is installed in the camcorder.
2. The installed battery has enough power left.

3. The metallic contacts of the installed battery are
correctly aligned with those in the compartment.

@ If the camcorder stays idle for over a period of time, the camcorder may automatically
shut down due to the [Power Off] setting. See “Advanced Operations” section for more
information.

Switching mode

The camcorder provides several modes to use. After
powering on the camcorder, use the Joystick to select Mode button
a mode you want to enter. Then press the OK button to
confirm. If you want to switch mode afterwards, press
the Mode button and then repeat the above operation.

Joystick /
OK button

: Settings - configure system settings.

: Camcorder - take pictures; record videos.

: My Works - playback files; delete/ copy/ lock files.
: Voice Recorder - record voice clips.

: Game - play games.

: Music Player - play MP3 music.

: Movie Recorder - View/Record AV-in images.
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® In any other than the Settings and Camcorder modes, you can press the Shutter button
to switch to Camcorder mode.




Setting time

n Power on the camcorder and switch to

Settings mode ().

9 Use the Joystick to select the [Clock] item,
and then press OK (or move the Joystick
toward right) to confirm.

Move the Joystick up/down to adjust value.
Move the Joystick left/right to shift between
fields.

B When all are done, press OK to confirm the setting.

Setting language

n Power on the camcorder and switch to

Settings mode ().

9 Use the Joystick to select the [Language] ype Deutsch
item, and then press OK (or move the ( Frangais |
Joystick toward right) to confirm. L.CD Brightness JtaliEno 3

LCD Contrast

e Move the Joystick up/down to select a =
language. @ Ok

a When done, press OK to confirm the setting.




Recording a video cl

Mode button 8 Focus switch Record button

K

Joystick/OK bs

0° é A#ysticklOK

@ Power on the camcorder and switch to Camcorder mode ().

a Adjust the focus as appropriate:

Mode Range

Micro 79" ~©Q (200cm ~©Q )

Normal 39" ~ 79" (100cm ~ 200cm )
Macro (§ad) 12" ~ 20" (30cm ~ 50cm )

a Press the Record button to start recording. While recording, you can move the
Joystick up/down to zoom in/out or press OK to pause/resume recording.

B Press the Record button again to stop recording.

@ You can press the Display/Quick-view button to review the video just recorded. When
viewing, you can press the Menu button and choose to delete the file if you do not like
the result.

@ You can move the Joystick toward right to change video lights mode.

OSD display - recording video

Video lights mode Nightshot

Flashlight mode ] White balance mode
Mode icon —@@@é Q‘él;% _J—— Battery life
@

Recording timer ——1 ‘ Storage icon
Video Size —— Ly Stabilizer icon
Picture Size ———— E Zoom meter
i

& BsE, (D 5iyy = Button tips




Taking a still picture

N\
Mode button 8 Focus switch Shutter button
Joystick/OK bs
Joystick
ol =2

@ Power on the camcorder and switch to Camcorder mode ().

a Adjust the focus as appropriate:

Mode Range

Micro 79"~ ©Q (200cm ~ Q)

Normal 39" ~ 79" (100cm ~ 200cm )
Macro (fd) 12" ~ 20" (30cm ~ 50cm )

a Move the Joystick up/down to zoom in/out the image until a proper picture is set.
B Press the Shutter button to take a still picture.

@ You can press the Display/Quick-view button to review the picture just taken. When
viewing, you can press the Menu button and choose to delete the file if you do not like
the result.

You can move the Joystick toward left to change Flashlight mode.

0OSD display - Camcorder mode

Video lights mode Nightshot
Flashlight mode White balance mode

Mode icon —T—@ = ?G— Battery life
Self-timer ga Storage icon
Video Size Stabilizer icon

Picture Size
Zoom meter

‘ 1= Number of

recordings




Recording a voice clip

Mode button Record button

K

Joystick/OK

Joystick/OK
-

o Power on the camcorder and switch to Voice Recorder mode (@).

9 Press the Record button to start recording. While recording, you can move
the Joystick up/down to adjust sound volume or press OK to pause/resume
recording.

Press the Record button again to stop recording.

® You can press the OK button to playback a recorded clip.

® In Voice Recorder mode, you can press the Display/Quick-view button to turn off display
and lock buttons. To unlock, press the Display/Quick-view button again and follow the
on-screen instructions.

OSD display - Voice Recorder mode

Current file/
Total files

Mode icon Battery life

[i] 16¢K1%

Voice clip g
100-0004

Storage icon

Highlight box

Record Button tips




Playback

n Power on the camcorder and switch to My Works mode (

8 Upon entering My Works mode, you will be prompted to select which type of file

to display:

Image: display pictures and videos.

Video: display only videos.
Picture: display only pictures.
Voice: display voice clips.

Operations in My Works mode:

File Type / View Button Function
Joystick Move the file highlight box.
File index view OK button Switch to full screen view. If the selected file is a

video or voice clip, it will start playing.

All (full screen)

Record button

Switch to file Index view.

Joystick

Move left/right to shift between files.

Joystick (up)

Zoom in the picture

Joystick (down)

Zoom out the picture (when zoom ratio is greater
than 1.0).

(when playing)

Still picture
When zoom ratio is greater than 1.0, press OK
?OK sb#éf(on » and use the Joystick to browse the enlarged
Y picture. To quit browse mode, press OK again.
Audio & Video OK button Start playing the file.
Record button Stop playing.
Audio & Video Joystick (left/right) Move left or right to fast-backward or fast-forward

playing.

Joystick (up/down)

Turn sound volume up/down.

OK button

Pause/Resume playing

@ In My Works mode, you can press the Display/Quick-view button to toggle the OSD
icons on/off. (In other modes, you need to use the menu to access this function.)




OSD display - My W

Mode icon Battery life

. Storage icon
File type:

Picture: @
Video: i
Audio: f]

File protected
(none if not
protected)

Current file/
Total files O il

Index view

Locking a file / Copying files

By setting a file to be locked, you can prevent the file from being accidentally deleted.
To lock a file:

o Use the Joystick to select the file to be protected and press the Menu button to
enter menu. Then select the [Lock File] item and press OK (or move the Joystick
toward right).

a Select [On] and press the OK button (or move the Joystick toward right) to
confirm.

Alock () icon will appear on the screen, and the file is protected.
@ This function cannot prevent a file from being formatted.
B To copy files from current memory card to another, press the Menu button to

enter menu. Then select the [Copy File] item and press OK (or move the Joystick
toward right). Note that you must insert two memory cards to enable this function.

©



* For select model only. Please refer to the package printing for detailed specification.

Music Player
Copy MP3 files

n Power on your computer and connect one end of the USB cable into the
computer. Make sure the connector and the USB port are correctly aligned.

8 Power on the camcorder and connect the other end of the USB cable to the
camcorder. Select the [Disk] item from the pop-up menu and press OK (or move
the Joystick toward right) to confirm.

You will be prompted that a removable disk is found by your computer. Double-
click on [My Computer] and you will find the removable disk. Create one [Music]
folder in the removable disk if you do not see one, and then you are ready to
copy MP3 files into the folder for
playing.

(=1 (=) Remavable Disk (G:)

@ MP3 files must be placed in the s D;C,ITUUMEDM
[Music] folder for playing. You can 1 music | For MP3 files

drag the whole folder of your MP3
files into the [Music] folder, or create
sub-folders in the [Music] folder to
sort and store your MP3 files.

@® The length of MP3 file name cannot be
greater than 54 English (single-byte,
including space) characters or 27
Chinese (doublebyte) characters.
MP3 files exceeding the above
regulation may cause the camcorder
to malfunction.




* For select model only. Please refer to the package printing for detailed specification.

Playing music

001/003
Mode/Return 85 A1l Songs
button *eAlbu y
s 3.How You Remind Me

rammy-Landslide

Joystick/OK Enter
- L

o Power on the camcorder and switch to Music Player mode ().

9 The MP3 files are sorted by albums or artists. The album and artist attributes are
constituted by the ID3 tag stored along with the specific MP3 file.

Operations in Music Player mode:

File Type Button Function
MP3 OK button Start playing the title.
(not playing) Joystick (up/down) Select title.
OK button Pause/Resume playing
Adjust sound volume. (After the meter appears,
Joystick (up/down) pressing Joystick left/right can also adjust
MP3 sound volume.)
(when playing) Tap left/right : shift between titles.
Joystick (left/right) Long-push left/right : fast-backward or fast-

forward playing.

Record button Stop playing.

@ In Music Player mode, you can press the Display/Quick-view button to turn off display
and lock buttons. To unlock, press the Display/Quick-view button again and follow the
on-screen instructions.




* For select model only. Please refer to the package printing for detailed specification.

Displaying lyrics x

You can play MP3 songs with lyrics displayed. To enable the function, you need to
copy LRC format files into the [MUSIC] folder, and name the LRC files after their
matched songs. For example, if a song is named ABC.MP3, then the LRC file should
be named ABC.LRC. You can search the Internet for your desired lyrics files.

The LRC file contains both lyrics as text and time tags, so that the music and lyrics
can be synchronized. The music player supports LRC files with “line time tags”. The
following is a brief sample of LRC file contents:

[00:01.16]Album:Voices (2005/10)

[00:03.16]Title:Always be my baby

[00:05.16]Written:

[00:06.16]Music:

[00:07.16]Arranged:

[00:08.16]Sing:Mariah Carey

[00:10.16]LRC Edit:

[00:49.71]We were as one,babe

[00:52.74]For a moment in time

[00:55.68]And it seemed everlasting

[00:58.31]That you would always be mine

[01:01.89]Now you want to be free

[01:04.77]So IVIl let you fly

[01:08.08]V'Cause | known in my heart, babe

[01:10.43]Our love will never die, no
[01:14.07][02:15.24][03:04.02][03:28.51]You\'ll always be a part of me
[01:17.03][02:18.24][03:07.17][03:31.54]I\'am part of you indefinitely

The lyrics file must be placed in the same folder as its paired MP3 file.
The format of time tag denotes [minutes]:[seconds]:[milliseconds].
More than one time tags can be applied to one line of lyrics.

Normally the file is a text file with .LRC extension.

Time tags are not displayed during playing.
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Playing games

Playing games

The camcorder provides 3 small games for your entertainment.

n Power on the camcorder and switch to Game mode (m).

a Select the game you want to play:

Name Goal

Operation

Fill in the blanks
with numbers,

each 3x3 square
have 1to 9.

making all lines and

1) Press Joystick left/right to set level. Press
OK to start.

2) Use Joystick to select blank. Press OK to
set number.

3) Press the Record button when you think
it is done.

Shoot down all
bricks.

1) Press Joystick left/right to set level. Press
OK to start.

2) Use Joystick to move the bar to block the
bumping ball.

Create as many
lines of blocks
without gaps as
possible.

Tetris

1) Press OK to start.

2) Use Joystick - up to rotate the object;
left/right to move; down to move down or
pile in the object.




Viewing display

Connectin e camcorder to TV

Connect your camcorder and TV via the accessory AV cable for real-time display.
You can display your video clips, still pictures, and audio recordings directly on your
TV, sharing them with your friends and family.

TV
AV Mode

TV-out port

—m = ©)

I~ ~N

©0
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L

Video Audio

n Power on your TV and switch the TV to AV mode.

a Connect the audio and video ends of the AV cable to the [Video/Audio In] ports
on the TV.

9 Power on the camcorder.
n Connect the other end of the AV cable to the [TV out] port on your camcorder.

B Select [TV Out] on the pop-up menu. Press the OK button to confirm.




* For select model only. Please refer to the package printing for detailed specification.
.
Recording TV progra

Connectin e camcorder to TV

The advanced MPEG-4 digital video recording technology allows you to record TV
program via the AV-IN cable.

TV

AV-in port

(co0)

|8 I N J

Video Audio

o Power on your TV or DVD player.

8 Connect the audio and video ends of the AV cable to the [Video/Audio Out] ports
on the TV or DVD player. (Normally it is not necessary to adjust the TV or DVD
player. Please refer to the instruction manual of the device.)

Connect the other end of the AV cable to the camcorder’s [AV-in] port.

a Power on the camcorder and switch to Movie Recorder mode (). Make sure
that the image displayed on the TV or DVD player is also displayed on the
camcorder’s LCD monitor.

B Press the Record button to start recording.

G Press the Record button again to stop recording.

@ You can press the Display/Quick-view button to review the video just recorded. When
viewing, you can press the Menu button and choose to delete the file if you do not like
the result.

@ The recorded videos will also appear in My Works mode.

©



Advanced Opera

The menu items provide several options for you to 3
fine-tune your camcorder functions. The following (Beep ol

table gives details on menu operations:

On

Off
Menu
Menu 5}

Enter

How to...

Action

Bring up the menu in each mode

Press the Menu button. Note that this step is not
necessary in the Settings mode.

Move the highlight bar

Use the Joystick to move up/down.

Confirm an item/action; enter
sub-menu

Press the OK button or move the Joystick toward right
(when a menu item is being selected).

Exit menu

Press the Menu button or the Mode/Return button.

Menu items in Settings mode (&) - 1

Item Options Description
Beep On/Off Toggle beep sound on/off.
Boot Movie On/Off Toggle booting animation on/off.
Set how long the camcorder will automatically shut
_ " down when staying inactive. Setting to [Off] will make
Power Off Off ~ 5 Min the camcorder stay powered on until it runs
out of power.
Menu When connected to a PC, the camcorder displays
a menu for you to choose a desired connection mode.
. When connected to a PC, the camcorder
USB Mode Disk automatically enters [Disk] (removable disk) mode.
Printer When connected to a PictBridge compatible printer,
the camcorder automatically enters [Printer] mode.

©




Menu items in Settings mode (&) - 2

Item Options Description
Menu When connected to a device, the camcorder displays
a menu for you to choose the connection mode.
When connected to a device, the camcorder
AV Out Headphone automatically enters [Headphone] connection mode.
TV Out When connected to a device, the camcorder
automatically enters [TV Out] connection mode.
Move the Joystick up/down to adjust value. Move the
Clock [time setting] Joystick left/right to shift between items. Press OK
when done.
Language [setting language] | Set the OSD (on screen display) language.
NTSC This option is suitable for America, Taiwan, Japan,
and Korea areas.
TV System
PAL This option is suitable for Germany, England, Italy,
Netherlands, China, Japan, and Hong Kong.
: Set flicker frequency to 50Hz or 60Hz. See table
Flicker 50Hz/60Hz below for more details.
LCD Brightness | 1 ~4 Set LCD brightness.
LCD Contrast 1~4 Set LCD contrast.

Select Card

Card 1/Card 2

Select which memory card to use.

Format Card

Yes/No

Format the storage medium. Note that all files stored
in the medium will be gone.

Reset Default

Yes/No

Restore factory defaults. Note that your current
settings will be overridden.

* Flicker table:

Region England | Germany France Italy Spain Netherlands Russia
Setting 50Hz 50Hz 50Hz 50Hz 50Hz 50Hz 50Hz
Region Portugal | America Taiwan China Japan Korea Thailand
Setting 50Hz 60Hz 60Hz 50Hz 50/60Hz 60Hz 50Hz

Note: The flicker setting is based on the frequency standard of your local power supply.
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Menu items in Camcorder mode (&) - 1

Item Options Description

WEB Set video resolution to WEB (320x240) pixels.

Video Size STD Set video resolution to STD (640x480) pixels.
DVD Set video resolution to DVD (720x480) pixels.
3M Set picture resolution to 3 mega pixels.

Image Size 5M Set picture resolution to 5 mega pixels.
12M Set picture resolution to 12 mega pixels.

Stabilizer On/Off Minimize image blur caused by hand shake when enabled.

Enable/Disable the selftimer. After the self-timer is turned
Self-timer On/Off on, the camcorder will have ten seconds delay before
recording when the Shutter button is pressed.

Auto The camcorder automatically adjusts white balance.
This setting is suitable for outdoor recording in sunny

Sunny weather.

Cloudy This setting is suitable for recording in cloudy weather or

White Balance shady environments.

This setting is suitable for indoor recording with fluorescent

Fluorescent | |2y 5 lighting, or environments with high color temperature.

This setting is suitable for indoor recording with
Tungsten incandescent lamp lighting, or environments with low color
temperature.

Manually adjust the exposure to gain better effect when the

. preview image appears too bright or too dark. A positive
EV Comp *2.0~-2.0 value indicates the image will be brighter than usual; while
a negative value makes the image dimmer.

This setting allows you to add customsized frames to

Photo Frame 1~10 &rg)r:ggl."m background frames are available on the LCD
0 The Photo Frame function is disabled.
Normal Record images in natural color.

Effect B&W Record images in black and white.
Classic Record images in sepia-toned color.

Two-in-One On/Off This setting allows you to combine two images taken

individually into one photo.
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Menu items in Camcorder mode (&) - 2

Item Options Description
Off The flash is disabled.
. The flash automatically fires when the lighting is
Flashlight Auto insufficient.
On The flash is forced to fire in every shot.
. . Set the LED lights to always on, auto on when recording
Video Light On/Auto/Off videos in dark surroundings, or off.
Icon Display On/Off Enable/Disable the display of OSD icons.
Enabling this setting allows you to take a photograph with
a dark background. Since the shutter speed will slow down
Nightshot On/Off when taking photographs at a dark place, we recommend
using a tripod to eliminate blurring from hand shake.
Note: Noise increases when Nightshot is enabled.
Date Stamp On/Off Enable this feature to print a date mark on each picture.
Select Card Card 1/Card 2 | Select which memory card to use.

@® When the [Image Size] setting exceeds 5M, the “Photo Frame” and “Two-in-One”

options will not be available.
When [Image Size] is set to 10M or above, the “digital zoom” function will not be
available.

The “Photo Frame” and “Two-in-One” options are mutually exclusive.
The “Self-timer” and “Two-in-One” options are mutually exclusive. Also, if you enable
one of these options and then press the Record button to record a video, the setting will

00 ©

be cancelled automatically.




Menu items in My Work ode (&

Item

Options

Description

Delete One *1,2,3,4 | Yes/No

Delete the selected picture, video, or audio file.

Delete All *1,2,3,4

Yes/No

Delete all pictures, videos, and audio files stored in the
current medium.

Lock File *1,2,3,4

On/Off

Enable/Disable protection of the selected file.

Copy File *1,2,3,4

If you have two memory cards inserted in the
camcorder, using this function will start copying all files
from the current card to the unused card.

Note:

1) Must have 2 cards inserted to use this function.
2) Larger files take longer to copy.

Image Play *1
Video Play *2
Picture Play *3

Start slide show of the recorded pictures and/or videos.
To stop playing, press the Record button.

Select Card *1,2,3,4 | Card 1/Card 2

Select which memory card to use.

*1: for Image (video and picture); *2: for Video; *3: for Picture; *4: for Voice

Menu items in Voice Recorder mode (&

Item Options Description
Volume - Set sound volume.
Normal Set sound quality to normal.
Quality High Set sound quality to high. Produces better sound but may
consume more memory.
Delete One Yes/No Delete the selected voice clip.
Delete All Yes/No Delete all voice clips.
Select Card Card 1/Card 2 | Select which memory card to use.

@




* For select model only. Please refer to the package printing for detailed specification.

sic Player mode (@)

Menu items in

Item Options Description
All Repeat playing all titles in current list.
Single Repeat playing the current title over and over again.
Repeat
Random Repeat playing all titles in current list at random order.
Off Do not repeat playing.
Off ~ 15 EQ Select one of the pre-defined EQ settings from the menu.
EQ settings You can set an EQ best suits the music you are playing,
9 or turn the EQ off to enjoy the original flavor.
Process sound signals on both left and right channels,
Stereo thus producing stereo output. If both channels contain
mono signals, the output will be mono.
Left Process sound signals on the left channel and bypass
Effect signals on the right channel.
Right Process sound signals on the right channel and bypass
9 signals on the left channel.
Turn down the vocal level of the song, thus resembling
Vocal Remove Kara OK effect.
3D Enhance agéih(r)nV\’//High Set the level of 3D sound enhancement.
Select Card Card 1/Card 2 | Select which memory card to use.

Menu items in Movie Recorder mode (E)

Item Options Description
WEB Set the resolution of recording to WEB (320x240) pixels.
Video Size STD Set the resolution of recording to STD (640x480) pixels.
DVD Set the resolution of recording to DVD (720x480) pixels.
Icon Display On/Off Enable/Disable the display of OSD icons.
Select Card Card 1/Card 2 | Select which memory card to use.
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Copy files to P

Connecting the camcorder to PC

o Turn on your computer, and then connect the accessory USB cable to the
USB port of your computer. Make sure the connector and the port are correctly
aligned.

9 Connect the other end of the USB cable to your camcorder. Power on the
camcorder, and the following two items will appear on the screen:

& : Disk (removable disk).
: Printer.

Select [Disk] and press the OK button to confirm.

@ Notice for Windows 2000/XP users:
If you want to disconnect the device from your computer, please follow these steps:
1. Double-click % in the system tray.
2. Click %’ (USB Disk), and then click “Stop™.
3. Select the device when the confirmation screen appears and click “OK”.
4. Follow the on-screen instructions to safely disconnect the device from your
computer.




File folder of the removable disk

After the camcorder is
connected to your computer
and set as a removable disk,
a removable disk icon will
appear in “My Computer”.
The removable disk actually
represents the storage
medium of your camcorder.
In the disk you can find all of
your recordings and copy the
files to your computer.

Refer to the figure on the right
to see where the files are
stored.

Folders

@ Deskrop

@ My Documents
EI@ My Computer

@9 314 Floppy (A:)
= WIN_2000 (C:)
_ Local Disk (D)
Local Disk (E:)

048 w23 (F)

{=) Removable Disk (G:)
=1 ocim
(] 100MEDIA For multimedia files
~{] MUSIC ———— For MP3 files

(=] Control Panel
E]" My Network Places




Appendix -1

Troubleshooting

When using the camcorder:

Problem

Cause

Solution

The camcorder cannot be

The battery is out of power.

Replace or recharge the
battery.

powered on normally.

The battery is incorrectly
installed.

Re-install the battery.

Can not take pictures or

Out of memory.

Free some space from the
SD/MMC card or the internal
memory.

video clips when pressing
the Shutter or Record
button.

The camcorder is recharging the
flash strobe.

Wait until the flash strobe is
fully charged.

Using a “protected” SD card.

Set the SD card to be
writable.

Cannot use the flash
strobe or cannot record
video.

If the battery icon indicates low
power, the flash strobe and video
recording may be disabled due to
insufficient voltage.

Replace or recharge the
battery.

The LCD screen displays
“MEMORY ERROR”
or “CARD ERROR”

The format of the memory
card is not compatible with the
camcorder.

Use the “Format” function to
format the card.

message. Or the
camcorder cannot read
the memory card.

The memory card is corrupted.

Replace the memory card
with a new one.




Troubleshooting - 2

When using the camcorder:

Problem

Cause

Solution

| did not delete any
recorded files, but can not
find them in My Works
mode.

The camcorder is using

a certain card: The lost
recordings are saved in the
internal memory or another
card.

It happens when you insert

a memory card after taking a
few pictures or videos. You
can access those files after
removing the memory card or
switching memory card.

The camcorder does not
respond to any action
during operation.

The camcorder encounters
software failure.

Remove and then replace the
battery in the compartment.
Then power on the camcorder.

The recorded pictures
appear too blurred.

The focus is not correctly set.

Adjust the focus to an
appropriate position.

The recorded pictures or
video clips appear too
dark.

The environment of shooting
or recording does not have
adequate light.

Use flash strobe when taking
pictures. Add extra light
sources or enable the LED
lights when recording video
clips.

Noises occur when viewing
images on the LCD screen
or on the computer.

The flicker setting does not
match the standard of the area
you are staying.

Adjust the flicker setting. Refer
to the “Flicker Table” in the
manual.




Troubleshooting - 3

When connecting the camcorder to PC or TV:

Problem

Cause

Solution

| cannot view the video clips
on my computer.

Driver or software is not
installed on the computer.

Install Direct X 9.0 or above
to solve this problem. Please
go to http://www.microsoft.
com to download the required
files.

The TV screen does not
display after connecting the
camcorder to the TV.

The camcorder is not
correctly connected to the TV.

Reconnect the camcorder to
TV correctly.

The camcorder does not

respond when connecting to PC.

The [USB Mode] setting is set
to [Printer].

Set the [USB Mode] option to
[Menu].

The camcorder does not
respond when connecting to TV.

The [AV Out] setting is set to
[Headphone].

Set the [AV Out] option to
[Menu].

Battery power indicator table

0OSD icon Status
(1D Full battery power
Moderate battery power
Low battery power
| Empty battery power

Note: To avoid sudden outage of power supply, you are recommended to replace or recharge the
battery when the icon indicates low battery power.
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Capacity table

Video (hh:mm’ss”) Audio (hh:mm’ss”)
Memory
DVD(D1) STD(VGA) | WEB(QVGA) | Normal High
Flash (22MB) 57" 102" 6'09” 17'38” 8'49”
SD/MMC card (256MB) 10117 13'04” 1:06'33" 3:17'26” 1:38'42"
SD/MMC card (512MB) 2107” 2447 2:12'10” 6:34'19” 3:16'24”
SD/MMC card (1GB) 40'36" 53'05” 4:2001" | 12:47°05" | 6:23'32"
SD/MMC card (4GB) 4:29'31” 4:4008" | 24:18'16” | 52:07'18" | 25:58'58"
Still picture
Memory
12M 5M 3M
Flash (22MB) 13 36 56
SD/MMC card (256MB) 165 415 640
SD/MMC card (512MB) 330 824 1281
SD/MMC card (1GB) 662 1653 2541
SD/MMC card (4GB) 2688 6810 10347

Note: The above tables are for your reference only. The actual value of capacity may vary (up
to + 30%) depending on the complexity of your subject and surroundings.

Battery life table

Still picture Video clip
Number of shots Recording time
199 1:35°07”
Conditions: Conditions:
1) shoot every 30 seconds 1) resolution is set to STD
2) use flash every shot
3) resolution is set to 5M

Note: This table is for your reference only. The actual battery life depends on the charging level and
quality of your battery.
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-Digital Video Camcorder (Video Resolution)
DVD (720x480), up to 30fps

STD (640x480) , up to 30fps

WEB (320x240) , up to 30fps

-Digital Still Camera (Hardware Resolution)
12 Mega; 5 Mega; 3 Mega
-Sensor Resolution: 5 Mega Pixels (2592x1944 pixels)
-File Format: ASF/ JPEG/ MP3/ WAV
-Internal Memory: 32 MB Flash Memory (20 MB for storage)
-External Memory: SD Card with dual slot (up to 4G for each)
-LCD Display: 3.0” LCD
-Lens: Fixed, 3 steps
-Digital Zoom: 16X
-Flashlight: For Picture (Auto/ On/ Off)
-Video Light: For Video (Auto/ On/ Off)
-Anti-red eyes (IGBT)
-Built-in Stereo Microphone
-Built-in Speaker
-Full-Function Music Player
-Voice Recorder
-Build-in 3 games
-TV out: NTSC/PAL Color System Supported
-Self-timer: 10 sec.
-Auto Power Off: 1/ 3/ 5 Minutes Auto Off
-Interface: USB 2.0 mass storage
-Battery: Li-lon Rechargeable Battery (700mA or above)
-Dimensions (LxWxH): 103.8 x 68.0 x 22.5 mm

* Specifications are subject to change without notification.

@



System requirement

@ Microsoft Windows 2000/ XP

@ Pentium 4, 1.5GHz or equivalent

o 256MB of RAM (512MB Recommended)

e Video card with 64MB of RAM for minimum 24bit (True Color) display
® 4X speed CD ROM or highter

@ Direct X 9.0c or above and Windows Medua Player Codecs

@ USB Connector




@ Instruction for ArcSoft MediaConverter™
Introduction

ArcSoft MediaConverter is a powerful all-in-one multimedia file converter. This
utility quickly and effortlessly converts photo, video, and music files into formats
optimized for use on your portable device. Multiple files and file types can be
converted at the same time. It's easy! Three simple steps are all it takes. (Please
refer to “Converted files” section for more information.)

System requirements

To install and run the MediaConverter, your system must meet the following
minimum requirements:

B Microsoft Windows 2000/XP (Home or Professional)

B 50 MB free hard drive space

0 256 MB RAM

B DirectX 9 (DirectX 9¢c recommended)

B Microsoft Windows Media Player 10 (for converting WMA and WMV files)
B Microsoft Windows 2000/XP (Home or Professional)

B Apple QuickTime 6.5 (for converting MOV files)




Supported file formats

0 Video
Video files are converted and copied to the selected location as MPEG-4
encoded AV files or MPEG-4 encoded ASF files.

B Supported file types for conversion

AVI (Microsoft Video 1 format, Cinepak, Intel Indeo, uncompressed, etc.)
- MPEG-1in MPEG, MPG, MPE

- MPEG-4 in AVI format

- MPEG-4 in ASF

- WMV

- RM

QuickTime MOV

QuickTime 6.5 and Windows Media Player 10 or above are required for
QuickTime MOV and WMV file conversion, respectively.

B Supported file types for export
- AVI (MPEG-4 SP)

- ASF(MPEG-4 SP)




Converted files

ArcSoft MediaConverter™

Register Extras

Select Device:
AMC Commion

Select Conversion Parameter:
Arcsoft Default

Video Output:

See supported file formats

(&1 CLIPO006 ASF
E1CLIPO00T7 ASF
&1 CLIPO00 ASF

Preview

Convert To:

M AKE
3391KB
3105 KE

ArcSoft

0

Windows Medis
Windows Media
Windows Media

= @R



Step 1: Select media file

B Adding files for conversion
1 Click the “Add Media” button.

2 An “Open” window will appear. Navigate to the folder that contains the files you'd like to
convert.

a. Use the “Files of type” pull-down to filter the file types you'd like to display.

b. Preview highlighted files to be sure that they’re the ones you want.
Check the “AutoPlay” box to start the playback automatically after you click a file.

3 Repeat steps 1 and 2 above until all the files you want are added. In addition to using

the above method, you can also drag-and-drop files directly to the file list in the program
window.

Look i My Documents -

By G anmy way
(Elrty Pictures. @lstrange day

@las lovers 0o @lyoure my best friend
@] counting croms

@)Funkytown
Sl

File nam=:  [holding ot for a hero Open
Files of ype: |4l Supported Media Files =l Canzz)

- .

B Removing files

To delete a file from the list, highlight it and click the “X” icon.

(Radmedia ) (7)

SehnKE e

|G CLIPD F
| @1CLIPO007 ASF 391KE Windows Media
| &1CLIPO00E ASF 309KE Windows Media




Step 2: Select destination

Click the icon to select the location where your converted files will be saved.
The default save location is “C:\Documents and Settings\[current user]\My
documents\ArcSoft MediaConverter”. However, you'll most likely want to save the
files to your portable device. In this case, make sure your device is connected,
and then click the icon and choose the proper folder (normally under a
removable disk).

Convert To:

[ convert

Settings

B ArcSoft Default

This is the default setting. The program will automatically set the conversion
parameters according to your selected device.

B Use custom conversion settings

Various program settings can be accessed by clicking the icon.

Select Conversion Parameter:

ArcSoft Default

Yideo Output:

By using this option, you can set various conversion parameters manually.

File Resolution

e ce—

Audio Sample Rate




B Video settings
When converting a video file, there are several different parameters:
File Format (MPEG-4 encoded AVI files or MPEG-4 encoded ASF files)

Resolution (Options include QVGA (320 x 240) and VGA (640 x 480))

Video Bitrate (Options include 2.0 MB, 2.5 MB, and 3.0 MB)

Audio Bitrate (Options include 96 KB, 128 KB, 192 KB)

Frame Per Second (Options include [in fps] 15.00, 20.00, 24.00, 25.00, and 29.97)

Audio Sample Rate (Options include 44.1 kHz and 48 kHz)

After viewing/modifying the various settings, select “Save As”, “Save” or “Cancel”
to return to the main screen. Click “Save As” or “Save” if you’d made changes
that you'd like to keep. Otherwise, click “Cancel.”

Step 3: Convert

When you're ready, click the “Convert” button to start file conversion.

Convert To: Current 'm B
Convert ’

A progress bar will display the current status. A popup will appear and inform you
once all the files have been converted and stored to the location you selected.




Playing the converted ASF files in your camcorder

To play the video clips or movies (MPEG-4 in ASF format only) converted by ArcSoft
MediaConverter in your MPEG-4 digital camcorder, please follow the steps below.

Step 1

Insert a SD/MMC card in the card slot of the camcorder and connect the
camcorder to PC via the USB cable. You could follow the instructions of
“Connecting the camcorder to your PC” for more information.

Step 2

Save the ASF files converted by MediaConverter on PC to your camcorder.
1 Copy the converted ASF files.

2 Open Windows Explorer to find a “Removable Disk” appeared in My
Computer.

3 Double-click on the icon of Removable Disk.
4 Double-click on the DCIM file folder.
5 Double-click on the 100MEDIA file folder.
6 Paste the files into 100MEDIA file folder.
7 Change the file names to CLIP****.ASF.
**** could be any 4-digit number from 0001 to 9999.
@ The file name must follow the naming principle of your camcorder, so that the
camcorder could identify the files saved on 100MEDIA.
Step 3

Now you can use your camcorder to enjoy the video clips or movies on the large
LCD monitor!

The ArcSoft MediaConverter in this package is a customized version for your
digital camcorder. You may visit the website http:\\www.arcsoft.com for more
product information.

O
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Herzlich Willkommen:

Lieber Benutzer, vielen Dank fiir den Kauf dieses Produkts.

In die Entwicklung des Geréats wurde viel Zeit und Miihe investiert, und wir hoffen, es
wird lhnen viele Jahre stérungsfreien Betrieb und Freude bescheren.

Sicherheitshinweise

1.Lassen Sie die Kamera nicht beschadigen und zerlegen Sie die Kamera nicht, andernfalls
erlischt die Garantie.

2.Vermeiden Sie jeglichen Kontakt des Geréats mit Wasser und trocknen Sie sich die Hande
ab, bevor Sie es verwenden.

3.Setzen Sie die Kamera keinen hohen Temperaturen aus und lassen Sie das Gerat nicht in
direkter Sonneneinstrahlung liegen. Andernfalls kénnten Schaden an der Kamera auftreten.

4.Verwenden Sie die Kamera behutsam. Vermeiden Sie es, starken Druck auf das
Kameragehduse auszuiiben.

5.Verwenden Sie die Kamera zu |hrer eigenen Sicherheit nicht bei Gewittern oder Blitzschlag.

6.Verwenden Sie keine Batterien mit anderen Spezifikationen. Andernfalls kénnten unter
Umstanden schwere Schaden am Gerét entstehen.

7.Entfernen Sie die Batterie, wenn Sie das Gerat langere Zeit nicht verwenden, da
mangelbehaftete Batterien die Funktionalitat der Kamera beeintrachtigen kénnen.

8.Entfernen Sie die Batterie, falls diese Anzeichen von Ausrinnen oder Verformungen aufweist.

9.Verwenden Sie ausschliesslich vom Hersteller angebotenes Zubehér.

10. Bewahren Sie die Kamera ausserhalb der Reichweite von Kindern auf.

mlungsorte zur Recycling geben. Damit
helfen Sie die Umwelt zu erhalten.

Das Gerat am Endes der Anwendung
. nicht mit normalen Hausmdill wegw-
& B_,,,E!§ erfen. Das Gerét an offizielle Einsam-
]



Fokusschalter

Lautsprecher
LED Anzeiger

——— SD Kartenfach

LCD Bildschirm
Modus / Bestatigen Taste
Joystick / OK Taste

Meniitaste

Stre ®)

A e/

Schnellsicht Taste

Batterie / SD
Kartenfach

Aufnahmetaste
Auslosertaste

Lautsprecher

USB Anschluss

% AV-in Anschluss

Kopfhorer / AV-
aus Anschluss

Stativanschluss

Blitzlicht wahlen

Auszoomen

Videolicht

Linse

Blitzlicht
Mikrophon

—@— Tragriemen

% Fiir Wahimodus. Siehe Information auf der Packung fiir detaillierte Spezifikationen.




Einlegen der Batterie

n Offnen Sie die Batteriefachabdeckung. Ziehen Sie die Batteriefachabdeckung
wie abgebildet auf.

8 Legen Sie die Li-lonen-Batterie in das Batteriefach ein. Bitte beachten Sie, dass
die Metallkontakte mit den Kontakten im Batteriefach auszurichten sind.

Bringen Sie die Abdeckung wieder an. Bringen
Sie die Batteriefachabdeckung nach dem
ordnungsgemassen Einlegen der Batterie wieder
an.

B Um die Batterie zu entfernen, die Klammer
abziehen und die Batterie herausnehmen.

(D Bei erstmaliger Verwendung der Batterie wird empfohlen, die Batterie vollstandig zu
entladen und anschli d fiir mindestens 8 Stunden vollstandig zu laden.
® Beachten Sie beim Umgang mit der Li-lonen-Batterie die folgenden

Vorsichtsmassnahmen:

« Halten Sie die Batterie von Feuer oder Umgebungen mit hohen Temperaturen (iber
140°F oder 60°C) fern.

< Lassen Sie die Batterie nicht fallen und versuchen Sie nicht, sie zu zerlegen.

« Falls Sie die Batterie langere Zeit nicht verwenden, sollten Sie die Batterie mindestens
ein Mal jahrlich vollstandig entladen und wieder aufladen, um ihre volle Lebensdauer
zu gewabhrleisten.

@ Kauf zusitzlicher Batterien:

Diese Kamera verwendet eine 3.7 Volt — 700mAh Li-lonen-Batterie fiir die

Stromversorgung. Sie kénnen eine kompatible Batterie bei Inrem Héandler vor Ort

erwerben.

@ Die Batterie nicht mit Gewalt entfernen. Die Batterie kénnte Schaden auf dem Deckel
verursachen.




Laden der Batterie - Anwendung des Adapters
1] [2]

N
[

n Das kleinere Ende des Stromkabels mit dem USB Sitz der Videokamera
verbinden.

8 Den AC Adapter an eine Wandsteckdose stecken, und das Laden wird starten.
Das LED Licht zeigt rot an, wenn es geladen wird. Wenn die Batterie vollstandig
geladen ist, wird das Licht erléschen.

® Sie konnen die Videokamera anschalten und anwenden, wenn mit dem Adapter geladen
wird. Ein Symbol auf dem LCD Bildschirm zeigt, dass derzeit geladen wird. Beachten,
dass die Ladezeit liberlaufen konnte.

Das Laden der Batterie - Anwendung des PCs

n Anschalten des Computers. Das eine Ende des USB Kabels an den Computer
anschliessen.

9 Das andere Ende des USB Kabels an die Videokamera anschliessen, und das
Laden wird starten. Das LED Licht zeigt rot an, wenn es geladen wird. Wenn die
Batterie vollstandig geladen ist, wird das LED Licht erléschen.

® Die Videokamera NICHT wéahrend des Ladens anschalten, sonst konnte das Laden

stoppen.




Anwendung der SD/MMC Karte (Optional

Zusatzlich zu der intern eingebauten Speicher kann
die Videokamera Daten auf einer Secure Digital

(SD) Karte oder MultiMedia Karte (MMC) speichern.
Um eine Speicherkarte einzusetzen, leicht die Karte
drlicken, bis die Karte das Ende des Faches erreicht
(Sicherstellen, dass die Schragkante richtig eingesetzt
ist). Wenn eine Karte erfolgreich eingesetzt ist,
erscheinen Speichersymbolénderungen auf dem LCD.
Um die Speicherkarte zu entfernen, leicht die Karte
driicken, und die Karte wird vorspringen. Dann die
Karte aus dem Fach ziehen.

® Es gibt 2 Kartenfacher. Entsprechend welches
Kartenfach angewendet wird, wird das Speichersymbol
entsprechend @ndern:

# : Interner Speicher wird angewendet
: Kartenfach 1 wird angewendet
i) : Kartenfach 2 wird angewendet

Die SD Karte ist mit einem Schreibschutzschalter
versehen. Wenn der Schreibschutzschalter auf ,Ein“
Position eingestellt ist, wird die Karte nicht beschreibbar.
Um sicherzustellen, dass die Videokamera normal
funktioniert, sollte der Schreibschutzschalter auf ,Aus”

Ve

s

Kartenfach 1 anwenden

N\

Position eingestellt werden, bevor die SD Karte eingesetzt

wird.

@ Wenn Sie eine neue Speicherkarte kaufen, wird empfohlen die Karte mit der

Kartenfach 2 anwenden

50 Memory Gard

Videokamera zu formatieren bevor Daten auf dei Karte gespeichert wird.
@ Die SD/MMC Karte nicht entfernen, wihrend die Videokamera die Daten liest.
® Wenn eine SD/MMC Karte eingesetzt ist, wird die Videokamera die Karte als das
Hauptspeichermedium verwenden. Daten, die in dem internen Speicher gespeichert
sind, werden nicht zugénglich sein, bis die SD/MMC Karte entfernt wird.

_'— Aus
_I— Ein




Anbringen des Tragriemens

n Fadeln Sie ein Ende des Riemens durch die Ose.

a Fadeln Sie das andere Ende des Riemens wie abgebildet durch die Schlaufe,
und Sie kdnnen die Videokamera mit Leichtigkeit tragen.




Grundfunktionen

Die Videokamera an- und ausschalten

Die Stromtaste fiir 2 Sekunden lang driicken, um die

Videokamera an- oder auszuschalten.
Stromtaste
@ Wenn die Videokamera nach dem Driicken der Stromtaste
nicht einschaltet, liberpriifen ob:
1. Eine Li-lonen Batterie in die Videokamera installiert ist.
2. Die eingesetzte Batterie liber geniigend Strom verfiigt.

3. Die Metallkontakte der eingesetzten Batterie mit den
Kontakten im Batteirefach libereinstimmen.

@ Wenn die Videokamera fiir langere Zeit inaktiv ist, wird die Videokamera automatisch
ausschalten, wegen der Einstellung der Funktion [Auto- Abschalten]. Sieh ,,Erweiterte
Funktionen® fiir weitere Informationen.

Schaltermodus

Die Videokamera hat verschiedene Modi zur
Anwendung. Nach dem Anschalten der Videokamera,
den Joystick anwenden, um den gewtinschten Modus
zu wahlen. Dann die OK Taste driicken, um zu
bestatigen. Wenn Sie danach den Modus umschalten .
wollen, die Modustaste driicken und die obere Jo‘l’(yﬁ“"k’

. . aste
Bedienung wiederholen.

Modustaste

: Einstellungen — Systemeinstellungen konfigurieren.

: Camcorder — Bilder aufzeichnen, Videos aufnehmen.

: Meine Dateien — Dateien wiedergeben, |6schen/ kopieren/ Dateischutz.
: Sprachaufzeichnung — Stimmen aufnehmen.

: Spiele — Spiele spielen.

: Musikspieler — MP3 Musik wiedergeben.

: Video Aufnahme — AV-in Bilder wiedergeben/aufnehmen.

mEENEES

® In Einstellungen verschieden von Einstellungen und Camcordermodus, konnen Sie die
Auslosertaste driicken, um zu Videokameramodus zu schalten.




Zeit einstellen

n Die Videokamera einschalten und zu
Einstellungsmodus schalten ().

9 Den Joystick anwenden, um [Uhr] Funktion
zu wahlen, und dann OK driicken (oder
den Joystick nach rechts bewegen), um zu
bestéatigen.

Den Joystick hoch/ab bewegen, um den Wert
zu regulieren. Den Joystick nach links/rechts
bewegen, um zwischen den Feldern zu
springen.

B Wenn alles fertig ist, OK drlicken, um die Einstellung zu bestatigen.

Sprache einstellen

n Die Videokamera einschalten und zu
Einstellungsmodus schalten ().

9 Den Joystick verwenden, um die [Sprache] ype Deutsch
Funktion zu wahlen, und dann OK driicken ( Frangais |
(oder den Joystick nach rechts bewegen), L.CD Brightness JtaliEno 3

um zu bestatigen. LCD Contrast

e Den Joystick hoch/ab bewegen, um eine @ Ok
Sprache zu wahlen.

a Wenn fertig, OK driicken, um die Einstellung zu bestatigen.




Ein Videocl

aufnehmen

Modustaste

K

Joystick/OK

Fokusschalter

=

3.4

Aufnahmetaste

A#ysticklOK

o Die Videokamera anschalten und zu Videokameramodus (ﬁﬁ) schalten.

a Den Fokus richtig regulieren:

Modus Bereich

Mikro 79" ~0Q (200cm ~ Q)

Normal 39" ~ 79" (100cm ~ 200cm )
Makro (§d) 12" ~ 20" (30cm ~ 50cm )

a Die Aufnahmetaste driicken, um die Aufnahme zu starten. Wahrend der
Aufnahme konnen Sie den Joystick hoch/ab bewegen, um ein/aus zu zoomen,
oder OK driicken, um Pause zu machen oder mit der Aufnahme fortzufahren.

n Die Aufnahmetaste nochmals driicken, um die Aufnahme zu stoppen.

® Sie konnen die Schnellsichttaste driicken, um das eben aufgenommene Video zu sehen.
Sie konnen wahrend der Wiedergabe die Meniitaste driicken und eine zu I6schende
Datei wahlen, wenn Sie das Ergebnis nicht mégen.
Sie konnen den Joystick nach rechts bewegen, um den Videolichtmodus zu dndern.

OSD Bildschirm - Videoaufnahme
Videolichtmodus Nachtaufnahme
Blitzlichtmodus Weissabgleich
Modussymbol —@m@é QJ;% {_1—— Batterielebenszeit
@ I
Aufnahmezeit ——| " Speichersymbol
Videogrésse (] Stabilisatorsymbol
Bildgrosse Zoommass
G
& BsE, Qsigy Tastentipps




Ein Standbild aufnehm

N\ -
Modustaste 8 Fokusschalter AuslSsertaste

K

Joystick/OK bs

0° 2 Joystick

o Die Videokamera anschalten und zu Camcordermodus (ﬁﬂ) schalten.

a Den Fokus richtig regulieren:

Modus Bereich

Mikro 79" ~0Q (200cm ~ Q)

Normal 39" ~ 79" (100cm ~ 200cm )
Makro (fd) 12" ~ 20" (30cm ~ 50cm )

a Den Joystick hoch/ab bewegen, um das Bild ein/aus zu zoomen bis ein
geeignetes Bild eingestellt ist.

n Die Auslosertaste driicken, um ein Standbild zu machen.

® Sie konnen die Schnellsichttaste driicken, um das eben gemachte Bild zu sehen. Sie
konnen wahrend der Wiedergabe die Meniitaste driicken und eine zu I6schende Datei
wahlen, wenn Sie das Ergebnis nicht mogen.

® Sie konnen den Joystick nach links bewegen, um den Blitzlichtmodus zu dndern.

OSD Bildschirm — Camcordermodus

Videolichtmodus Nachtaufnahme
Blitzlichtmodus —— Weissabgleich

Modussymbol —0—@; 5 EQ @% ?{3— Batterielebenszeit
Zeiteinstellungj) P Speichersymbol
(4]
=

Videogrosse Stabilisatorsymbol

Bildgrosse Zoommass

‘ ijfjm=—Anzahl der

Aufnahmen




hme eines Stimmenclips

Aufnahmetaste

Modustaste

K

Joystick/OK

Joystick/OK
-

o Die Videokamera einschalten und zu Sprachaufzeichnungmodus (@) schalten.

9 Die Aufnahmetaste driicken, um mit der Aufnahme zu starten. Wahrend der
Aufnahme kdnnen Sie den Joystick hoch/ab bewegen, um die Lautstérke zu
regulieren oder OK driicken um eine Pause zu machen oder mit der Aufnahme
fortzufahren.

Die Aufnahmetaste nochmals driicken, um die Aufnahme zu stoppen.

® Sie konnen die OK Taste driicken, um das aufgenommene Clip wiederzugeben.

® Im Sprachaufzeichnungmodus kénnen Sie die Bildschirm-/Schnellsicht Taste driicken,
um den Bildschirm abzuschalten und die Tasten zu sperren. Um die Tasten wieder
freizugeben, die Bildschirm-/Schnellsicht Taste nochmals driicken und die Instruktionen
auf dem Bildschirm befolgen.

OSD Bildschirm rachaufzeichnungmodus

Derzeitige Datei/
Total Dateien

Modussymbol Batterielebenszeit

Stimmenclip ( 0 Speichersymbol

Belichtetes Box

Record Tastentipps




Wiedergeben
Dateien wiedergeben

n Die Videokamera einschalten und zu Meine Dateien Modus () einstellen.

8 Beim Eingang in Meine Dateien Modus werden Sie gefragt, welcher Typ von
Dateien erscheinen soll:
Bild und Video: Bilder und Videos zeigen.
Video: Videos zeigen.
Bild: Bild zeigen.
Stimme: Stimmenclips abspielen.

Funktionen in Meine Dateien Modus:

Dateityp / Sicht Taste Funktion
Schalten zu Vollbildschirmsicht. Wenn die
. . OK Taste gewahlte Datei ein Video- oder Stimmeclip ist, wird
Datei Index Sicht es starten abzuspielen.
Joystick Bewegt den belichteten Dateibox.
Alle Aufnahmetaste Schalten zu Datei Index Sicht.
(Vollbildschirm) Joystick Nach links/rechts zwischen den Dateien bewegen.

Joystick (hoch)

Bild einzoomen

Bild auszoomen (wenn Zoomverhaltnis grosser als

Joystick (ab) 1.0 ist).
Standbild — -
Wenn Zoomverhaltnis grésser als 1.0 ist, OK
OK Taste B Taste driicken und den Joystick anwenden, um
Joystick das vergrésserte Bild zu browsen. OK nochmals
drlicken, um Browsemodus zu verlassen.
Audio & Video OK Taste Datei wiedergeben starten.
Aufnahmetaste Wiedergabe stoppen.
Audio & Video Joystick (links/ Nach links oder rechts bewegen, um schnell
(wahrend rechts) riickwarts oder schnell vorwarts wiederzugeben.
derWiedergabe) Lautstarke hoch/ab schalten.

Joystick (hoch/ab)

OK Taste

Pause/Wiedergeben

@ Im Meine Dateien Modus kénnen Sie die Bildschirm-/Schnellsicht Taste driicken, um das

0OSD Symbol an/abzuschalten. (In anderen Modi miissen Sie zum Menii gelangen, um

Zugang zu diese Funktion zu erhalten.)




OSD Bildschirm — M Dateien Mod

Modussymbol O] 06 Batterielebenszeit

. Speichersymbol
Dateientyp:

Bild: @ R(at_eienschutz
A . einen, wenn
X:fcﬁg': g nicht geschiitzt)

Derzeitige Datei/
Total Dateien

Indexsicht

Dateienschutz / Dateien kopieren

Wenn eine Datei geschitzt ist, kénnen Sie verhindern, dass die Datei versehentlich
geldscht wird. Um eine Datei zu schitzen:

o Den Joystick verwenden, um die gewahlte zu schiitzende Datei zu wahlen
und dann die Mendtaste driicken. Dann [Datei Schiitzen] ltem wéahlen und OK
driicken (oder den Joystick nach rechts bewegen).

a [An] wahlen und OK Taste driicken (oder den Joystick nach rechts bewegen), um
zu bestatigen.

Ein Schloss () Symbol wird auf dem Bildschirm erscheinen, und die Datei ist
geschitzt.

@ Diese Funktion kann nicht verhindern, dass die Datei formatiert wird.

B Um Dateien von der derzeitigen Speicherkarte auf einer anderen zu kopieren,
die Men(taste dricken, um ins Menu zu gelangen. Dann [Datei Kopieren ] ltem
wahlen und OK driicken (oder den Joystick nach rechts bewegen). Beachten,
dass Sie zuerst zwei Speicherkarten einsetzen miissen, bevor diese Funktion
aktiviert werden kann.




* Fiir Wahimodus. Siehe Information auf der Packung fiir detaillierte Spezifikationen.

Musikspieler
Kopieren von MP3 Dateien »

n Den Computer einschalten und das eine Ende des USB Kabels an das Computer
anschliessen. Sicherstellen, dass der Anschluss und der USB Sitz richtig
Ubereinstimmen.

8 Die Videokamera einschalten und das andere Ende des USB Kabels an die
Videokamera anschliessen. Das [Disk] Symbol von dem vorspringendem Men(
wahlen und OK driicken (oder den Joystick nach rechts bewegen), um zu
bestatigen.

Eine Nachricht erscheint, dass eine entfernbare Disk auf Inrem Computer zu
finden ist. Auf [Mein Computer] doppelklicken, und Sie kénnen eine entfernbare
Disk finden. Eine [Musik] Ordner

in eine gntfe_rnbare Disk schaffen, T3 Removable DRk (G0

wenn Sie keine sehen, und dann & pemm

sind Sie bereit, MP3 Dateien in {1 100MEDIA

den Ordner fiir die Wiedergabe zu J MUSIC ——————— Fr MP3 Dateien
kopieren.

@® MP3 Dateien miissen in den [Musik]
Ordner fiir die Wiedergabe gestellt
werden. Sie kdnnen den ganzen
Ordner mit lhren MP3 Dateien in den
[Musik] Ordner ziehen, oder einen
Subordner in den [Musik] Ordner
schaffen, um zu sortieren, und lhre =
MP3 Dateien speichern. =

® Die Lénge des MP3 Dateinamen sollte
nicht grosser sein als 54 Deutsche (Einzelbyte, inklusive Leertaste) Charaktere oder 27
Chinesische (Doppelbyte) Charaktere. MP3 Dateien iiber die obere Regulierung kénnte
Storungen der Videokamera verursachen.




* Fiir Wahimodus. Siehe Information auf der Packung fiir detaillierte Spezifikatiol

Musik wiedergeben

001/003

Modus/Bestatigen 85 A1l Songs
Taste g Albu J302.Don’ y
e JJ03.How You Remind Me
JJ04.Grammy-Landslide
Joystick/OK (@ Enter @ Mov @
-

o Die Videokamera einschalten und zu Musikspielermodus (@) schalten.

9 Die MP3 Dateien werden nach Alben und Kiinstler sortiert. Die Album- und
Kunstlerattribute werden von ID3 Tag konstituiert und mit spezifischer MP3 Datei
gespeichert.

Funktionen in Musikspielermodus:

Dateityp Taste Funktion

MP3 OK Taste Den Titel wiedergeben starten.
(nicht spielen) [ ;. stick (hoch/ab) Titel wéhlen.

OK Taste Pause/Wiedergabe fortfahren.

Lautstarke einstellen. (Nachdem der Messer

Joystick (hoch/ab) erscheint, den Joystick nach links/rechts
MP3 bewegen, um die Lautstéarke zu regulieren.)
(wahrend des " i
Wiedergebens) Nach links/rechts bewegen: zwischen den

Titeln springen.
Langdruck links/rechts: Schnell riickwarts
oder schnell vorwarts spielen.

Joystick (links/rechts)

Aufnahmetaste Wiedergabe stoppen.

(D In Musikspielermodus konnen Sie die Bildschirm-/Schnellsicht Taste driicken, um den
Bildschirm abzuschalten und die Tasten zu sperren. Um die Tasten wieder freizugeben,
die Bildschirm-/Schnellsicht Taste nochmals driicken und die Instruktionen auf dem
Bildschirm befolgen.




* Fiir Wahimodus. Siehe Information auf der Packung fiir detaillierte Spezifikationen.

Liedertexte wiedergeben *

Sie kénnen MP3 Lieder mit den Liedertexten wiedergeben. Um diese Funktion zu
ermdglichen, sollten Sie LRC Formatdateien in den [Musik] Ordner kopieren, und
den Namen der LRC Datei nach den passenden Liedern benennen. Zum Beispiel,
wenn ein Lied ABC.MP3 benannt ist, sollte die LRC Datei ABC.LRC benennt werden.
Sie kénnen im Internet die gewlinschten Liedertextdateien finden.

Die LRC Datei enthalt beides Lieder als Text und Zeitspannen, so dass Musik und
Liedertext synchronisiert sind. Der Musikspier unterstiitzt LRC Dateien mit ,Linien
Zeit Spannen“. Im Folgenden ist ein kleines Beispiel von LRC Dateiinhalt:

[00:01.16]Album:Voices (2005/10)

[00:03.16]Title:Always be my baby

[00:05.16]Written:

[00:06.16]Music:

[00:07.16]Arranged:

[00:08.16]Sing:Mariah Carey

[00:10.16]LRC Edit:

[00:49.71]We were as one,babe

[00:52.74]For a moment in time

[00:55.68]And it seemed everlasting

[00:58.31]That you would always be mine

[01:01.89]Now you want to be free

[01:04.77]So IVIl let you fly

[01:08.08]VCause | known in my heart, babe

[01:10.43]Our love will never die, no
[01:14.07][02:15.24][03:04.02][03:28.51]You\'ll always be a part of me
[01:17.03][02:18.24][03:07.17][03:31.54]I\'am part of you indefinitely

Der Format der Zeitangabe [Minuten]:[Sekunden]:[Millisekunden].

Mehr als eine Zeitspanne kann fiir eine Linie des Liedertexts abgewendet werden.
Normalerweise ist die Datei eine Textdatei mit .LRC Verlangerung.

Zeitspannen werden wahrend der Wiedergabe nicht angegeben.

Die Liedertextdatei miisste in den selben Ordner, wo die entsprechende MP3 Datei ist,
gespeichert werden.

CICICISIS)




Spiele spielen

Spiele spielen

Die Videokamera stellt 3 kleine Spiele zu lhrem Vergniigen.

n Die Videokamera einschalten und zum Spielmodus (@) schalten.

a Das gewlnschte Spiel wahlen:

Name Ziel

Steuerung

In die freien Felder

Alle Linien und
jedes 3x3 Quadrat
mit 1 zu 9 fillen.

Nummern einfillen.

1) Den Joystick nach links/rechts driicken,
um den Level einzustellen. OK fiir den Start
driicken.

2) Joystick anwenden, um einen freien Feld
zu wahlen. OK driicken, um die Nummer
einzustellen.

3) Die Aufnahmetaste driicken, wenn Sie
fertig sind.

Alle Steine
abschiessen.

1) Den Joystick nach links/rechts driicken,
um den Level einzustellen. OK fiir den Start
driicken.

2) Joystick verwenden, um den Bar zu
bewegen, der den springenden Ball blockiert.

So viele Linien
wie mdglich von
Blécken ohne
Abstand schaffen.

1) OK fiir den Start driicken.

2) Joystick verwenden — hoch, um das
Objekt zu rotieren, links/rechts, um zu
bewegen, ab, um abwarts zu bewegen, oder
um das Objekt zu peilen.




Video im Ferns

Die Video ra an den Fernseher anschliessen

Die Videokamera und den Fernseher via das zugehorige AV Kabel fur
Echtzeit Wiedergabe verbinden. Sie kdnnen lhre Videoclips, Standbilder und
Audioaufnahmen direkt auf lhrem TV wiedergeben und mit Ihrer Familie und
Freunden teilen.

TV
AV Modus

TV aus port

—m» Q)

[oJe)

Zm
N—1
N

Video Audio

n Den Fernseher einschalten und das TV zu AV Modus schalten.

a Die Audio und Video Enden des AV Kabels zu den [Video/Audio In] Ports des
Fernsehers anschliessen.

9 Die Videokamera einschalten.

n Das andere Ende des AV Kabels an dem [TV aus] Port lhrer Videokamera
anschliessen.

B [TV Aus] auf dem vorspringendem Menu wéahlen. OK Taste driicken, um zu
bestéatigen.

17



* Fiir Wahimodus. Siehe Information auf der Packung fiir detaillierte Spezifikationen.

Die fortgeschrittene MPEG-4 Digital Video Aufnahme Technologie ermdglicht es
Ihnen TV Programme via das AV-IN Kabel aufzunehmen.

TV

AV-in port

Video Audio

o Ilhren Fernseher oder DVD Spieler einschalten.

8 Die Audio und Video Enden des AV Kabels an die [Video/Audio Aus] Ports auf
dem TV oder dem DVD Spieler anschliessen. (Normalerweise ist es nicht nétig
den Fernseher oder den DVD Spieler einzustellen. Sieh die Bedienungsanleitung
des Gerats.)

Das andere Ende des AV Kabels an die [AV-in] Ports der Videokamera
anschliessen.

a Die Videokamera anschalten und zu Filmaufnahmemodus () schalten.
Sicherstellen, dass die auf dem TV oder DVD Spieler gezeigten Bilder ebenfalls
in dem LCD Bildschirm der Videokamera erscheinen.

B Die Aufnahmetaste driicken, um die Aufnahme zu starten. Die Aufnahmetaste
nochmals driicken, um die Aufnahme zu stoppen.

® Sie konnen die Schnellsichttaste driicken, um das eben aufgenommene Video zu sehen.
Sie konnen wiahrend der Wiedergabe die Meniitaste driicken und eine zu I6schende
Datei wahlen, wenn Sie das Ergebnis nicht mogen.

® Die aufgenommenen Videos werden ebenfalls in Meine Werke Modus erscheinen.

©



Erweiterte Funk

Menii anwende

Die Menufunktionen stellen mehrere Optionen

fur Sie zur Verfigung, um die Funktionen lhrer : onj
On

Videokamera fein einzustellen. Die folgende Tabelle -

gibt Details Gber Menufunktionen: Meru
AV Out Menu 5}

Enter

Wie... Aktion

Die Menlitaste driicken. Bemerkung: Dieser Schritt ist in

Das Mend in jeden Modus bringen der Einstellungsmodus nicht nétig.

Den belichteten Bar bewegen Den Joystick hoch/ab bewegen.

Ein Item/Aktion bestétigen, in das | OK Taste driicken oder den Joystick nach rechts
Untermenti bewegen (wenn ein Menlii-item gewahlt wird.

Meni beenden Die Menlitaste oder Modus/Bestatigen Taste driicken.

Meniifunktionen in Einstellungenmodu

Item Optionen Beschreibung
Piepton An/Aus Piepton an/aus.
Startfilm An/Aus Startanimation an/aus.

Einstellen, wann die Videokamera automatisch
abschaltet, wenn die Videokamera inaktiv ist. Die
Einstellung auf [Aus] wird die Videokamera solange
angeschaltet sein bis der Strom verbraucht ist.

Strom aus Aus ~ 5 Min

Wenn mit einem PC verbunden, wird die Videokamera
Meni ein Menu zu lhrer Wahl fir den gewiinschten
Verbindungsmodus vorspringen.

Wenn mit einem PC verbunden, wird die Videokamera
USB Modus Disk automatisch den [Disk] (entfernbare Disk) Modus
gehen.

Wenn mit einem PictBridge kompatiblen Drucker
Drucker verbunden, wird die Videokamera automatisch in den
[Drucker] Modus gehen.

©




Meniifunktionen in Einstellungenmodus (&) - 2

Item Optionen Beschreibung

Wenn mit einem Gerat verbunden, wird die
Meni Videokamera ein Mend fur Sie vorspringen, um den
Verbindungsmodus zu wahlen.

AV Aus Wenn mit dem Gerét verbunden, wird die Videokamera

Kopfhérer automatisch in den [Kopfhdrer] Modus gehen.

TV Aus Wenn mit dem Gerét verbunden, wird die Videokamera
automatisch in den [TV Aus] Modus gehen.

Den Joystick hoch/ab bewegen, um den Wert zu
Uhr [Zeiteinstellung] regulieren. Den Joystick nach links/rechts bewegen, um
zwischen den Items zu wahlen. OK driicken, wenn fertig.

Sprache [Sprache einstellen] | Die Sprache des OSD (Bildschirmanzeige) einstellen.
NTSC Diese Option ist geeignet fir Amerika, Taiwan, Japan
und Korea.
TV System
PAL Diese Option ist geeignet fiir Deutschland, England,
Italien, Holland, China, Japan und Hong Kong.
: Die Flimmerfrequenz zu 50Hz oder 60Hz einstellen.
Flimmer 50Hz/60Hz Sieh folgende Tabelle fiir weitere Details.
LCD Helligkeit 1~4 LCD Helligkeit einstellen.
LCD Kontrast 1~4 LCD Kontrast einstellen.
Karte wéhlen Karte 1/Karte 2 Die gewiinschte Speicherkarte wahlen.

Das Speichermedium formatieren. Bemerkung: alle in

Format Karte Ja/Nein dem Medium gespeicherten Dateien werden geléscht.

Fabrikeinstellungen wiederherstellen. Bemerkung: die

Reset Default Ja/Nein derzeitigen Einstellungen werden tberschrieben.

* Flimmertabelle:

Region England | Deutschland | Frankreich Italien Spanien Holland | Russland
Einstellung 50Hz 50Hz 50Hz 50Hz 50Hz 50Hz 50Hz
Region Portugal | Amerika Taiwan China Japan Korea Thailand
Einstellung 50Hz 60Hz 60Hz 50Hz 50/60Hz 60Hz 50Hz

Bemerkung: Die Flimmereinstellung basiert auf dem Frequenzstandard Ihrer lokalen
Stromanbieters.
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Meniiitems in Camcorderm

Item Optionen Beschreibung
WEB Videoauflosung zu WEB (320x240) Pixel einstellen.
Videogrosse STD Videoaufldsung zu STD (640x480) Pixel einstellen.
DVD Videoauflésung zu DVD (720x480) Pixel einstellen.
3M Bildauflésung zu 3 Megapixel einstellen.
Bildgrosse 5M Bildauflésung zu 5 Megapixel einstellen.
12M Bildauflésung zu 12 Megapixel einstellen.
. Minimiert das Verschwimmen des Bildes, das durch
Stabilisator An/Aus Handschiitteln verursacht werden kann.
Schaltet den Selbstausléser an/aus. Nachdem der
Selbstausloser An/Aus Selbstausloser eingeschaltet wird, wird die Videokamera
zehn Sekunden warten bis die Ausldsertaste gedriickt wird.
Auto Die Videokamera stimmt Weissabgleich automatisch ein.
Sonni Diese Einstellung ist geeignet fiir Aussenaufnahmen im
9 sonnigen Wetter.
Wolkig Diese Einstellung ist geeignet fur Aufnahmen im wolkigen
Weissabgleich Wetter oder schattigen Umgebung.
Diese Einstellung ist geeignet fiir Innenaufnahmen mit
Beleuchtung | Lampenlichtbeleuchtung oder Umgebung mit hoher
Farbtemperatur.
Wolfram Diese Einstellung ist geeignet fiir Innenaufnahmen mit wenig
Lampenlicht oder Umgebung mit wenig Farbtemperatur.
Reguliert manuell die Aufnahmebelichtung, um einen
besseren Effekt zu erreichen, wenn das Sichtbild zu hell
EV Comp +2.0~-2.0 oder zu dunkel erscheint. Ein positiver Wert indiziert, dass
dass Bild heller als normal erscheinen wird, wahrend ein
negativer Wert das Bild verdunkelt.
Diese Einstellung ermdglicht es Ihnen, bestimmte Rahmen
1~10 an die Photos hinzuzufiigen. 10 Hintergrundrahmen sind
Photorahmen auf dem LCD Monitor angeboten.
0 Die Funktion des Photorahmens ist abgeschaltet.
Normal Bildaufnahmen in natiirliche Farben.
Effekt B&W Bildaufnahmen in schwarz und weiss.
Klassisch Bildaufnahmen in Sepia Ton Farbe.
Zwei-in-Eins An/Aus Diese Einstellung ermdglicht es Ihnen zwei individuell

aufgenommene Bilder in ein Photo zusammenzustellen.
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Meniiitems in Camcordermodus (&) - 2

Item Optionen Beschreibung
Aus Der Blitz ist abgeschaltet.

Der Blitz feuert automatisch, wenn nicht gentigend Licht

Blitzlicht Auto vorhanden ist.

An Der Blitz feuert bei jedem Schuss.

An/Auto/Aus Stellt das LED Licht auf immer an, auto an, wenn Videos in

Weissabgleich dunkle Umgebung aufgenommen werden, oder aus.

Symbolanzeige | An/Aus Schaltet die OSD Symbole an und aus.

Durch Einschalten dieser Einstellung kénnen Sie ein Photo
mit dunklem Hintergrund machen. Die Geschwindigkeit
des Ausldsers wird sich verlangsamen, wenn ein Photo
an dunklen Platzen aufgenommen wird. Wir empfehlen

Nachtaufnahme An/Aus einen Stativ, um Verschwimmen durch Handschdtteln zu

eliminieren.
Bemerkung: Gerdusch erhoht sich, wenn die
Nact fnahme angeschaltet ist.

Dieses Feature wahlen, um einen Datumsstempel auf

Datumsstempel | An/Aus jedes Bild zu drucken.

Karte 1/

Kartenwahl Karte 2

Wahlt, welche Karte verwendet werden soll.

(D Wenn die [Bildgrosse] Einstellung 5M iiberschreitet, werden die “Photorahmen” und
“Zwei-in-Ein” Optionen nicht verfiigbar sein.

Wenn [Bildgrosse] auf 10M eingestellt wird, wird die “digitale Zoom” Funktion nicht
verfligbar sein.

Die “Photorahmen” und “Zwei-in-Einem” Optionen sind individuelle Optionen.

Die Optionen, “Automatische Ausléser” und “Zwei-in-Einem”, sind individuelle
Optionen. Wenn eine dieser Funktionen aktiviert wird und die Aufnahmetaste gedriickt
wird, um ein Video aufzunehmen, wird die Einstellung automatisch abgebrochen.
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Meniiitems in Meine Dateien Modus (&

Item

Optionen

Beschreibung

Eines I6schen *1,2,34 | Ja/Nein

Loscht die gewahlte Bild, Video oder Audio Datei.

Alles I6schen *1,2,3,4 | Ja/Nein

Alle Bilder, Videos und Audio Dateien, die in dem
derzeitigen Medium gespeichert sind, Idschen.

Dateischutz *1,2,3,4 An/Aus

Schaltet den Dateischutz der gewahlten Datei an/aus.

Dateien kopieren

12,3,

Wenn Sie zwei Speicherkarten in die Videokamera
eingesetzt haben, wird diese Funktion starten, alle Dateien
von der derzeitigen Speicherkarte auf die unbenutzte Karte
zu kopieren.

Bemerkung:

1) Fiir diese Funktion mii 2 Karten eingesetzt sein.
2) Grossere Dateien benétigen ldngeren Zeit zum
kopieren.

Image spielen *1
Video spielen *2
Bilder zeigen *3

Startet Folienshow der aufgenommenen Bilder (und/
oder Videos). Um die Wiedergabe zu stoppen, die
Aufnahmetaste driicken.

Kartenwahl *1,2,3,4

Karte 1/
Karte 2

Wahlt, welche Speicherkarte angewendet wird.

*1: fur Bild (Video und Standbild), *2 fiir Video, *3: fir Standbild, *4: fur Stimme

Item Optionen Beschreibung
Lautstarke - Lautstarke einstellen.
Normal Stellt die Soundqualitat auf normal eine.
Qualitzt Stellt die Soundqualitét auf hoch ein. Es produziert
Hochh ellt die Soundqualitat auf hoch ein. Es produziert
besseren Sound, kdnnte aber mehr Speicher konsumieren.
Eines I6schen | Ja/Nein Das gewahlte Stimmenclip 16schen.
Alles |6schen Ja/Nein Alle Stimmenclips l6schen.
Karte wahlen &222 ;/ Wahlt, welche Speicherkarte angewendet wird.

@




* Fiir Wahimodus. Siehe Information auf der Packung fiir detaillierte Spezifikationen.

Meniiitems in Musikspieler Modus

Item Optionen Beschreibung
Alle Alle Titeln in der derzeitigen Liste wiederholen.
Einzeln Die derzeitige Titel Giber und tber wiederholen.
Wiederholen

Wiederholt alle Titeln in der derzeitigen Liste in

Random zufélliger Reihenfolge.
Aus Nicht wiederholt spielen.
Wahlt eine von den vordefinierten EQ Einstellungen
EQ Aus ~ 15 EQ vom Mend. Sie kdnnen einen EQ wahlen, der die
Einstellungen Musik, die Sie spielen, am besten passt, oder EQ

ausschalten, um den originalen Geschmack zu héren.

Prozessiert Soundsignal in beiden linke und rechte
Stereo Kandle, das Stereo Output produziert. Wenn beide Kanale
Monosignale enthalten, wird der Output mono sein.

Links Prozessiert Soundsignale in dem linken Kanal und
Ubergeht Signale in dem rechten Kanal.
Effekt
Rechts Prozessiert Soundsignale in dem rechten Kanal und
Ubergeht Signale in dem linken Kanal.
Verkleinert das Vokallevel des Liedes, ahnlich dem
Vokal Entfernen KaraOK Effekt.
3D Enhance I\A/I[i:sdlmlrsjlfllgéh Stellt den Level des 3D Sound Enhancement ein.
Karte wahlen | Karte 1/ Karte 2 Wahlt, welche Speicherkarte angewendet wird.

Meniiitems in Video Aufnahme Modus

Item Optionen Beschreibung
WEB Stellt die Aufnahmeauflésung zu WEB (320x240) Pixel.
Videogrosse STD Stellt die Aufnahmeauflésung zu STD (640x480) Pixel.
DVD Stellt die Aufnahmeauflésung zu DVD (720x480) Pixel.
Symbol- .
anzeige An/Aus Schaltet die OSD Symbole an/aus.
Kartenwahl Egﬁg ;/ Wahlt, welche Speicherkarte angewendet wird.
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Dateien auf den

o Den Computer einschalten, und dann das zugehdrige USB Kabel zu dem USB
Port des Computers anschliessen. Sicherstellen, dass der Anschluss und der
Port Gibereinstimmen.

9 Das andere Ende des USB Kabels an |hrer Videokamera anschliessen. Die
Videokamera einschalten, und die folgenden zwei Items werden auf dem
Bildschirm erscheinen:

% : Disk (entfernbare Disk).
: Drucker.

Wahlt [Disk] und die OK Taste driicken, um zu bestatigen.

® Bemerkung fiir Windows 2000/XP Anwender:
Wenn Sie das Gerat von lhrem Computer entfernen wollen, bitte die folgenden Schritte
befolgen:
1. im Systemfach doppelklicken.
2. (USB Disk) klicken, und dann ,,Stopp* klicken.
3. Wahlt das Gerét, wenn der Bestatigungsbildschirm erscheint und dann ,,0K* klicken.
4. Die Bildschirminstruktionen befolgen, um das Gerét sicher von lnrem Computer zu

entfernen.




Dateiordner der entfernbaren Disk

Nachdem die Videokamera
an lhrem Computer
angeschlossen ist und als
entfernbare Disk eingestellt
ist, wird ein entfernbare
Disk Symbol in ,Mein
Computer” erscheinen. Die
entfernbare Disk reprasentiert
das Speichermedium in

lhre Videokamera. In der
Disk kénnen Sie alle Ihre
Aufnahmen finden, und Sie
kénnen alle lhre Dateien auf
lhrem Computer kopieren.

Sieh das Bild rechts, wo die
Dateien gespeichert sind.

Folders

@ Deskrop

@ My Documents
EI@ My Computer

@9 314 Floppy (A:)
=2 WIN_2000 (C:)
_ Local Disk (D)
Local Disk (E:)

048 w23 (F)

Fiir Multimedia
Dateien

Fiir MP3 Dateien

----- {21 100MEDIA
-1 music ———
#-{=%) Control Panel

E]" My Network Places




Anhang -'1

Problembehebung

Wahrend der Anwendung der Videokamera:

Problem

Ursache

Behebung

Die Videokamera kann
nicht normal eingeschaltet
werden.

Die Batterie ist verbraucht.

Batterie wechseln oder laden.

Die Batterie ist falsch eingesetzt.

Batterie re-installieren.

Es ist nicht méglich
Bilder oder Videoclips
aufzunehmen, wahrend
der Ausloser oder die
Aufnahmetaste gedriickt
wird.

Keinen Speicher.

Fir Platz auf der SD/MMC
Karte oder internen Speicher
sorgen.

Die Videokamera ladt das
Blitzlicht.

Warten, bis das Blitzlicht
vollstandig geladen ist.

Eine ,geschiitzte” SD Karte wird
verwendet.

Die SD Karte auf schreibbar
einstellen.

Es ist nicht méglich
das Blitzlicht oder
Aufnahmevideo zu
verwenden.

Wenn das Batteriesymbol wenig
Strom indiziert, kénnte das
Blitzlicht und die Videoaufnahme
abgeschaltet sein, wegen zu
wenig Volt.

Batterie wechseln oder laden.

Der LCD Bildschirm zeigt ,,
SPEICHERFEHLER" oder
JKARTENFEHLER" an.
Oder es ist nicht moglich,
die Speicherkarte zu
lesen.

Der Format der Speicherkarte
ist nicht kompatibel mit der
Videokamera.

Die ,Formatieren“ Funktion
anwenden, um die Karte zu
formatieren.

Die Speicherkarte ist beschadigt.

Eine Speicherkarte mit einer
neuen wechseln.




Problembehebung - 2

Wahrend der Anwendung der Videokamera:

Problem

Ursache

Behebung

Keine aufgenommenen
Dateien wurden gel6scht,
aben sie sind nicht in
Werke Modus zu finden.

Die Videokamera verwendet
eine bestimmte Karte: Die
verlorenen Aufnahmen sind in
dem internen Speicher oder auf
eine andere Karte gespeichert.

Das passiert, wenn Sie eine
Speicherkarte einsetzen,
nachdem ein paar Bilder oder
Videos aufgenommen worden
sind. Sie kénnen Zugang zu
diese Dateien finden, nachdem
Sie die Speicherkarte entfernt
haben, oder die Speicherkarte
gewechselt haben.

Die Videokamera antwortet
nicht auf irgendwelche
Aktionen wahrend der
Anwendung.

Die Software der Videokamera
hat Fehler.

Die Batterie vom Fach
entfernen und wechseln. Dann
die Videokamera einschalten.

Die aufgenommenen
Bilder erscheinen
verschwommen.

Der Fokus ist nicht richtig
eingestellt.

Den Fokus zu eine geeignete
Position einstellen.

Die aufgenommenen Bilder
oder Videoclips erscheinen
zu dunkel.

Die Umgebung der Aufnahme
oder der Aufzeichnung ist nicht
stark belichtet.

Blitzlicht bei der Aufnahme
verwenden. Extralichtquellen
hinzufiigen, oder die LED
Lichter anschalten, wenn
Videoaufnahmen gemacht
werden.

Flimmer entstehen, wenn
Bilder auf dem LCD
Bildschirm oder dem
Computer gezeigt werden.

Die Flimmereinstellung ist nicht
kompatibel mit lhrem lokalen
Standard.

Die Flimmereinstellung
regulieren. Sie ,Flimmertabelle”
in der Bedienungsanleitung.




Problembehebung - 3

Wenn die Videokamera mit einem PC oder TV angeschlossen ist:

Problem

Ursache

Behebung

Es ist nicht moglich,
Videoclips auf dem Computer
wiederzugeben.

Treiber oder Software ist
nicht auf dem Computer
installiert.

Direct X 9.0 oder hoher
installieren, um dieses
Problem zu I6sen. Bitte
besuchen Sie http://www.
microsoft.com, um die
benoétigte Dateien zu
downloaden.

Der TV Bildschirm erscheint
kein Bild nach dem Anschluss
der Videokamera an das TV.

Die Videokamera ist
nicht richtig an das TV
angeschlossen.

Die Videokamera richtig an
das TV anschliessen.

Die Videokamera zeigt keine
Reaktion, wenn mit dem PC
verbunden.

Die [USB Modus] Einstellung ist
auf [Drucker] eingestellt.

Den [USB Modus] zu der Option
[Menti] einstellen.

Die Videokamera zeigt keine
Reaktion, wenn mit das TV
verbunden.

Die [AV Aus] ist auf [Kopfhorer]
eingestellt.

Die [AV Aus] zu der Option
[Menii] einstellen.

Batteriestrom Indikatortabelle

OSD Symbol

Status

Voller Batteriestrom

Mittlerer Batteriestrom

Wenig Batteriestrom

Leere Batterie

Bemerkung: Um plétzliche Ausfall der Stromversorgung zu vermeiden, wird empfohlen, die Batterie
zu wechseln oder zu laden, wenn das Symbol wenig Batteriestrom indiziert.
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Kapazititstabelle

Video (hh:mm’ss”) Audio (hh:mm’ss”)
Speicher
DVD(D1) STD(VGA) | WEB(QVGA) | Normal Hochh
Flash-Speicher (22MB) 57" 102" 6'09” 17'38” 8'49”
SD/MMC Karte (64MB) 10117 13'04” 1:06'33" 3:17'26” 1:38'42"
SD/MMC Karte (128MB) 2107” 2447 2:12'10” 6:34'19” 3:16'24”
SD/MMC Karte (256MB) 40'36" 53'05” 4:2001" | 12:47°05" | 6:23'32"
SD/MMC Karte (512MB) 4:29'31” 4:4008" | 24:18'16” | 52:07'18" | 25:58'58"
Standbild
Speicher
12M 5M 3M
Flash-Speicher (22MB) 13 36 56
SD/MMC Karte (64MB) 165 415 640
SD/MMC Karte (128MB) 330 824 1281
SD/MMC Karte (256MB) 662 1653 2541
SD/MMC Karte (512MB) 2688 6810 10347

Bemerkung: Die obere Tabelle ist zu lhrer Referenz. Der tatsachliche Wert der Kapazitat konnte
sich variieren (zu + 30%) entsprechend der Komplexitat lhres Subjekts und Ihrer Umgebung.

Batterielebenszeit Tabelle

Standbild Videoclip
Anzahl der Schiisse Aufnahmezeit
199 1:35'07”
Bedingungen: Bedingungen:
1) Schuss jeder 30 Sekunden 1) Aufldsung auf STD eingestellt.
2) Blitzlicht bei jedem Schuss
3) Auflésung eingestellt auf 5M

Bemerkung: Diese Tabelle ist zur Referenz. Die tatsachliche Batterielebenszeit ist abhangig vom
Ladelevel und die Qualitat Ihrer Batterie.
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-Digitale Videokamera (Videoauflosung)
DVD (720x480), bis zu 30fps
STD (640x480), bis zu 30fps
WEB (320x240), bis zu 30fps

- Digitale Standbildkamera (Hardware Auflésung)
12 Mega / 5 Mega / 3 Mega

- Sensor Auflésung: 5 Mega Pixel (2592x1944 Pixel)

- Dateiformat: ASF/ JPEG/ MP3/ WAV

- Interner Speicher: 32 MB Flash Speicher (20 MB zum Speichern)
- Externer Speicher: SD Karte mit Dualfach (bis zu 4G jedes)
- LCD Bildschirm: 3.0” LCD

- Linse: Fixiert, 3 Schritte

- Digitaler Zoom: 16X

- Blitzlicht: Fiir Bild (Auto/ An/ Aus)

- Videolicht: Fiir Video (Auto/ An/ Aus)

- Anti-rot Augen (IGBT)

- Eingebautes Stereo Mikrophon

- Eingebauter Lautsprecher

- Voll funktionsfahiger Musikspieler

- Stimmenaufnahme

- 3 eingebaute Spiele

- TV Aus: NTSC/PAL Farbsystem unterstiitzt

- Selbstausloser: 10 Sekunden

- Auto Strom Aus: 1/ 3/ 5 Minuten Auto Aus

- Interface: USB 2.0 Massenspeicher

- Batterie: Li-lonen aufladbare Batterie (700mA oder driiber)
- Dimensionen (LxBxH): 103.8 x 68.0 x 22.5 mm

* Spezifikationen Anderungen sind vorbehalten.

@



Systemanfordrungen

@ Microsoft Windows 2000/ XP

@ Pentium 4, 1.5 GHz oder aquivalent

® 256MB oder RAM (512MB empfohlen)

o VVideokarte mit 64MB RAM fiir minimum von 24 bit (Echtfarbe) Anzeige
® 4X Geschwindigkeit CD ROM oder driber

@ Direct X 9.0c oder driiber und Windows Media Player Codecs

® USB Anschluss




@ Anweisung fiir ArcSoft MediaConverter™

Einfiihrung
Der ArcSoft MediaConverter ist ein leistungsfahiger Alleskénner fir die
Umwandlung von Multimedia-Dateien. Das Programm wandelt Foto-, Video- und
Musikdateien schnell und mihelos in das optimale Format fiir lhr tragbares Geréat
um. Es kann mehrere Dateien und Dateitypen gleichzeitig umwandeln. Probieren
Sie es aus! Drei einfache Schritte - das ist alles (Weitere Informationen sind im
Abschnitt “Konvertierte Dateien” angegeben.)

Systemvoraussetzungen

Um den MediaConverter zu installieren und zu benutzen, muss lhr System
mindestens folgende Voraussetzungen erfiillen:

B Microsoft Windows 2000/XP (Home oder Professional)

B 50 MB freier Festplattenspeicher

0 256 MB RAM

B DirectX 9 (DirectX 9¢ empfohlen)

B Microsoft Windows Media Player 10 (fiir die Umwandlung von WMA und WMV-Dateien)
B Microsoft Windows 2000/XP (Home oder Professional)

B Apple QuickTime 6.5 (fiir die Umwandlung von MOV-Dateien)




Unterstiitzte Dateiformate

0 Video
Videodateien werden konvertiert und zum ausgewahlten Standort als MPEG-4
kodierte AVI-Dateien oder MPEG-4 kodierte ASF-Dateien kopiert.

B Unterstiitzte Dateitypen fir die Umwandlung

AVI (Microsoft Video 1 Format, Cinepak, Intel Indeo, nicht komprimiert usw.)
- MPEG-1in MPEG, MPG, MPE

- MPEG-4 in AVI format

- MPEG-4 in ASF

- WMV

- RM

QuickTime MOV

Zur Umwandlung von QuickTime MOV-Dateien und WMV-Dateien wird
QuickTime 6.5 oder Windows Media Player 10 oder héher bendtigt.

B Unterstiitzte Dateitypen fiir den Export
- AVI (MPEG-4 SP)
- ASF(MPEG-4 SP)




Konvertierte Dateien

ArcSoft MediaConverter™

Register Extras

Select Device:
AMC Commion

Select Conversion Parameter:
Arcsoft Default

Video Output:

See supported file formats

(&1 CLIPO006 ASF
E1CLIPO00T7 ASF
&1 CLIPO00 ASF

Preview

Convert To:

M AKE
3391KB
3105 KE

ArcSoft

0

Windows Medis
Windows Media
Windows Media

= @R



Schritt 1: Mediadatei wéhlen

B Dateien zur Umwandlung hinzufiigen
1 “Media Hinzufiigen” Taste klicken.

2 Ein “Offnen” Fenster wird erscheinen. Zu dem Ordner, der die zu konvertierenden
Dateien enthalt, navigieren.

a."Dateityp” verwenden, um die anzuzeigenden Dateitypen zu filtern.

b.Belichtete Dateien vorher ansehen, um sicher zu stellen, dass diese die gewtlinschten
sind. ,Auto Wiedergeben“ Box anchecken, um die Wiedergabe automatisch nach dem
Klicken der Datei abzuspielen.

3 Schritte 1 und 2 wiederholen, bis alle gewlinschten Dateien hinzugefiigt sind.
Zusatzlich zu der oberen Methode konnen Sie die Dateien direkt in die Dateiliste im
Programmfenster ziehen-und-fallen.

Lookin: | () My Documents -] « @ ek
My Music @limon myway
2wy pictures @lstrange day
s lovers g0 @lyoure my best friend
counting crows
@lfunkytown

Fierame:  [rlding outor o hero Tpen
Fies ol ype: [AlSupparteabicdinries - Concel
[~ Preview

B Dateien entfernen

Um eine Datei von der Liste zu I6schen, die Datei belichten und “X” Symbol
klicken.

(Raameda) (7)

e Medin
&) CLIPDDG.ASF 914KB  Windows Media
(&) CLIPD007.ASF 3391KB  Windows Media
(&) CLIPD00E.ASF JI09KB  Windows Media




Schritt 2: Ziel wihlen

Das Symbol klicken, um den Ordner, wo die convertierten Dateien
gespeichert werden sollen, zu wahlen. Der eingestellte Speicherordner ist “C:\
Documents and Settings\[current user]\My documents\ArcSoft MediaConverter”.
Sie mégen die Dateien in ein tragbares Gerat zu speichern. Sicherstellen, dass
das Gerat verbunden ist, dann das Symbol klicken und den richtigen Ordner
wahlen (normalerweise bei einer entfernbaren Disk).

Convert To:
|

| convert
| )

Einstellungen

8 ArcSoft Default
Dies ist die Fabrikeinstellung. Das Programm wird automatisch die Parameter fiir
die Konversion entsprechend des gewahlten Gerats einstellen.

B Gebrauchliche Konversion Einstellungen verwenden

Durch Klicken des Symbols haben Sie Zugang zu verschiedene
Programmeinstellungen.

Select Conversion Parameter:

ArcSoft Default

Video Dutput:

Mit dieser Option kdnnen Sie verschiedene Konversionsparameter manuell
einstellen.

- —

Fie

= Resiuion
pec encodod aviio | [ ciocic0 v
o




B Video Einstellungen

Bei der Konversion von Videodateien gibt es einige verschiedene Parameter:
- Dateiformat (MPEG-4 kodierte AVI Dateien oder MPEG-4 kodierte ASF Dateien)

Auflésung (Optionen enthalten QVGA (320 x 240) und VGA (640 x 480))
Video Bitrate (Optionen enthalten 2.0 MB, 2.5 MB und 3.0 MB)
Audio Bitrate (Optionen enthalten 96 KB, 128 KB, 192 KB)

Rahmen Pro Sekunde (Optionen enthalten [in fps] 15.00, 20.00, 24.00, 25.00 und
29.97)

Audio Beispiel Rate (Optionen enthalten 44.1 kHz und 48 kHz)

Nach dem Ansehen/Verandern der verschiedenen Einstellungen, ,Speichern
Als*, ,Speichern® oder ,Annulieren“ wahlen, um zuriick zum Hauptbildschirm
zu gelangen. ,Speichern Als* oder ,Speichern® klicken, wenn Sie Anderungen
speichern wollen. Ansonsten ,Annulieren” klicken.

Schritt 3: Konvertieren

Wenn Sie bereit sind, “Konvertieren” Taste klicken, um die Konversion zu starten.

Convert To: )
| Convert | ’
| |

Ein Progressbar wird den derzeitigen Status anzeigen. Ein vorspringendes
Fenster wird erscheinen und Sie informieren, wenn alle Dateien konvertiert sind
und in dem gewahlten Ordner gespeichert sind.




Wiedergabe der umgewandelten ASF-Dateien auf lhrem Camcorder

Flhren Sie die folgenden Schritte durch, um Videoclips oder Filme (nur MPEG-4
im ASF-Format), die mit ArcSoft MediaConverter umgewandelt wurden, auf Ihrem
MPEG-4 Digital-Camcorder abzuspielen.

Schritt 1

Stecken Sie eine SD/MMC-Karte in den Karteneinschub des Camcorders und
schlieRen Sie den Camcorder mit dem USB-Kabel am PC an. Beachten Sie
die Anweisungen in “AnschlieBen des Camcorders an lhren PC”, wenn Sie
weitere Informationen benétigen.

Schritt 2

Speichern Sie die ASF-Dateien, die Sie mit dem MediaConverter auf lhrem PC
umgewandelt haben, im Camcorder.

1 Kopieren Sie die umgewandelten ASF-Dateien.

2 Offnen Sie den Windows Explorer und suchen Sie im Arbeitsplatz nach dem
“Wechselspeichermedium”.

Doppelklicken Sie auf das Symbol des Wechselspeichermediums.
Doppelklicken Sie auf den Dateiordner DCIM.

Doppelklicken Sie auf den Dateiordner 100MEDIA.

Flgen Sie die Dateien in den Dateiordner 100MEDIA ein.

Andern Sie die Dateinamen in CLIP**** ASF.

**** kann jede beliebige 4-stellige Zahl zwischen 0001 und 9999 sein.

~No b w

o Der Dateiname muss sich nach der Bennennungskonvention Ihres Camcorders
richten, damit der Camcorders die im Dateiordner 100MEDIA gespeicherten Dateien
erkennt.

Schritt 3

Sie kénnen jetzt mit den Camcorder die Videoclips oder Filme auf dem grossen
LCD Monitor geniessen!

Der mitgelieferte ArcSoft MediaConverter ist speziell auf Ihren Digital-Camcorder
abgestimmt. Weitere Informationen erhalten Sie auf der Website http:\\www.

arcsoft.com.




Digital Camcorder




Bienvenu :

Cher utilisateur, merci d’avoir acheté ce produit.

De gros efforts et beaucoup de temps ont été nécessaires a son développement et nous
espérons qu’il puisse vous offrir le service que vous attendez pendant de nombreuses
années.

Note de sécurité :

w N

o s

8.
9.

. Ne pas laisser tomber, ne pas percer ou désassembler le caméscope ; dans le cas

contraire, la garantie sera annulée.

. Eviter tout contact avec I'eau et se sécher les mains avant utilisation.
. Ne pas exposer le caméscope a des températures élevées ni le laisser en plein soleil. Vous

risqueriez d’'endommager le caméscope.

. Utiliser le caméscope avec soin. Eviter d’appuyer fortement sur le corps de I'appareil.
. Pour votre sécurité, évitez d'utiliser le caméscope pendant un orage ou quand il y a du

tonnerre.

. Ne pas utiliser de batteries de types différents. Cela pourrait causer des dommages

importants.

. Enlever la batterie pendant les longues périodes sans utilisation, une batterie détériorée

pouvant affecter les fonctions du caméscope.
Enlever la batterie si elle montre des signes de fuite ou de distorsion.
N'utiliser que les accessoires fournis par le fabricant.

10. Garder le caméscope hors de portée des enfants.

Ne pas jeter cet appareil avec les
détritus ménagers a la fin de sa vie
mais apportez-le a un centre officiel de
recyclage. Vous participez ainsi a la
protection de I'environnement.




POUR COMMEN

Pié

Interrupteur mise ———— Fente Carte
au point
Affichage LCD
Haut-parleur Mode/ Touche Retour
P Joystick/ Touche OK
Témoin LED i Tozche Menu
Touche de mise en B O¢
marche (&)
Affichage/ Touche e

_ o
vue rapide .

Batterie/ Compartiment
carte SD Zoom avant BRI NENTLE
(Mode caméscope)
Basculement

lumiéres appoint
vidéo

Bascule Flash

Zoom arriére

Touche d’enregistrement

Touche obturateur L_urpiéres appoint

vidéo

Haut-parleur Objectif

Flash str

Port USB Microphone

*C AV-in
(entrée audio-vidéo)

Ecouteur/ Connecteur AV-
out (sortie audio-vidéo)

Douille du pied —@—@—Eillet Laniére
photographique =

% Pour le modéle sélectionné uniquement. Veuillez vous référer aux inscri
carton pour les caractéristiques détaillées.




Charger/Enlever la batterie

n Faites glisser le couvercle du compartiment batterie comme indiqué.

9 Insérez la batterie Li-ion dans le compartiment batterie comme indiqué. Notez
que les contacts métalliques de la batterie
doivent étre alignés avec eux du compartiment.

Assurez-vous que le levier de protection
clique bien en place. Replacez le couvercle du
compartiment.

B Pour enlever la batterie, poussez le levier de
protection vers le bas et enlevez le pack batterie.

(D Lors de la premiére utilisation de la batterie, il vous est recommandé de la décharger
tout d’abord puis de la charger pendant 8 heures minimum.

@ Prenez soin de la batterie Li-ion :
« Eloignez la batterie du feu et d’empl its trés chauds (plus de 140°F ou 60°C).
* Ne laissez pas tomber la batterie et ne tentez pas de la démonter.
« Si la batterie n’est pas utilisée pendant de longues périodes, déchargez-la
complétement puis rechargez la au moins une fois par an pour la garder en état.

@ Achat de batteries additionnelles :
Ce caméscope utilise une batterie Li-ion de 3.7 volt - 700mAh comme source
d’alimentation. Vous pouvez acheter des batteries compatibles chez votre revendeur.

® N’enlevez pas la batterie avec force au risque d’endommager le pack batterie et le
couvercle du compartiment.




Recharge de la batterie et utilisation de I’adaptateur

n Branchez la petite extrémité du cable d’alimentation au port USB du caméscope.

9 Branchez I'adaptateur AC sur une prise murale et la batterie commencera a
charger. Le voyant LED est rouge pendant le chargement. Quand la batterie est
complétement chargée, le voyant LED s’éteint.

® Vous pouvez allumer et utiliser le caméscope pendant la charge avec I'adaptateur. Une
icone sur I’écran LCD indique que le chargement est en cours. Notez que le temps de
chargement peut varier.

Recharge de la batterie — utilisation du PC

N>

n Allumez votre ordinateur. Connectez une des extrémités du cable USB a
I'ordinateur.

a Connectez I'autre extrémité du cable USB au caméscope et le chargement
commencera. Le voyant LED est rouge pendant le chargement. Quand la
batterie est complétement chargée, le voyant LED s’éteint.

(D NE PAS allumer le caméscope quand la batterie est en cours de chargement ou le
chargement sera interrompu.




’une carte SD/MMC (en o

En sus de sa mémoire interne, votre caméscope peut
enregistrer des données sur une carte Secure Digital
(SD) ou une carte MultiMedia (MMC). Pour insérer

une carte mémoire, poussez délicatement la carte
jusqu’a ce qu’elle atteigne le fond de la fente (assurez-
vous que le coin biseauté est correctement aligné).
Quand une carte est correctement insérée, l'icone
d’enregistrement sur I'écran LCD change. Pour enlever
la carte mémoire, poussez délicatement la carte et elle
sortira d’elle méme. Retirez- la alors de la fente.

Utiliser la fente carte 1

® Il'y a deux fentes pour cartes. L’icone d’enregistrement
change selon la fente utilisée :

# : Utilisation de la mémoire interne
: Utilisation de la fente 1
: Utilisation de la fente 2

Utiliser la fente carte 2

La carte SD est munie d’un interrupteur de [ Déverrouiller
protection en écriture. Quand cet interrupteur

est en position “Verrouiller” position, la carte “L— verrouiller
n’est pas inscriptible. Pour que le caméscope 30 Memary Gard
fonctionne normalement, il vous faut placer
l'interrupteur de protection en écriture en
position “Déverrouiller” avant d’'insérer la carte
SD.

@ sivous achetez une nouvelle carte mémoire, il vous est recommandé de formater la
carte avec le caméscope avant d’y enregistrer des données.

@ Nenlevez pas la carte SD/MMC quand le caméscope traite des données.

® Quand une carte SD/MMC est insérée, le caméscope utilise cette carte comme média
de stockage principal. Les fichiers enregistrés sur la mémoire intégrée deviennent
inaccessibles tant que la carte SD/MMC n’est pas enlevée.




Fixation de la laniére (en option

n Faites passer la laniére dans I'ceillet comme indiqué.

a Faites passer I'autre extrémité dans la boucle comme indiqué et vous pouvez
alors transporter facilement votre caméscope.




Opérations de bas

Allumer et éteindre le caméscope

Appuyez pendant 2 secondes sur le bouton —
d’alimentation pour allumer ou éteindre le caméscope. Touche =
d’alimentation

@ Si le caméscope ne s’allume pas aprés avoir appuyé sur

la touche alimentation, veuillez vérifier que : o

1. Une batterie Li-ion est i llée dans le camé p o°

2. La batterie installée n’est pas déchargée. o

3. Les contacts métalliques de la batterie installée sont )

correctement alignés sur ceux du compartiment.

@ Si le caméscope est inactif pendant un certain temps, il peut s’éteindre
automatiquement fonction des réglages [Mise hors tension]. Voir la section “Opérations
complexes” pour informations complémentaires.

Changement de mode

Le caméscope propose plusieurs modes d'utilisation.
Apres avoir allumé le caméscope, utilisez le joystick “Touche Mode
pour sélectionner le mode désiré. Appuyez alors sur

la touche OK pour confirmer. Si vous désirez changer
de mode par aprés, appuyez sur la touche Mode puis

S ORI - Joystick/
répétez I'opération ci-dessus. Touche OK

B

: Réglages - configurer les réglages systeme.
ﬂ: Cameéscope - Prendre des photos ; enregistrer des vidéos.

E: Mes Travaux - lire des fichiers ; effacer/ copier/ verrouiller les fichiers.
@ : Enregistreur de voix - enregistré des clips voix.

@ : Jeu - Jouer a des jeux.

: Lecteur de musique - Lire de la musique MP3.

@ : Enregistreur de films - Visionner/Enregistrer des images AV-in.

®

Dans tous les modes autres que Réglages et Caméscope, vous pouvez appuyez sur la
touche de I'obturateur pour passer en mode caméscope.




Réglage de I’heure

n Allumez le caméscope et passez en mode

Réglages ().

9 Utilisez le joystick pour sélectionner I'élément
[Horloge] puis appuyez sur OK (ou déplacez
the Joystick vers la droite) pour confirmer.

Déplacez le Joystick vers le haut/bas pour
régler la valeur. Déplacez le Joystick vers
la gauche/droite pour passer d’'un champ a
l'autre.

B Quand terminé, appuyez sur OK pour confirmer le réglage.

Choix de la langue

n Allumez le caméscope et passez en mode

Réglages ().

9 Utilisez le joystick pour sélectionner I'élément ype Deutsch
[Langue], puis appuyez sur OK (ou déplacez ( Frangais |
the Joystick vers la droite) pour confirmer. L.CD Brightness JtaliEno 3

LCD Contrast

e Déplacez le Joystick vers le haut/bas pour =
sélectionner une langue. @ Ok

a Quand terminé, appuyez sur OK pour
confirmer le réglage.




Enregistrement d’un clip vidéo

Interrupteur mise
Touche Mode 8 auppoint

K

Joystick/OK bs

0° é A#ysticklOK

o Allumez le caméscope et passez en mode Caméscope (ﬁi).

Touche d’enregistremen

9 Faites la mise au point comme nécessaire :

Mode Plage

Micro 79" ~0Q (200cm ~ Q)

Normal 39" ~ 79" (100cm ~ 200cm )
Macro (82) 12" ~ 20" ( 30cm ~ 50cm )

Appuyez sur la touche Enregistrement pour commencer I'enregistrement. Vous
pouvez déplacer le Joystick de haut en bas pour faire des zooms avant et arriére
ou appuyez sur OK pour mettre en pause ou redémarrer tout en enregistrant.

B Appuyez de nouveau sur la touche Enregistrement pour arréter I'enregistrement.

® Vous pouvez appuyer sur la touche Affichage/Vue rapide pour visionner la vidéo que
vous venez d’enregistrer. Pendant le visionnement, vous pouvez appuyer sur la touche
Menu et choisir d’effacer le fichier si le résultat ne vous satisfait pas.

® Vous pouvez déplacer le Joystick vers la droite pour changer le mode lumiéres vidéo.

Affichage sur écran - enregistrement vidéo

Mode lumiéres vidéo Prise de nuit
Mode Flash ] Mode Balance des blancs
Mode Icdne —@@@é @%l;% Etat de la batterie
@

Icone de stockage

Minuterie Vidéo —
(4] . -
Taille Vidéo ———— Icone Stabilisateur
Taille image ——— Métre Zoom
i

& BsE, 35y = Conseils Touche




Prendre une image fixe

N\
Interrupteur KJ§ Touche obturateur
Tou.gMode 8 Mise au point -
Joystick/OK bs
0° 2 Joystick

o Allumez le caméscope et passez en mode Caméscope (ﬁi).

9 Faites les mises au point nécessaires :

Mode Plage

Micro 79" ~0Q (200cm ~ Q)

Normal 39"~ 79" (100cm ~ 200cm )
Macro (§2) 12" ~ 20" ( 30cm ~ 50cm )

Déplacez le Joystick de haut en bas pour zoomer avant/arriére jusqu’a obtention
du résultat désiré.

n Appuyez sur la touche obturateur pour prendre une image fixe.

@ Vous pouvez appuyer sur la touche Affichage/Vue rapide pour voir la photo que vous
venez de prendre. Pendant le visionnement, vous pouvez appuyer sur la touche Menu et
choisir d’effacer le fichier si le résultat ne vous convient pas.

® Vous pouvez déplacer le Joystick vers la gauche pour changer le mode Flash.

Affichage sur écran (OSD) - Mode caméscope

Prise de nuit
Mode bal des blancs
£ é?l{]— Etat de la batterie

Icone de stockage

Mode lumiéres vidéo

Mode flash r
Mode icone ——3 Zb

Minuterie auto
(4]

Taille vidéo Icéne stabilisateur
Taille image R
9 Métre zoom
|
‘ [1f | NOombre

d’enregistrements




Enregistrement d’un clip vocal

Touche enregistrement

Touche mode

K

Joystick/OK

Joystick/OK
-

o Allumez le caméscope et passez en mode Enregistrement Vocal (@).

9 Appuyez sur la touche Enregistrement pour commencer I'enregistrement. Vous
pouvez déplacer le Joystick de haut en bas pour régler le volume ou appuyer sur
OK pour mettre en pause ou redémarrer I'enregistrement tout en enregistrant.

Appuyez de nouveau sur la touche Enregistrement pour arréter I'enregistrement.

® Vous pouvez appuyer sur la touche OK pour lire un clip enregistré.

® En mode Enregistrement Vocal, vous pouvez appuyer sur la touche Affichage/Vue
rapide pour éteindre I’affichage et verrouiller les touches. Pour déverrouiller, appuyez
de nouveau sur la touche Affichage/ Vue rapide et suivez les instructions sur I’écran.

Affichage sur écran (OSD) - Mode Enregistrement Vocal

Fichier en cours/
Nombre de fichiers

Etat de la batterie
Icone de stockage

Mode icone 0
03 16¢K1 %!

Clip vocal g
100-0004

Boite en
surbrillance

Record Conseils touche




Lecture

Lecture de fichiers

n Allumez le caméscope et passez en mode Mes Travaux (

8 En entrant dans le mode Mes Travaux, il vous sera demandé de sélectionner le

type de fichier a afficher :

Image : Affiche images et vidéos.
Vidéo : N'affiche que les vidéos.
Photo : N'affiche que les images.
Voix : Affichage des clips vocaux.

Opérations en mode Mes Travaux :

Type de fichier Touche
I Voir

Fonction

Joystick

Déplacer le fichier en surbrillance.

Vue Index des
Fichiers Touche OK

Passler en plein épran. Si le fichier sélectionné est
un clip vocal ou vidéo, la lecture commencera.

Bouton d’
. enregistrement
Tout (Plein écran)

Passer en vue index des fichiers.

Joystick

Déplacement gauche/droite pour passer de fichier
en fichier.

Joystick (haut)

Zoom avant sur 'image

Joystick (bas)

Zoom arriére sur I'image (quand le taux de zoom
est supérieur a 1.0).

Image fixe
Joystick # Touche
OK

Quand le taux de zoom est supérieur a 1.0
appuyez sur OK et utilisez le Joystick pour vous
déplacer dans I'image élargie. Pour quitter le
mode navigation, appuyez de nouveau sur OK.

Audio & Vidéo Touche OK

Commencer la lecture du fichier.

Arréter la lecture.

Déplacez de gauche & droite pour avance ou
retour rapide.

Touche
Enregistrement
Audio & Joystick (gauche/
Vidéo(pendant la | droite)
lecture)

Joystick (haut/bas)

Baisser/Augmenter le volume.

Touche OK

Pause/Recommencer la lecture

(D En mode Mes Travaux, vous pouvez appuyer sur la touche Affichage/Vue rapide pour
allumer/éteindre les icones OSD. (Dans les autres modes, Il vous faut aller au menu

pour accéder a cette fonction.)




Affichage écran - Mode Mes Tra

Mode icone Etat de la batterie

. Icone de stockage
Type de fichier:

Image: =1} Fichier protégé
Vidéo: Tl (pas si proctégé)
Audio: f]
Fichier en

coursﬂ?itcatl]i(ii O lndex _ | 70011 =g Conseils touche

Vue index

Verrouiller un fichier/Copier des fichiers

En verrouillant un fichier vous pouvez éviter que le fichier ne soit effacé
accidentellement. Pour verrouiller un fichier :

o Utilisez le Joystick pour sélectionner le fichier a protéger puis pressez la touche
Menu pour enter dans le menu. Sélectionnez alors I'élément [verrou fichier] puis
appuyez sur OK (ou déplacez le Joystick vers la droite).

a Sélectionnez [On] puis appuyez sur la touche OK (ou déplacez le Joystick vers la
droite) pour confirmer.

Une icone Verrou () apparait sur I'écran, et le fichier est protégé.

@ Cette fonction ne peur empécher le formatage d’un fichier.

B Pour la copie de fichiers depuis la carte mémoire présente sur une autre, appuyez
sur la touche Menu pour entrer dans le menu. Sélectionnez alors I'élément

[Copier Fichier] puis appuyez sur OK (ou déplacez le Joystick vers la droite).
Notez que vous devez insérer deux cartes mémoire pour activer cette fonction.

©




* Pour le modéle sélectionné uniquement. Veuillez vous référer aux inscriptions sur le carton
pour les caractéristiques détaillées.

Lecteur de Musique

Copier des fichiers MP3 x

n Allumez votre ordinateur et branchez une extrémité du cable USB a votre
ordinateur. Assurez-vous que le connecteur et le port USB sont alignés
correctement.

9 Allumez le caméscope et branchez 'autre extrémité du cable USB au
caméscope. Sélectionnez I'élément [Disque] depuis le menu local et appuyez sur
OK (ou déplacez le Joystick vers la droite) pour confirmer.

Vous serez prévenu qu’un disque amovible a été reconnu par votre ordinateur.
Double cliquez sur [Poste de Travail] et vous trouverez le disque amovible. Créez
un dossier [Musique] sur le disque
amovible si vous n’en voyez pas

: vous étes alors prét a copier les E E‘E’“;Zf:e Disk (G:)
fichiers MP3 dans le dossier pour e ——

lecture. {21 MUSIC ———————— Pour les fichiers MP3

® Les fichiers MP3 doivent étre placés
dans le dossier [Musique] pour les
lire. Vous pouvez faire glisser tout le
dossier de vos fichiers MP3 dans le
dossier [Musique] ou créer des sous-
dossiers dans le dossier [Musique]
pour classer et sauvegarder vos
fichiers MP3.

® La longueur d’un nom de fichier —
MP3 file ne peut pas dépasser 54
caractéres latins (Un octet, espace
inclus) ou 27 chinois (deux octets). Les fichiers MP3 dépassant ces régles peuvent
causer des disfonctionnements du caméscope.




* Pour le modéle sélectionné uniquement. Veuillez vous référer aux inscriptions sur le carton
pour les caractéristiques détaillées.

Lecture de musi

001/003

Touche Mode/
Retour J302.Don’t Know Why
P Arti JJ03.How You Remind Me
JJ04.Grammy-Landslide
Joystick/OK @ Move B Play
-

o Allumez le caméscope et passez en mode Lecture Musique (@).

9 Les fichiers MP3 sont classés par album ou artiste. Les attributs Album et Artiste
sont constitués de la balise ID3 enregistrée avec le fichier MP3.

Fonctionnement en mode Lecture Musique :

Type de fichier Touche Fonction
MP3 Touche OK Commencer la lecture.
(pas en lecture) Joystick (haut/bas) Sélectionner le titre.
Touche OK Mettre en pause/Redémarrer la lecture

Régler le volume. (apres apparition du
Joystick (haut/bas) compteur, une pression gauche/droite sur le
Joystick permet aussi de régler le volume.)

MP3
(en cours de Tapotement gauche/droite : se déplacer dans
lecture) Joystick (gauche/ les fichiers.

droite) Longue pression gauche /droite : lecture
arriére rapide ou avance rapide.

Touche

Enregistrement Arrét de la lecture.

@ En mode Lecteur de Musique, vous pouvez appuyer sur la touche Affichage/Vue rapide
pour éteindre I'affichage et verrouiller les touches. Pour déverrouiller, appuyez de
nouveau sur la touche Affichage/Vue rapide et suivez les instructions sur écran.




* Pour le modéle sélectionné uniquement. Veuillez vous référer aux inscriptions sur le carton
pour les caractéristiques détaillées.

Affichage des paroles *

Vous pouvez lire des fichiers MP3 avec affichage des paroles. Pour activer cette
fonction, vous devez copier les fichiers de format LRC dans le dossier [MUSIQUE]
et nommer ces fichiers LRC comme leurs chansons respectives. Par exemple, si un
fichier musical est nommé ABC.MP3, le fichier LRC doit alors étre nommé ABC.LRC.
Vous pouvez rechercher sur Internet les fichiers de paroles désirés.

Le fichier LRC contient les paroles ainsi que les balises temps qui permettent de
synchroniser la musique et les paroles. Le lecteur de musique gére les fichiers avec
des “balises durée d’une ligne”. Voici un petit échantillon du contenu d’un fichier
LRC:

[00:01.16]Album:Voices (2005/10)
[00:03.16]Title:Always be my baby
[00:05.16]Written:

[00:06.16]Music:

[00:07.16]Arranged:

[00:08.16]Sing:Mariah Carey

[00:10.16]LRC Edit:

[00:49.71]We were as one,babe
[00:52.74]For a moment in time
[00:55.68]And it seemed everlasting
[00:58.31]That you would always be mine
[01:01.89]Now you want to be free
[01:04.77]So IVl let you fly
[01:08.08]\'Cause | known in my heart, babe
[01:10.43]Our love will never die, no
[01:14.07][02:15.24][03:04.02][03:28.51]You\'ll always be a part of me

[01:17.03][02:18.24][03:07.17][03:31.54]IV'am part of you indefinitely

Le fichier contenant les paroles doit &tre placé dans le méme dossier que son fichier
MP3 respectif.

Le format de la balise temps désigne [minutes]:[secondes]:[millisecondes].
Plus d’une balise temps peut étre appliquée a une ligne de paroles.

C’est normalement un fichier texte avec I’extension .LRC.

Les balises temps ne sont pas affichées pendant la lecture.

OO0 ©
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Jeux

Jeux

Le caméscope contient 3 petits jeux pour votre amusement.

n Allumez le caméscope et passez en mode Jeu (@).

a Sélectionnez le jeu désiré :

Nom But

Fonctionnement

Remplir les blancs
avec des nombres
et faire que toutes
les lignes et chaque
carré de 3x3 aillent
de1a9.

1) Appuyez sur le Joystick vers la gauche/
droite /right pour régler le niveau. Appuyez
sur OK pour jouer.

2) Utilisez le Joystick pour sélectionner les
carrés vierges. Appuyez sur OK pour définir
le nombre.

3) Appuyez sur la touche Enregistrement
quand vous jugez quand vous pensez avoir
tout complété.

Descendre toutes
les briques.

Casseur de
briques

1) Appuyez sur le Joystick vers la gauche/
droite pour définir le niveau. Appuyez sur OK
pour démarrer.

2) Utilisez le Joystick pour déplacer la barre
bloquant la balle en mouvement.

Créer autant de
lignes de blocs
sans espace que
possible.

Tétris

1) Appuyez sur OK pour démarrer.

2) Utilisez le Joystick - vers le haut pour faire
tourner I'objet ; vers la gauche/droite pour
déplacer ; vers le bas pour déplacer vers le
bas ou empiler I'objet.




Affichage sur té

caméscope au téléviseur

Branchez votre caméscope sur votre téléviseur avec le cable accessoire AV pour un
affichage en temps réel. Vous pouvez afficher vos clips vidéo, vos images fixes et
vos enregistrements audio directement sur votre téléviseur et ainsi les partager avec
famille et amis.

TV
Mode AV

Port Sortie TV

—m» Q)

[oJe)

Zm
N—1
N

Vidéo Audio

n Allumez votre téléviseur et mettez-le en mode AV.

a Branchez les extrémités audio et vidéo du cable AV aux ports [Entrée Vidéo/
Audio] du téléviseur.

9 Allumez le caméscope.

n Branchez I'autre extrémité du cable AV sur le port [Sortie TV] de votre
caméscope.

B Sélectionnez [Sortie TV] sur le menu contextuel. Appuyez sur la touche OK pour
confirmer.

17



* Pour le modéle sélectionné uniquement. Veuillez vous référer aux inscriptions sur le carton
pour les caractéristiques détaillées.

La technologie d’enregistrement vidéo numérique MPEG-4 étendu vous permet
d’enregistrer des programmes TV par le cable Entrée-AV (AV-In).

Port Entrée AV

—mw ©)

Vidéo Audio

n Allumez votre téléviseur ou votre lecteur de DVD.

9 Branchez les extrémités audio et vidéo du cable AV sur le port [Sortie Vidéo/
Audio] du téléviseur ou du lecteur DVD. (Il n’est normalement pas nécessaire de
régler le téléviseur ou le lecteur DVD. Veuillez vous référer au mode d’emploi de
I'appareil.)

Branchez l'autre extrémité du cable AV sur le port [AV-in] du caméscope.

n Allumez le caméscope et passez en mode Enregistrement de Film ().
Assurez-vous que 'image affichée sur le téléviseur ou le lecteur DVD s’affiche
aussi sur I'écran LCD du caméscope.

a Appuyez sur la touche Enregistrement pour commencer I'enregistrement.
G Appuyez de nouveau sur la touche Enregistrement pour arréter I'enregistrement.
® Vous pouvez appuyer sur la touche Affichage/Vue rapide pour visionner la vidéo que

vous venez d’enregistrer. Pendant le visionnement, vous pouvez appuyer sur la touche
Menu et choisir d’effacer le fichier s’il ne vous plait pas.

® Les vidéos enregistrées apparaissent aussi en mode Mes Travaux.

©



Opérations com

Utilisation menu

Les éléments du menu proposent plusieurs options 3
vous permettant de régler les fonctions de votre (Beep ol

caméscope. Le tableau suivant donne des détails

sur les fonctions du menu :

On

Off
Menu
Menu 5}

Enter

Comment faire ...

Action

Faire apparaitre le menu dans
tous les modes

Appuyez sur la touche Menu. Notez que cette étape n’
est pas nécessaire en mode Réglages.

Déplacer la barre en surbrillance

Utilisez le Joystick pour vous déplacer vers le haut/bas.

Confirmer un élément/action ;
entrer dans le sous-menu

Appuyez sur la touche OK ou déplacez le Joystick vers
la droite (quand un élément du menu est sélectionné).

Quitter le menu

Appuyez sur la touche Menu ou sur la touche Mode/
Retour.

Eléments du Menu en mode Réglages (%) - 1

Elément Options Description
Bip Activé/Désactivé Activer/désactiver le bip.
Amorce Film Activé/Désactivé Activer/désactiver I'animation d’amorce.
Définir quand le caméscope s’éteint automatiquement
Mise hors- Eteint ~ 5 Min apres une période d'inactivité. Si réglé sur [Eteint] le
tension caméscope reste allumé jusqu’a ce qu'il ne soit plus
alimenté.
Quand connecté a un PC, le caméscope affiche
Menu un menu vous permettant de choisir le mode de
connexion désiré.
Quand connecté a un PC, le caméscope passe
Mode USB Disque automatiquement en mode [Disque] (disque
amovible).
Quand connecté a une imprimante compatible
Imprimante PictBridge, le caméscope passe automatiquement en
mode [Imprimante].

©



Eléments du menu en mode Réglages (EE) - 2

défaut

Elément Options Description
Quand connecté a un appareil, le caméscope affiche
Menu un menu vous permettant de choisir le mode de
connexion désiré.
Sortie AV Ecouteur Quand connecté a un appareil, le caméscope passe
automatiquement en mode connexion [Ecouteur].
Sortie TV Quand connecté a un appareil, le caméscope passe
automatiquement en mode connexion [Sortie TV].
Déplacez le Joystick de haut en bas pour régler la
. valeur. Déplacez le Joystick de gauche a droite pour
Horloge [Réglage Heure] passer d’un élément a l'autre. Appuyez sur OK quand
terminé.
Langue [Réglage langue] Réglez la langue de I'affichage sur écran (OSD).
NTSC Cette option convient aux zones Amérique, Taiwan,
Japon,et Corée.
Systeme TV
PAL Cette option convient a I'’Allemagne, Angleterre, Italie,
Pays-Bas, Chine, Japon et Hong-Kong.

i Réglez la fréquence de scintillement sur 50Hz ou
Scintillement 50Hz/60Hz 60Hz. Voir tableau ci-dessous pour plus de détails.
Luminosité LCD |1 ~4 Réglez la luminosité du LCD.

Contraste LCD 1~4 Réglez le contraste du LCD.

gilggtion de Carte 1/Carte 2 Sélectionnez la carte mémoire a utiliser.

Formater la OuilN Formatez le support de stockage. Notez que tous les
Carte uiiNon fichiers sauvegardés sur le support seront effacées.
Remettre par Oui/Non Restaurez la configuration usine. Notez que vos

réglages actuels seront désactivés.

* Tableau de scintillement :

Région | Angleterre | Allemagne | France Italie Espagne | Pays-Bas | Russie
Réglage 50Hz 50Hz 50Hz 50Hz 50Hz 50Hz 50Hz
Région Portugal | Amérique | Taiwan Chine Japon Corée Thailande
Réglage 50Hz 60Hz 60Hz 50Hz 50/60Hz 60Hz 50Hz

Note: Le réglage de scintillement est basé sur le standard de fréquence de votre fournisseur en
alimentation électrique.
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Eléments du menu en mode Caméscope (&) - 1

Elément Options Description
WEB Regle la résolution vidéo sur WEB (320x240) pixels.
Taille Vidéo STD Regle la résolution vidéo sur STD (640x480) pixels.
DVD Régle la résolution vidéo sur DVD (720x480) pixels.
3M Régle la résolution image sur 3 méga pixels.
Taillelmage 5M Régle la résolution image sur 5 méga pixels.
12M Régle la résolution image sur 12 méga pixels.
i Activé/ Minimise le flou de I'image image causé par secousse de la
Stabilisateur désactivé main quand active.
Active/désactive le retardateur. Quand le retardateur est
Retardateur Active/ allumé, le caméscope commence I'enregistrement aprés
désactivé pression sur la touche obturateur avec un retard de 10
secondes.
Aut Le caméscope régle automatiquement la balance des
uto blancs.
- Ce réglage convient a des enregistrements a I'extérieur par
Ensoleillé temps ensoleillé.
Nuageux Ce réglage convient a des enregistrements par temps
Balance des g nuageux ou dans un milieu ombragé.
blancs " — - T
Ce réglage convient a des enregistrements a l'intérieur avec
Fluorescent | un éclairage a lampes fluorescentes ou dans un milieu avec
une haute température couleur.
Ce réglage convient a des enregistrements a l'intérieur avec
Tungsténe un éclairage a lampes incandescentes ou dans un milieu
avec une basse température couleur.
Réglez manuellement I'exposition pour gagner de I'effet
lorsque I'image pré visionnée parait trop claire ou trop
EV Comp +2.0~-2.0 sombre. Une valeur positive indique que I'image sera plus
clair que de normal ; une valeur négative rend elle 'image
plus sombre.
Ce réglage vous permet d'ajouter des tailles de cadres sur
1~10 mesure aux photos. 10 cadres arriére-plan sont disponibles
Cadre Photo sur le moniteur LCD.
0 La fonction Cadre Photo est désactivée.
Normal Enregistre les images en couleur naturelle.
Effet B&W Enregistre les images en noir et blanc.
Classique Enregistre les images en sépia.
Deux-en-Un Activé/ Ce réglage vous permet d’associer deux images prises
désactivé individuellement en une seule photo.
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Eléments du menu en mode Caméscope (&) - 2

Elément Options Description
Désactivé Le flash est désactivé.
Le flash s’allume automatiquement quand I'éclairage est
Flash Auto insuffisant.
Activé Le flash s’allume a chaque prise.
5 " Regle les lumieres LED sur toujours allumées, auto
:um(;?r:tevid S0 Scég\éect/i/\',\gm/ activées ou désactivées quand vous enregistrez des vidéos
PP dans un environnement sombre.
Affichage Icone A?“"é/. . Active/Désactive I'affichage des icones OSD.
désactivé
En activant ce réglage vous pouvez prendre une photo
avec un arriere-plan sombre. La vitesse d’obturateur
Activé/ étant ralentie, nous vous recommandons d'utiliser un
Prise de nuit d(': |vet‘ . pied photographique pour éliminer le flou causé par un
esactive tremblement de la main.
Note : Il y a augmentation de bruit quand la Prise de
nuit est activée.
" Activé/ Activer cette fonction pour imprimer une date sur chaque
Timbre Date désactivé image.
gzlr;egtlon de (Z:arte 1/Carte Sélectionner la carte mémoire a utiliser.

® Quand le réglage [Taille de I'image] dépasse 5M, les options “Cadre Photo ” et “Deux-
en-Un” ne sont pas disponibles.

00 ©

Quand [Taille de I'lmage] est réglée sur 10M ou plus, la fonction “zoom numérique”
n’est pas disponible.
Les options “Cadre Photo” et “Deux-en-Un” sont mutuellement exclusives.

Les options “Retardateur” et “Deux-en-Un” sont mutuellement exclusives. Si vous

activez une de ces options puis appuyez sur la touche Enregistrement pour enregistrer
une vidéo, le réglage sera annulé automatiquement.




Eléments du Menu en mode Mes Travaux (

Elément Options Description

Effacer Un *1,2,34 | Oui/Non Effacer I'image, la vidéo ou le fichier audio sélectionné.

Effacer Tout OuilN Effacer toutes les images, vidéos et fichiers audio

*1,2,3,4 uiiNon sauvegardés sur le support en cours.

Verrouiller Fichier | Activé/ ; 4 ; : i Alooti 5

1234 désactive Activer/Désactiver la protection du fichier sélectionné.
Si vous avez deux cartes mémoire insérées dans le
cameéscope, cette fonction permet de copier tous les
fichiers de la carte en cours vers la carte non utilisée.

Copier Fichier ; Note:

*1,2,34 1) Des cartes doivent étre insérées pour I'utilisation
de cette fonction..
2) La copie des grands fichiers prend plus de
temps.

Lecture Photo *1 Lancer le diaporama des images enregistrées et/ou

Lecture Vidéo *2 - des vidéos. Pour arréter la lecture, appuyez sur la

Lecture Image *3 touche Enregistrement.

,szlici'on de carte garte1/Carte Sélectionnez la carte mémoire a utiliser.

*1: pour Image (vidéo et image); *2: pour Vidéo; *3: for Images; *4: pour Voix

Eléments du menu en mode Enregistreur de voix (&l

Elément Options Description
Volume - Regle le volume.
Normal Régle la qualité du son sur normal.
Qualité Regle | . N
Haute égle la qualité du son sur haute. Produit un son de
meilleure qualité mais peut consommer plus de mémoire.
Effacer Un Oui/Non Efface le clip vocal sélectionné.
Effacer Tout Oui/Non Effacer tous les clips vocaux.
?:r!t(eectlon de (23arte1lCarte Sélectionnez la carte mémoire a utiliser.

@




* Pour le modéle sélectionné uniquement. Veuillez vous référer aux inscriptions sur le carton
pour les caractéristiques détaillées.

Elément Options Description
Tout Répéte la lecture de tous les titres de la liste courante.
Unique Répete indéfiniment la lecture du titre en cours.
Répéter PN - "
p Aléatoire Répéte la lecture de tous les titres de la liste courante en

ordre aléatoire.

Désactivé Ne répete pas la lecture.

Sélectionnez un des réglages EQ prédéfinis depuis le
EQ Désactivé ~ 15 | menu. Vous pouvez choisir un EQ qui convient le mieux

Réglages EQ a la musique que vous jouez ou désactiver I' EQ pour
obtenir le godt de I'original.

Traite les signaux son sur les canaux droit et gauche,
Stéréo produisant ainsi une sortie stéréo. Si les deux canaux
contiennent des signaux mono, la sortie sera en mono.

Gauche Traite les signaux son sur le canal gauche et dérive les
Effet signaux sur le canal droit.

Traite les signaux son sur le canal droit et dérive les

Droit signaux sur le canal gauche.

Coupe le niveau vocal de la chanson, ce qui ressemble a I’

Enlever Vocal effet Karaoke.

3D Améliorer % P&soay(;tri]v;é'{isuats Reégle le niveau de 'amélioration du son 3D.

Saerlgctlon de Carte 1/Carte 2 | Sélectionnez la carte mémoire a utiliser.

Eléments du menu en mode Enregistreur de film (&) *

Elément Options Description
WEB Régle la résolution de I'enregistrement sur WEB (320x240) pixels.
Taille vidéo STD Régle la résolution de I'enregistrement sur STD (640x480) pixels.
DVD Régle la résolution de I'enregistrement sur DVD (720x480) pixels.
Affichage Icone Qggzst/ivé Active/Désactive I'affichage des icones OSD.

Sélection de carte | Carte1/Carte 2 | Sélectionnez la carte mémoire a utiliser.
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Copier les fichi

caméscope au PC

o Allumez votre ordinateur puis branchez le cable accessoire USB au port USB de
votre ordinateur. Assurez-vous que le connecteur et le port sont correctement
alignés.

9 Branchez I'autre extrémité du cable USB sur votre caméscope. Allumez le
caméscope et les deux éléments suivants apparaissent a I'écran :

=B Disque (disque amovible).
: Imprimante.

Sélectionnez [Disque] et appuyez sur la touche OK pour confirmer.

@® Arattention des utilisateurs de Windows 2000/XP :
Si vous désirez débrancher I'appareil de votre ordinateur, veuillez suivre les étapes
suivantes :
1.Double-cliquez sur % le plateau systéme.
2.Cliquez sur (Disque USB) puis cliquez sur “Arrét”.
3.Sélectionnez I'appareil quand I‘écran de confirmation apparait puis cliquez sur “OK”.
4.Suivez les instructions sur I’écran pour débrancher sans risque I’appareil de votre

ordinateur.




Dossier du disque amovible

Quand le caméscope est
connecté a votre ordinateur
et défini comme un disque
amovible, une icone de
disque amovible apparait
dans “Poste de Travail”. Le
disque amovible représente
alors le support de stockage
de votre caméscope. Vous
pouvez trouver sur ce disque
tous vos enregistrements et
copier les fichiers sur votre
ordinateur.

Référez-vous au dessin a
droite pour voir ou les fichiers
sont stockés.

Folders
@ Deskrop

@ My Documents
EI@ My Computer
; @9 314 Floppy (A:)
= WIN_2000 {C:)
[* Local Disk (D:)
Local Disk (E:)
78 w23 (F)

E\El Removable Disk (G:)

=1 ocim bour tos ich

H our les fichiers

: {:ID 100MEDIA —— muitimédia
MUSIC ——————— Pour les fichiers
(=% Control Panel MP3

E]" My Network Places




Annexe -1

En utilisant le caméscope :

Probléme

Cause

Solution

La caméscope ne
peut étre alimenté

La batterie est déchargée.

Remplacez ou rechargez la
batterie.

normalement.

La batterie est mal installée.

Réinstallez la batterie.

Pa s de prise d'images

Manque de mémoire.

Libérez de I'espace sur la
carte SD/MMC ou sur la
mémoire interne.

ou de clips vidéo apres
avoir appuyé sur la
touche Obturateur ou
Enregistrement.

Le caméscope est en
train de recharger le flash
stroboscopique.

Attendez que le flash soit
totalement rechargé.

Utilisation d’une carte SD
“protégée”.

Réglez la carte SD comme
inscriptible.

Le flash ne fonctionne
pas ou impossibilité d’
enregistrer une vidéo.

Si l'icone batterie indique

une faible alimentation, le
flash stroboscopique et I'
enregistrement vidéo peuvent
étre désactivés pour cause d’'
alimentation faible.

Remplacez ou rechargez la
batterie.

L'écran LCD affiche le
message “‘ERREUR
MEMOIRE” or “ERREUR

Le format de la carte mémoire
n’est pas compatible avec le
caméscope.

Utilisez la fonction
“Formatage” pour formater la
carte.

CARTE” ou le caméscope
ne peut lire pas la carte
mémoire.

La carte mémoire est corrompue.

Remplacez la carte mémoire
par une nouvelle carte.




Dépannage - 2

En utilisant le caméscope :

Probléme

Cause

Solution

Je n’ai pas effacé les
fichiers enregistrés mais
je ne peux les trouver en
mode Mes Travaux.

Le caméscope utilise

une certaine carte : les
enregistrements perdus sont
sauvegardés sur la mémoire
interne ou sur une autre carte.

Ceci arrive lorsque vous
insérez une carte mémoire
apres la prise de photos ou
vidéos. Vous pouvez accéder a
ces fichiers apres avoir enlevé
la carte mémoire ou basculé
sur une autre carte mémoire.

Le caméscope ne répond a
aucune sollicitation quand
en marche.

Le caméscope a rencontré une
erreur de logiciel.

Enlevez et remplacez la
batterie dans le compartiment
puis mettez le caméscope
sous tension.

Les images enregistrées
sont trop floues.

La mise au point est mal
réglée.

Réglez la mise au point sur
une position appropriée.

Les images enregistrées
ou les clips vidéo sont trop
sombres.

L’environnement de prise de
vue ne posséde pas I'éclairage
adéquat.

Utilisez le flash stroboscopique
pour prendre des photos.
Ajoutez des sources de
lumiére supplémentaires ou
activez les lumiéres LED lors
de I'enregistrement de clips
vidéo.

Apparition de bruits a la
lecture d'images sur I'écran
LCD ou sur 'ordinateur.

Le réglage scintillement ne
correspond pas au standard de
la région ou vous résidez.

Réglez le scintillement.
Référez vous au “Tableau
scintillement” du manuel.




Dépannage - 3

En branchant le caméscope sur un PC ou un téléviseur :

Probléme

Cause

Solution

Je ne peux pas visionner
de clips vidéo sur mon
ordinateur.

Le pilote ou le logiciel ne sont
pas installés sur l'ordinateur.

Installez Direct X 9.0 ou
supérieur pour régler ce
probléme. Veuillez vous
rendre sur http://www.
microsoft.com pour
télécharger les fichiers requis.

Pas d’affichage sur I'écran
TV aprés avoir branché le
caméscope sur le téléviseur.

Le caméscope n’est pas
connecté correctement au
téléviseur.

Reconnectez correctement le
caméscope au téléviseur.

Le caméscope ne répond pas
quand il est connecté au PC.

Le [Mode USB] setting est
réglé sur [Imprimante].

Réglez I'option [Mode USB]
sur [Menu].

Le caméscope ne répond
pas quand il est connecté au
téléviseur.

Le réglage [Sortie AV] est
configuré sur [Ecouteur].

Réglez I'option [Sortie AV] sur
[Menu].

bleau des voyants d’alimentation de la batterie

Icone OSD Statut
(1D Batterie pleine
Batterie modérément

chargée

Batterie faible

dJ

Batterie déchargée

Note : Pour éviter les coupures de courant soudaines, il vous est recommandé de remplacer ou

recharger la batterie quand I'icone indique que la batterie est faible.
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Tableau Capacité

Vidéo (hh:mm’ss”) Audio (hh:mm’ss”)
Mémoire
DVD(D1) STD(VGA) | WEB(QVGA) | Normal Haute
Flash (22MB) 57" 102" 6'09” 17'38” 849"
Carte SD/MMC (256MB) 1011” 13'04” 1:06'33” 3:17°'26” 1:38'42"
Carte SD/MMC (512MB) 2107" 2447 2:12'10” 6:34'19” 3:16'24”
Carte SD/MMC (1GB) 40'36" 53'05” 4:2001" | 12:47°05" | 6:23'32"
Carte SD/MMC (4GB) 4:29'31” 4:40'08" | 24:18'16” | 52:07'18" | 25:58'58"
Image fixe
Mémoire
12M 5M 3M
Flash (22MB) 13 36 56
Carte SD/MMC (256MB) 165 415 640
Carte SD/MMC (512MB) 330 824 1281
Carte SD/MMC (1GB) 662 1653 2541
Carte SD/MMC (4GB) 2688 6810 10347

Note : Les tableaux ci-dessus servent uniquement de référence. La valeur actuelle de capacité
peut varier (jusqu’a + 30%) selon la complexité de votre sujet et son environnement.

Tableau de I’autonomie de la batterie

Image fixe Clip Vidéo
Nombre de prises Temps d’enregistrement
199 1:35°07”
Conditions : Conditions :
1) prise chaque 30 secondes 1) résolution réglée sur STD
2) utilise le flash a chaque prise
3) résolution réglée sur 5M

Note : Ce tableau est pour votre référence uniquement. La durée de vie de la batterie dépend du
niveau de charge ainsi que la qualité de la batterie.
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-Caméscope vidéo numérique (Résolution Vidéo)

DVD (720x480), jusqu’a 30fps (Fréquence d’images)

STD (640x480) jusqu’a 30fps

WEB (320x240), jusqu’a 30fps

-Appareil photo numérique (Résolution Matériel)

12 Méga ; 5 Méga ; 3 Méga

-Résolution du déclencheur : Mega Pixels (2592x1944 pixels)
-Format de fichier : ASF/ JPEG/ MP3/ WAV

-Mémoire interne : Mémoire Flash 32 MB (20 MB pour stockage)
-Mémoire externe : Carte SD double fente (jusqu’a 4G pour chaque)
-Affichage LCD : 3.0” LCD

-Objectif : Fixe, 3 étapes

-Zoom numérique : 16X

-Flash : Pour image (Auto/ Activé/ Désactivé)

-Lumiére appoint vidéo : pour la vidéo (Auto/ Activé/ Désactivé)
-Anti-yeux rouges (IGBT)

-Microphone stéréo intégré

-Haut-parleur intégré

-Lecteur de musique toutes fonctions

-Enregistrement de la voix

-3 jeux intégrés

-Sortie TV : Systéme couleur NTSC/PAL accepté

-Retardateur : 10 sec.

-Mise hors-tension Auto : 1/ 3/ 5 Minutes Hors-tension Auto
-Interface : Mémoire auxiliaire USB 2.0

-Batterie : Batterie rechargeable Li-lon (700mA ou plus)
-Dimensions (LongxlargxH): 103,8 x 68,0 x 22,5 mm

* Les spécifications sont sujettes a changement sans notification préalable.




Exigences systéme

@ Microsoft Windows 2000/ XP

@ Pentium 4, 1.5GHz ou équivalent

® 256MB of RAM (512MB Recommandé)

e Carte vidéo avec 64MB minimum de RAM affichage 24bit (True Color)
o CD ROM vitesse 4X speed ou plus

@ Direct X 9.0c ou plus et les codecs du lecteur médias de Windows

@ Connecteur USB




@ Instructions pour ArcSoft MediaConverter™

Introduction

ArcSoft MediaConverter est un puissant convertisseur de fichiers multimédia. Cet
utilitaire convertit rapidement et sans effort les fichiers photo, vidéo et musique
dans des formats optimisés pour une utilisation sur votre appareil portable. De
multiples fichiers et types de fichiers peuvent étre convertis en méme temps.
C’est facile! Il suffit de trois étapes simples. (Veuillez-vous référer a la section
“Fichiers convertis” pour davantage d’informations.)

Configuration systéme requise

Pour installer et exécuter MediaConverter, votre systéme doit répondre aux
exigences minimales suivantes:

B Microsoft Windows 2000/XP (Home ou Professional)

B 50 MB d’espace disque dur libre

0 256 MB RAM

B DirectX 9 (DirectX 9¢ recommandé)

B Microsoft Windows Media Player 10 (pour convertir les fichiers WMA et WMV)
B Microsoft Windows 2000/XP (Home ou Professional)

B Apple QuickTime 6.5 (pour convertir les fichiers MOV)




Formats de fichiers pris en charge

0 Vidéo
Les fichiers vidéo sont convertis et copiés vers 'emplacement sélectionné en tant
que fichiers AVI encodés MPEG-4 ou fichiers ASF encodés MPEG-4.

B Formats de fichiers pris en charge pour la conversion
AVI (Format Microsoft Video 1, Cinepak, Intel Indeo, décompressé, etc.)

- MPEG-1 en MPEG, MPG, MPE
- MPEG-4 au format AVI

- MPEG-4 en ASF

- WMV

- RM

QuickTime MOV

QuickTime 6.5 et Windows Media Player 10 ou supérieur sont requis pour la
conversion de fichiers respectifs QuickTime MOV et WMV.

B Formats de fichiers pris en charge pour I'export
- AVI (MPEG-4 SP)

- ASF(MPEG-4 SP)




Eichiers convertis

ArcSoft MediaConverter™

Register Extras o 038
Select Device:
Select Conversion Parameter:

ArcSoft Default

Video Output:

a

J814KB
3391KB
3109KB

Windows Media.
Windows Medis.
Windows Medis

Preview

Convert To: Current D © Folder
®@ o [

Convert |
D:|Documents and Settings. .| Arcsoft MediaConverter |




Etape 1: Sélectionnez le fichier média

B Ajout de fichiers pour conversion
1 Cliquez sur la touche “Ajout Média”.

2 Une fenétre “Ouvrir” apparait. Déplacez-vous dans le répertoire contenant les fichiers que
vous désirez convertir.

a.Utilisez le menu de déroulement “Type de fichiers” pour filtrer le type de fichier que
vous voulez afficher.

b.Pré visualisez les fichiers en surbrillance pour vous assurer que ce sont bien les
fichiers désirés. Cochez la boite “Lecture Auto” pour démarrer la lecture dés que vous
cliquez sur un fichier.

3 Répétez les étapes 1, 2 et ci-dessus jusqu’a ce que vous ayez ajouté tous les fichiers
désirés. En plus de la méthode ci-dessus, vous pouvez aussi glisser-déposer les fichiers
directement dans la liste de fichiers dans la fenétre programme.

Look in: | (£) My Documents -]+

Erme Bt oy way

Sty Pictures. @Jstrange day

@las lovers 0o @lyouite my best fisnd
conting craws

rkytown

File name:  [nolding out for 2 hera Open
Files of type: |l Supperied Media Files E] Cencs]
I Preview

B Enlever les fichiers

Pour effacer un fichier de la liste, mettez-le en surbrillance et cliquez sur I'icone
e

(aaveaa) ()

& [ Windows Media
3914 KB Windows Media

| @ CLIF006 ASF

jovs Media
CLIPO007 ASF 3391KB  Windows Med;
jovs Media

CLIPO0S ASF 3109KB  Windows Med;




Etape 2: Sélectionnez la destination

Cliquez sur 'icone pour sélectionner 'emplacement ou vos fichiers convertis
seront sauvegardés. L'emplacement de sauvegarde par défaut est “C:\
Documents and Settings\[current user]\My documents\ArcSoft MediaConverter”.
Cependant, vous préfererez sans doute sauvegarder les fichiers sur votre
appareil portable. Dans ce cas, assurez-vous que cet appareil est bien connecté
puis cliquez sur l'icone et choisissez le répertoire approprié (généralement
sur un disque amovible).

Convert To: Current De: 0 Falder -

| convert |
)

Réglages

B ArcSoft Défaut

Ceci est le réglage par défaut. Le programme réglera automatiquement les
paramétres de conversion selon votre appareil sélectionné.

0 Utiliser les réglages de conversion personnalisés

Différents réglages sont accessibles en cliquant sur l'icéne

Select Conversion Parameter:

ArcSoft Default

video Output:

En utilisant cette option, vous pouvez régler manuellement de nombreux
paramétres de conversion.

ArcSoft MediaCony

120Kbps ]

Audio Sample Rate

4410 v




B Réglages Vidéo
Quand vous convertissez un fichier vidéo, il y a différents parametres a
considérer :

- Format de fichier (Fichiers AVl encodés MPEG-4 ou des fichiers ASF encodés MPEG-
4)

Résolution (Les options incluent QVGA (320 x 240) et VGA (640 x 480))

Débit binaire Vidéo (Les options incluent 2.0 MB, 2.5 MB et 3.0 MB)

Débit binaire Audio (Les options incluent 96 KB, 128 KB, 192 KB)

Fréquence d’image (Les options incluent [en fps] 15.00, 20.00, 24.00, 25.00 et 29.97)
Taux d’échantillon Audio (Les options incluent 44.1 kHz et 48 kHz)

Aprés avoir vu/modifié les différents réglages, sélectionnez “Enregistrer sous”,
“Enregistrer” ou “Annuler” pour retourner a I'écran principal. Cliquez sur
“Enregistrer sous” ou “Enregistrer” si vous avez fait des changements que vous
voulez conserver. Dans le cas contraire, appuyez sur “Annuler.”

Etape 3: Convertir

Quand vous étes prét, cliquez sur la touche “Convertir” pour démarrer la
conversion de fichier.

Convert To: )
| Convert | ’
| J

Une barre de progression affiche le statut courant. Une fenétre contextuelle
apparait et vous informe dés que les fichiers ont été convertis et sauvegardés a
'emplacement que vous avez sélectionné.




Lire les fichiers convertis en ASF sur votre caméra

Pour lire des clips vidéo ou des films (MPEG-4 au format ASF uniquement) convertis
par ArcSoft MediaConverter sur votre caméra numérique MPEG-4, veuillez suivre les
étapes ci-dessous.

Etape 1

Insérez une carte SD/MMC dans le slot carte de la caméra, et connectez la
caméra au PC a I'aide du céable USB. Vous pouvez suivre les instructions de
“Connecter la caméra a votre PC” pour plus d’informations.

Etape 2

Enregistrez les fichiers ASF convertis par MediaConverter sur PC vers votre
caméra.

1
2

~No s~ w

Copiez les fichiers ASF convertis.

Ouvrez I'explorateur Windows et trouvez le “Disque amovible” qui est apparu
dans Poste de travail.

Double cliquez sur 'icéne du disque amovible.

Double cliquez sur le dossier de fichiers DCIM.

Double cliquez sur le dossier de fichiers 100MEDIA.

Collez les fichiers dans le dossier de fichiers 100MEDIA.

Modifiez les noms de fichiers en CLIP**** ASF.

**** peut étre tout nombre a 4 chiffres entre 0001 et 9999.

@ Le nom du fichier doit suivre le principe de nommage de votre caméscope, pour que
le caméscope puisse identifier les fichiers enregistrés dans le dossier de fichiers
100MEDIA.

Etape 3

Vous pouvez maintenant utiliser votre caméscope pour visionner des vidéos ou
films sur le grand moniteur LCD !

ArcSoft MediaConverter dans ce package est une version personnalisée pour
votre caméra numérique. Vous pouvez visiter le Website http:\\www.arcsoft.com
pour plus d’informations sur le produit.

O



Digital Camcorder




Benvenuto:

Caro utente, noi ti ringraziamo per I’acquisto di questo prodotto.

Per la sua realizzazione noi abbiamo investito molto tempo e fatica, e noi nutriamo la
viva speranza che esso ti possa offrire tanti anni di servizio senza problemi.

Avvertenza per la sicurezza:

4.

7.

8.
9.

. Non lasciar cadere, bucare o smontare la videocamera; altrimenti la garanzia diventa nulla.
2.
3.

Evitare qualsiasi contatto con 'acqua e asciugare le mani prima di usarlo.

Non esporre la videocamera ad alte temperature e non lasciarlo sotto i raggi diretti del sole.
Cosi facendo, la videocamera potrebbe averne danno.

Usare la videocamera con molta cura. Evitare di premere a forza sul corpo del
videocamera.

. Per la vostra sicurezza, evitare di usare la videocamera quando c'é un temporale o ci sono

lampi.

. Non usare batterie con specificazioni diverse. Cosi facendo, si potrebbe creare la possibilita

di un danno serio.

Rimuovere la batteria nei lunghi periodi d'inattivita, dato che una batteria deteriorata
potrebbe rovinare il funzionamento del videocamera.

Rimuovere la batteria se mostra i segni di perdite o di distorsione.

Usare solo gli accessori forniti dal fabbricante.

10. Tenere la videocamera lontano dalla portata dei bambini.

Non gettare via I'apparecchio insieme
ai rifiuti normali della casa, quando
finisce la sua durata, ma consegnarlo
ad un punto di raccolta collettivo per
il riciclaggio. Cosi facendo si aiuta a
conservare 'ambiente.




Come cominciare

arti della videocame

Interruttore del I Slot scheda SD
fuoco
Display LCD
Altoparlante Modalita / Pulsante Ritorna
Indicatore LED . Joystick / Pulsante OK
@ ) Pulsante del menu
Pulsante Corrente (&) = o o
Pulsante Mostra/ Oa
Visualizza Veloce
Batteria / Comparto .
Scheda SD I
Zoom avanti a4 vie
(Modalita Videocamera)
Alterna Flash Alterna luci del video
Pul Registra

Pulsante Otturatore Luci del video

Altoparlante Lente dell’obiettivo

Flash

Porta USB Microfono

% Connettore entrata AV

Cuffie / Connettore
uscita AV

Presa treppiede —a@'—m%—Suppono cinturino

% Solo per il modello slezionato. Per le specificazioni dettagliate consultare le scritte
stampate sulla confezione.




n Far scivolare fino ad aprirsi il coperchio del comparto batteria come indicato.

9 Inserire la Batteria a ioni di Litio nel comparto batteria come indicato. Notare che
i contatti metallici sulla batteria devono essere
allineati con quelli nel comparto.

Assicurarsi che la leva di protezione dalle cadute
faccia clic al suo posto. Rimettere a posto il
coperchio del comparto.

B Per rimuovere la batteria, spingere in giu la leva
di protezione dalle cadute ed estrarre il pacchetto
della batteria.

(D Quando usate la batteria per la prima volta, vi consigliamo di scaricare e poi caricare
completamente la batteria per almeno 8 ore.

@ Trattare con cura la batteria a ioni di Litio:
« Tenere lontano la batteria dal fuoco o da luoghi con alta temperatura (oltre 140°F o
60°C).
* Non lasciar cadere la batteria e non cercare di smontarla.
« Se la batteria non & usata per lunghi periodi di tempo, scaricarla del tutto e caricare la
batteria almeno una volta all’anno per mantenere la durata normale della sua vita.

® Acquisto di batterie supplementari:
Questa videocamera usa come fonte di alimentazione una batteria a ioni di Litio da 3.7
volt — 700mAh . Potete acquistare delle batterie compatibili in un negozio a voi vicino.

® Non rimuovere a forza la batteria, perché il pacchetto della batteria potrebbe prendere
un colpo e provocare un danno al coperchio del comparto.




Caricamento della batteria — uso dell’adattatore
1] [2]

N
[

n Collegare il capo piccolo del cavo di corrente alla porta USB della videocamera.

8 Inserire I'adattatore AC ad una presa a muro, e il caricamento comincia. Il
LED mostra una luce rossa durante il caricamento. Quando la batteria &
completamente carica, la luce LED si spegne.

® Potete accendere e usare la videocamera quando caricate con I'adattatore. Un’icona
sull’LCD indica che il caricamento e in corso. Notare che il tempo di caricamento
potrebbe allungarsi.

Caricamento della batteria — uso del PC

N>

n Accendere il computer. Collegare un capo del cavo USB al computer.

9 Collegare I'altro capo del cavo USB alla videocamera, e il caricamento comincia.
Il LED mostra una luce rossa durante il caricamento. Quando la batteria &
completamente carica, la luce LED si spegne.

(D NON accendere la videocamera quando la batteria & in corso di caricamento, perché il
caricamento verrebbe interrotto.




Uso della Scheda SD/MMC (opzionale

In aggiunta alla memoria interna incorporata, la e N
videocamera pud memorizzare i dati su una scheda '

Secure Digital (SD) o una scheda MultiMedia (MMC).
Per inserire una scheda di memoria, spingere
delicatamente la scheda fino a che la scheda
raggiunge il fondo dello slot (assicurarsi che I'angolo
smussato sia allineato in modo corretto). Quando

una scheda é stata inserita con successo, vedrete
che licona di memorizzazione cambia sull'LCD.

Per rimuovere la scheda di memoria, spingere
delicatamente la scheda ed essa salta su. Poi estrarre
la scheda dallo slot.

Usare slot scheda n. 1

® Ci sono 2 slot di schede. A seconda di quale slot di
scheda viene usato, I'icona di memorizzazione cambia
di conseguenza:
# : uso di memoria interna

: uso dello slot scheda n. 1 Usare slot scheda n. 2

: uso dello slot scheda n. 2

La Scheda SD ha un interruttore di protezione da scrittura. F
Quando l'interruttore di protezione da scrittura & impostato

sulla posizione “Blocca”, la scheda diventa non scrivibile.
Per assicurare che la videocamera possa operare
normalmente, dovete impostare I'interruttore di protezione S0 Memary Card
da scrittura sulla posizione “Sblocca” prima di inserire la
Scheda SD.

I Sblocca
g — Blocca

® Se acquistate una nuova scheda di memoria, vi
consigliamo di formattare la scheda con la videocamera prima di memorizzare dati nella
scheda.
Non rimuovere la scheda SD/MMC mentre la videocamera sta elaborando i dati.

® Quando una scheda SD/MMC ¢ inserita, la videocamera usera la scheda come mezzo
primario di memorizzazione. | file memorizzati nella memoria incorporata diventano
inaccessibili fino a che la scheda SD/MMC viene rimossa.




Come si attacca il cinturino (opzionale

n Far passare il cinturino dentro il supporto cinturino come indicato.

a Far passare I'altro capo del cinturino dentro I'anello come indicato, e cosi siete
pronti per portare comodamente la videocamera.




Operazioni basila

Come si accende e spegne la videocamera

Premere il Pulsante Corrente per 2 secondi per
accendere o spegnere la videocamera.

Pulsante Corrente

@ Se la videocamera non si accende dopo aver premuto il
Pulsante Corrente, controllare che:
1. Una Batteria a ioni di Litio & installata nella
videocamera.

2. La batteria installata ha ancora abbastanza corrente.
3. | contatti metallici della batteria installata sono
allineati correttamente con quelli nel comparto.

@ Se la videocamera rimane inattiva per un lungo periodo di tempo, la videocamera si
spenge automaticamente grazie all'impostazione [Spegni corrente] . Vedere la sezione
“Operazioni avanzate” per altre informazioni.

Per cambiare le modalita

La videocamera offre diverse modalita da usare.
Dopo avere acceso la videocamera, usare il Joystick Pulsante Modalita
per selezionare la modalita in cui volete entrare. Poi
premere il Pulsante OK per confermare. Se volete
in seguito cambiare la modalita, premere il Pulsante
Modalita e poi ripetere la suddetta operazione. Joystick /
Pulsante OK

: Impostazioni - configura le impostazioni del sistema.

: Videocamera - scatta foto; registra video.

: Mio Lavoro - esegue file; elimina/ copia/ blocca file.
: Registratore Voce - registra sequenze vocali.

: Gioco - esegue giochi.

: Riprod. Musica - esegue musica MP3.

: Registr. Film - Visualizza/registra immagini Entrata AV.

EEEEHEES

@ In tutte le altre impostazioni e modalita al di fuori delle Impostazioni e Modalita
della videocamera, potete premere il Pulsante Otturatore per passare nella Modalita

videocamera.




Impostazione orario

n Accendere la videocamera e passare nelle
impostazioni Modalita (£22).

9 Usare il Joystick per selezionare la voce
[Orologio], e poi premere OK (oppure
spostare il Joystick verso destra) per
confermare.

Spostare il Joystick in su/giu per regolare il
valore. Spostare il Joystick verso sinistra/
destra per spostarsi fra i campi.

B Quando tutto & fatto, premere OK per confermare I'impostazione.

Impostazione lingua

n Accendere la videocamera e passare nella
Modalita impostazioni ().

9 Usare il Joystick per selezionare la voce ype Deutsch
[Lingua], e poi premere OK (o spostare il ( Frangais |
Joystick verso destra) per confermare. L.CD Brightness JtaliEno 3

LCD Contrast

e Spostare il Joystick in su/giu per selezionare =
una lingua. @ Ok

a Quando avete finito, premere OK per
confermare 'impostazione.




Registrazione di una sequenza di video

N\
Pulsante Modalita 8 Interruttore del fuoco

Pulsante Registra

Joystick/OK bs

0° é A#ysticklOK

o Accendere la videocamera e passare nella Modalita videocamera (1)

a Regolare il fuoco come opportuno:

Modalita Gamma
Micro 79" ~©Q (200cm ~©Q )
Normale 39" ~ 79" (100cm ~ 200cm )
Macro (§ad) 12" ~ 20" (30cm ~ 50cm )

a Premere il Pulsante Registra per cominciare a registrare. Mentre registrate,
potete spostare il Joystick in su/giu per zumare avanti/indietro o premere OK per
fare pausalriprendere la registrazione.

n Premere il Pulsante Registra di nuovo per fermare la registrazione.

® Potete premere il pulsante Mostra/Visualizza Veloce per rivedere il video appena
registrato. Mentre lo visualizzate, potete premere il Pulsante del menu e scegliere di
eliminare il file se non vi piace il risultato.

® Potete spostare il Joystick verso destra per cambiare la modalita luci del video.

Display OSD - registrazione del video

Modalita luci del video Scatto notturno

Modalita faro Modalita bilanci del bianco
Icona Modalita —@@@é QJ;%?D— Durata batteria
Tempo della ® Icona di izzazione
registrazione 8]
Dimensione video Icona stabilizzatore
Dimensione foto ———— Misuratore zoom
i
I E2sE) (D 50y = Suggerimenti per i

pulsanti




Coem si scatta un’istantanea

Pulsante Modalita

Joystick/OK bs

N\
8 Interruttore del fuoco

EJ) Pulsante Otturatore

Joystick

=

o Accendere la videocamera e passare nella Modalita videocamera (1)

a Regolare il fuoco come opportuno:

Modalita Gamma
Micro 79"~ ©Q (200cm ~ Q)
Normale 39" ~ 79" (100cm ~ 200cm )
Macro (fd) 12" ~ 20" (30cm ~ 50cm )

a Spostare il Joystick in su/giu per zumare avanti/indietro 'immagine fino a quando
una foto giusta € stata impostata.

B Premere il Pulsante Otturatore per scattare un’istantanea.

@ Potete premere il pulsante Mostra/Visualizza Veloce per rivedere la foto appena scattata.
Mentre la visualizzate, potete premere il Pulsante del menu e scegliere di eliminare il file
se non vi piace il risultato.

@ Potete spostare il Joystick verso sinistra per cambiare la Modalita faro.

Display OSD - Modalita videocamera

Modalita luci del
video

Modalita faro
Icona Modalita

Autotimer

Dimensione video
Dimensione foto

=

Scatto notturno
Modalita bilanci del bianco
£ é?l{]— Durata batteria

Icona di memorizzazione
(4] L
Icona stabilizzatore

Misuratore zoom

{1} Numero di
registrazioni




Registrazione di una sequenza di voce

Pulsante Registra

Pulsante Modalita

Joystick/OK
Joystick/OK
-

o Accendere la videocamera e passare nella Modalita Registr. Voce (@).

9 Premere il Pulsante Registra per cominciare a registrare. Mentre registrate,
potete spostare il Joystick in su/giu per regolare il volume del suono o premere
OK per fare pausa/riprendere la registrazione.

Premere il Pulsante Registra di nuovo per fermare la registrazione.

® Potete premere il Pulsante OK per eseguire una sequenza registrata.
® In Modalita Registr. Voce, potete premere il pulsante Mostra/Visualizza Veloce per
spegnere i pulsanti mostra e bl . Per sbl e, premere di nuovo il pulsante

Mostra/Visualizza Veloce e seguire le istruzioni sullo schermo.

OSD mostra - Modalita Regis

File attuale/
File totali
Icona Modalita Durata batteria

Sequenza vocale - Icona di
memorizzazione

Casella di
evidenziatura

Record Suggerimenti per i
pulsanti




Riproduzione

Esecuzione dei file

n Accendere la videocamera e passare nella Modalita Mio Lavoro (|

8 Quando entrate nella Modalita Mio Lavoro, vi sara chiesto di selezionare quale
tipo di file mostrare:
Immagine: mostra foto e video.
Video: mostra solo video.
Foto: mostra solo foto.
Voce: mostra sequenze vocali.

Operazioni in Modalita Mio Lavoro:

Tipo di file / Pulsante Funzione
Visualizza
Joystick Sposta il file casella di evidenziatura.
\F/illseuallzza indice Passa nella visualizzazione schermo pieno. Se il
Pulsante OK file selezionato € un video o una sequenza vocale,

inizia 'esecuzione.

Tutto (schermo
pieno)

Pulsante Registra

Passa in visualizza Indice File.

Joystick Sposta verso sinistra/destra per passare fra i file.
Joystick (in su) Zoom avanti sulla foto
) . Zoom indietro sulla foto (quando il rapporto di
Joystick (git) zoom & maggiore di 1.0).
Istantanea - - - N
Quando il rapporto di zoom & maggiore di 1.0,
Pulsante OK premere OK e usare il Joystick per sfogliare le foto
Joystick ingrandite. Per abbandonare la modalita sfoglia,
premere OK di nuovo.
Audio & Video Pulsante OK Avwvia I'esecuzione del file.
Pulsante Registra | Ferma I'esecuzione.
Audio & Joystick (sinistra/ Sposta verso sinistra o destra per I'eseguire
Video(quando si destra) indietro veloce o avanti veloce.
esegue) Alza o abbassa il volume del suono.

Joystick (in su/git)

Pulsante OK

Pausa/riprendi esecuzione

(D In Modalita Mio Lavoro, potete premere il pulsante Mostra/Visualizza Veloce per
alternare fra acceso/spento le icone OSD. (In altre modalita dovete usare il menu per
accedere a questa funzione.)




Icona Modalita

Durata batteria

Icona di memorizzazione

Tipo di file:
: File protetto
vr::g-' % (nessuno se non &
Audio: protetto)

File attuale/
File totali O lndex 70001 —pr——— Suggerimenti per i
pulsanti

Visualizza Indice

Come si blocca un file /| Come si copiano i file

Impostando un file come bloccato, potete impedire che il file venga accidentalmente
eliminato. Per bloccare un file:

o Usare il Joystick per selezionare il file da proteggere e premere il Pulsante del

menu per accedere al menu. Poi selezionare la voce [Blocca File] e premere OK
(o spostare il Joystick verso destra).

a Selezionare [Attivo] e premere il Pulsante OK (o spostare il Joystick verso destra)

per confermare.

Un’icona di lucchetto () appare sullo schermo, e il file & protetto.

@ Questa funzione non puo impedire che un file venga formattato.

B Per copiare i file dalla scheda di memoria attuale su un’altra, premere il Pulsante

del menu per accedere al menu. Poi selezionare la voce [Copia File] e premere
OK (o spostare il Joystick verso destra). Notare che si devono inserire due
schede di memoria per attivare questa funzione.

©



* Solo per il modello slezionato. Per le specificazioni dettagliate consultare le scritte stampate sulla confezione.

Riprod. Musica
Copia dei file MP3 x

n Accendere il computer e collegare un capo del cavo USB nel computer.
Assicurarsi che il connettore e la porta USB siano allineati in modo corretto.

8 Accendere la videocamera e collegare I'altro capo del cavo USB alla
videocamera. Selezionare la voce [Disco] dal menu pop-up e premere OK (o
spostare il Joystick verso destra) per confermare.

Vi sara detto che un disco asportabile si trova nel computer. Cliccare due volte su
[Mio Computer] e troverete il disco asportabile. Creare una cartella [Musica] nel
disco asportabile se non ne vedete una, e poi siete pronti per copiare il File MP3
nella cartella per I'esecuzione.

® Un File MP3 si deve posizionare nella = 3 Remevable Disk (G:)
cartella [Musica] per poterlo eseguire. 8 DI
Potete trascinare l'intera cartella del -~ 100MEDIA _
File MP3 nella cartella [Musica], o L] Music [~ Perifile MP3
creare delle sottocartelle nella cartella
[Musica] per mettere in ordine e
memorizzare i File MP3.

® La lunghezza del nome di un file
MP3 non deve essere maggiore di Lo —
54 caratteri inglesi (byte singoli, [
compresi gli spazi) oppure 27 caratteri ' it
cinesi (byte doppi). Un File MP3 che g
superi la suddetta regola potrebbe -
causare un cattivo funzionamento = e
della videocamera.




* Solo per il modello slezionato. Per le specificazioni dettagliate consultare le scritte stampate sulla confezione.

Pulsante Modalita/ 85 A1l Songs
Ritorna P Albi
P Arti JJ03.How You Remind Me

JJ04.Grammy-Landslide

Joystick/OK Move Enter
= [ []

o Accendere la videocamera e passare nella Modalita Riprod. Musica (@).

9 | File MP3 sono distribuiti per album o artisti. Gli attributi di aloum e artista sono
costituiti dall’etichetta ID3 memorizzata insieme ad un MP3 specifico.

Operazioni nella Modalita Riprod. Musica:

Tipo di file Pulsante Funzione
MP3 Pulsante OK Avvia I'esecuzione del titolo.
(non in
esecuzione) Joystick (in su/giu) Seleziona il titolo.

Pulsante OK Pausa/riprendi esecuzione

Regola il volume del suono. (Dopo che appare
il misuratore, anche premendo il Joystick verso

Joystick (in su/git) sinistra/destra si pud regolare il volume del

MP3 suono.)

(quando € in

esecuzione) Colpetto verso sinistra/destra : si sposta fra i
Joystick (sinistra/ titoli.
destra) Lunga premuta verso sinistra/destra :

esecuzione indietro veloce o avanti veloce.

Pulsante Registra Ferma I'esecuzione.

@ Nella Modalita Riprod. Musica, potete premere il pulsante Mostra/Visualizza Veloce
per spegnere i pulsanti mostra e blocca. Per sbloccare, premere di nuovo il pulsante
Mostra/Visualizza Veloce e seguire le istruzioni sullo schermo.




* Solo per il modello slezionato. Per le specificazioni dettagliate consultare le scritte stampate sulla confezione.

Mostra delle parole x

Potete eseguire le canzoni MP3 con le parole in mostra. Per attivare la funzione,
dovete copiare i File di formato LRC nella cartella [Musica], e nominare i file LRC
secondo le canzoni a cui sono abbinati. Per esempio, se una canzone viene
chiamata ABC.MP3, allora il File LRC si dovrebbe chiamare ABC.LRC. Potete
cercare nell'Internet i file di parole desiderati.

Il File LRC contiene sia le parole come testo e le etichette del tempo, in modo che
poi la musica e le parole si possano sincronizzare. |l riprod. di musica supporta i
File LRC con le “etichette tempo in linea”. Qui di seguito c’€ un breve campione del
contenuto di un File LRC :

[00:01.16]Album:Voices (2005/10)

[00:03.16]Title:Always be my baby

[00:05.16]Written:

[00:06.16]Music:

[00:07.16]Arranged:

[00:08.16]Sing:Mariah Carey

[00:10.16]LRC Edit:

[00:49.71]We were as one,babe

[00:52.74]For a moment in time

[00:55.68]And it seemed everlasting

[00:58.31]That you would always be mine

[01:01.89]Now you want to be free

[01:04.77]So IVIl let you fly

[01:08.08]V'Cause | known in my heart, babe

[01:10.43]Our love will never die, no
[01:14.07][02:15.24][03:04.02][03:28.51]You\'ll always be a part of me
[01:17.03][02:18.24][03:07.17][03:31.54]I\'am part of you indefinitely

Il file delle parole deve essere posizionato nella stessa cartella del file MP3 con cui si
abbina.

Il formato della’etichetta del tempo denota [minuti]:[secondi]:[millisecondi].
Ad una riga di parole si puo applicare piu di un’etichetta di tempo.
Normalmente il file & un file di testo con I'estensione .LRC.

Le etichette del tempo non vengono mostrate durante I'esecuzione.

000 ©

©



Esecuzione di gi

Coem si ese o i gioc
La videocamera offre 3 piccoli giochi per il vostro intrattenimento.
n Accendere la videocamera e passare nella modalita Gioco (m).

a Selezionare il gioco che si vuole eseguire:

Name Scopo Operazione
Riempire le caselle | 1) Premere il Joystick verso sinistra/destra
vuote con dei per impostare il livello. Premere OK per
numeri, creando cominciare.
tutte delle righe e 2) Usare il Joystick per selezionare la casella
avendo per ogni vuota. Premere OK per impostare il numero.
quadrato 3x3 i 3) Premere il Pulsante Registra quando
numerida1a9. pensate di avere fatto.

1) Premere il Joystick verso sinistra/destra
per impostare il livello. Premere OK per
cominciare.

2) Usare il Joystick per spostare la barra e
bloccare la palla che salta.

Colpire e buttare
giu tutti i mattoni.

1) Premere OK per cominciare.

2) Usare il Joystick - in su per far ruotare
I'oggetto; verso sinistra/destra per spostarlo;
in giu per spostare in giu o accatastare
I'oggetto.

Creare tante righe
di blocchetti senza
intervalli quante
possibile.

Tetris




Visualizzazione

Collega to della eocamera alla T

Collegare la videocamera e la TV per mezzo del Cavo AV accessorio per la mostra
in diretta. Potete mostrare le sequenze di video, istantanee, e le registrazioni audio
direttamente sulla TV, condividendole con amici e famigliari.

TV
Modalita AV

Porta Uscita TV

—m = ©)

©0

=
N—1
L

Video Audio

n Accendere la TV e girare la TV sulla modalita AV.

a Collegare i capi audio e video del cavo AV alle porte [Entrata Video/Audio] sulla
TV.

9 Accendere la videocamera.
n Collegare I'altro capo del cavo AV alla porta [Uscita TV] sulla videocamera.

B Selezionare [Uscita TV] nel menu pop-up. Premere il Pulsante OK per
confermare.




* Solo per il modello slezionato. Per le specificazioni dettagliate consultare le scritte stampate sulla confezione.

Registrazione det pro

Collegamento della videocamera alla TV o al DVD player x

La tecnologia avanzata MPEG-4 di registrazione del video digitale vi permette di
registrare i programmi TV per mezzo del cavo AV-IN.

Porta Entrata AV

—m = ©

Video Audio

o Accendere la TV o il DVD player.

9 Collegare i capi audio e video del cavo AV alle porte [Uscita Video/Audio] sulla
TV o sul DVD player. (Normalmente non & necessario regolare la TV o il DVD
player. Consultare il manuale d’istruzioni del dispositivo.)

Collegare I'altro capo del cavo AV alla porta [Entrata AV] della videocamera.

n Accendere la videocamera e passare nella Modalita Registratore Filmati ().
Assicurarsi che 'immagine mostrata sulla TV o DVD player sia mostrata anche
sul monitor LCD della videocamera.

B Premere il Pulsante Registra per cominciare a registrare. Premere il Pulsante
Registra di nuovo per fermare la registrazione.

® Potete premere il pulsante Mostra/Visualizza Veloce per rivedere il video appena
registrato. Mentre state visualizzando, potete premere il Pulsante del menu e scegliere
di eliminare il file se non vi piace il risultato.

@ | video registrati saranno visibili anche nella Modalita Mio Lavoro.

©



Operazioni avan

Uso del menu

Le voci del menu forniscono svariate opzioni per

)
p

poter regolare bene le funzioni della videocamera. (Beey onj
La tavola seguente offre i dettagli sulle operazioni g ,“’!’;
del menu: oy
Menu 5}
Enter
Come fare a... Azione

Prendere fuori il menu di ciascuna
modalita

Premere il Pulsante del menu. Notare che questo passo
non & necessario nella Modalita impostazioni.

Spostare la barra di evidenziatura

Usare il Joystick per spostare in su/giu.

Confermare una voce/azione;
Accedere al sottomenu

Premere il Pulsante OK o spostare il Joystick verso
destra (quando una voce del menu viene selezionata).

Abbandonare il menu

Premere il Pulsante del menu o il Pulsante Modalita/
Ritorna.

Voci del menu nella Modalita imposta

Voce Opzioni Descrizione
Bi bi Acceso/spento Alterna il suono bi bi acceso/spento.
Awvia Filmato Acceso/spento Alterna avvio animazione acceso/spento.

Spegni corrente | Spento ~ 5 Min

Imposta dopo quanto tempo la videocamera si spegne
automaticamente quando rimane inattiva. Se si
imposta su [Spento] , la videocamera rimane accesa
fino a che si scarica la corrente.

Menu

Quando viene collegata a un PC, la videocamera
mostraun menu per scegliere la modalita di
collegamento desiderata.

Modalita USB Disco

Quando viene collegata a un PC, la videocamera
automaticamente entra nella modalita [Disco] (disco
asportabile).

Stampante

Quando viene collegata ad una stampante compatibile
PictBridge,la videocamera automaticamente entra
nella modalita [Stampante].

©



Voci del menu nella Modalita impostazioni (&) - 2

Voce Opzioni Descrizione
Quando viene collegata ad un dispositivo, la
Menu videocamera mostra un menu per scegliere la
modalita di collegamento.
Quando viene collegata ad un dispositivo, la
Uscita AV Cuffie videocamera automaticamente entra nella modalita di
collegamento [Cuffie].
Quando viene collegata ad un dispositivo, la
Uscita TV videocamera automaticamente entra nella modalita di
collegamento [Uscita TV].
L . Spostare il Joystick in su/giu per regolare il valore.
Orologio {m)og]tamone Spostare il Joystick verso sinistra/destra per spostarsi
P fra le voci. Premere OK quando avete finito.
Lingua H%‘L‘;S]taﬂone Imposta la lingua OSD (on screen display).
NTSC Questa opzione & adatta per le zone dell’America,
Taiwan, Giappone, e Corea.
Sistema TV Questa opzione & adatta per Germania, Gran
PAL Bretagna, ltalia,Olanda, Cina, Giappone e Hong
Kong.
Imposta la frequenza su 50Hz o 60Hz. Vedere la
Frequenza 50Hz/60Hz tavola sotto per altri dettagli.
tg’gi"%"é dell | 44 Imposta la Luminosita dell'LCD.
(Liggtrasto delr 1~4 Imposta il Contrasto del’LCD.
Seleziona Scheda n.1/ ; ; ;
Scheda Scheda n.2 Seleziona quale scheda di memoria usare.
Formatta SiIN Formatta il mezzo di memorizzazione. Notare che tutti
Scheda 1INo i file memorizzati nel mezzo andranno perduti.
Azzera SIN Ripristina predefiniti fabbrica. Notare che le vostre
Predefiniti 1/No impsotazioni attuali verranno sovrascritte.

* Tavola delle frequenze:

Regione | GranBretagna | Germania | Francia Italia Spagna Olanda Russia
Impostazione 50Hz 50Hz 50Hz 50Hz 50Hz 50Hz 50Hz
Regione | Portogallo [ America Taiwan Cina Giappone Corea Tailandia
Impostazione 50Hz 60Hz 60Hz 50Hz 50/60Hz 60Hz 50Hz

Nota: L'impostazione della frequenza € basata sullo standard di frequenza della locale rete di

alimentazione.
120




Voci del menu nella Modalita videocamera (i&) - 1

Voce Opzioni Descrizione
WEB Imposta risoluzione video su WEB (320x240) pixel.
Dimensione I isoluzione video su STD (640x480) pixel
video STD mposta risoluzione video su (640x480) pixel.
DVD Imposta risoluzione video su DVD (720x480) pixel.
3M Imposta la risoluzione della foto su 3 mega pixel.
Dimensione - - -
immagine 5M Imposta la risoluzione della foto su 5 mega pixel.
12M Imposta la risoluzione della foto su 12 mega pixel.
Stabilizzatore Acceso/ Minimizza sfocamento immagine causato dalle scosse delle
Autotimer spento mani quando e attivato.
Attiva/disattiva il selftimer. Quando I'autotimer viene acceso,
Stabilizzatore Acceso/ la videocamera ha un ritardo di dieci secondi prima di
Autotimer spento mettersi a registrare quando viene premuto il Pulsante
Otturatore.
Aut La videocamera automaticamente regola il bilanciamento
uto del bianco.
Sole Questa impostazione & adatta per le riprese all'aperto con il
sole.
Questa impostazione & adatta per le riprese col tempo
EV Comp Nuvoloso nuvoloso o in ambienti all'ombra.

Questa impostazione & adatta per riprese all'interno con
Fluorescente | illuminazione a lampada fluorescente, o in ambienti con
temperatura alta del colore.

Questa impostazione € adatta per riprese all'interno con
Tungsteno illuminazione da lampada incandescente, o in ambienti con
bassa temperatura del colore.

Regola manualmente 'esposizione per ottenere un effetto
migliore quando I'immagine di anteprima appare troppo

Bilanciamento +2.0~-2.0 luminosa o troppo scura. Un valore positivo indica che

del bianco immagine sara pit luminosa del solito; mentre un valore
negativo rende I'immagine piu scura.
Questa impostazione vi permette di aggiungere delle cornici
. 1~10 personalizzate alle foto. Sono disponibili sul monitor LCD
Cornice Foto 10 cornici di sfondo.
0 La funzione Cornice Foto & disattivata.
Normale Registra le immagini nel colore naturale.
Effetto ﬁ':lgco e Registra le immagini in bianco e nero.
Classico Registra le immagini nel colore di tonalita nero di seppia.
Due in Uno Acceso/ Questa impostazione vi permette di combinare in una foto
spento sola due immagini scattate separatamente.
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Voci del menu nella Modalita videocamera (&) - 2

Voce Opzioni Descrizione
Spento Il flash & disattivato.
Il flash automaticamente si accende quando ['illuminazione
Flash Auto & insufficiente.
Acceso Il flash & costretto a funzionare ad ogni scatto.
Imposta le luci LED su sempre accese, accese
Luce Video /é\cgi?g/Auto/ automaticamente quando si registra il video in ambienti
P oscuri, 0 spente.
Mostra Icona Acceso/ Attiva/disattiva il display delle icone OSD.
spento
Attivando questa impostazione siete in grado di scattare
uan foto con uno sfondo scuro. Dato che la velocita dell’
A / otturatore rallenta quando si scattano delle foto in un luogo
Scatto notturno ccetso oscuro, noi consigliamo di usare un treppiede per eliminare
spento la sfocatura dalle vibrazioni delle mani.
Nota: L’interferenza aumenta quando e attivato Scatto
notturno.
Acceso/ Attivare questa funzione per stampare la data su ciascuna
Stampa Data spento foto.
Seleziona Scheda n.1/ i i i
Scheda Scheda n 2 Seleziona quale scheda di memoria usare.

®

00 ©

Quando I'impostazione della [Dimensione immagine] supera 5M, le opzioni “Cornice
Foto” e “Due in Uno” non sono disponibili.

Quando [Dimensione immagine] & impostata su 10M o superiore, la funzione di “zoom
digitale” non & disponibil

Le opzioni “Cornice Foto” e “Due in Uno” si escludono a vicenda.

Le opzioni “Autotimer” e “Due in Uno” si escludono a vicenda. Inoltre se si attiva

una di queste opzioni e poi si preme il pulsante Registra per registrare un video,
I'impostazione viene automaticamente cancellata.




Voci del menu nella Modalita Mio Lavoro (&

Voce Opzioni Descrizione
Ei;";’la uno Si/No Elimina il file di foto, video, o audio selezionato.
Elimina tutto Si/No Elimina tutti i file di foto, video e audio memorizzati nel
1,2,34 ! mezzo attuale.
Blocca File *1,2,3,4 g\ggﬁtso()/ Attiva/disattiva la protezione del file selezionato.
Se ci sono due schede di memoria inserite nella
videocamera, usando questa funzione si comincia a
copiare tutti i file dalla scheda attuale alla sceda non
Copia File *1,234 | - L,f‘ie;t::‘
1) Bisogna avere 2 schede inserite per usare questa
funzione.
2) | file piu grandi richiedono piu tempo per copiarli.
Eseguill\n}rgagin; " Avvia proiezione continua delle foto e/o video registrati.
segut video - Per fermare I'esecuzione, premere il pulsante Registra.

Esegui Foto *3

Seleziona Scheda | Scheda n.1/

1234 Soheda n'2 Seleziona quale scheda di memoria usare.

*1: per immagine (video e foto); *2: per Video; *3: per Foto; *4: per Voce

Voci del menu nella Modalita Registr.

Voce Opzioni Descrizione
Volume - Imposta il volume del suono.
Normale Imposta la qualita del suono su normale.
Qualita Alto Imposta la qualita del suono su alta. Produce un suono
migliore ma consuma pit memoria.
Elimina uno Si/No Elimina la sequenza vocale selezionata.
Elimina tutto Si/No Elimina tutte le sequenze vocali.
Seleziona Scheda n.1/

Scheda Scheda n.2 Seleziona quale scheda di memoria usare.

@



* Solo per il modello slezionato. Per le specificazioni dettagliate consultare le scritte stampate sulla confezione.

Voci del menu nella Modalita Riprod. Mu

Voce Opzioni Descrizione
Tutto Ripete I'esecuzione di tutti i titoli nell’elenco attuale.
Singolo Ripete I'esecuzione del titolo attuale in continuazione.
Ripeti Acaso Ripete I'esecuzione di tutti i titoli del’elenco attuale in
ordine casuale.
Spento Non ripete I'esecuzione.
Seleziona una delle impostazioni EQ predefinite dal menu.
EQ Spento ~ 15 EQ | Potete impostare una EQ che meglio si adatta alla musica
impostazioni che state eseguendo, o spegnere 'EQ per godervi il
sapore originale.
Elabora i segnali del suono sui canali sinistro e destro,
Stereo producendo un risultato di stereo. Se entrambi i canali
contengono dei segnali mono, I'output sara mono.
Sinistra Elabora i segnali del suono del canale sinistro ed evita i
Effetto segnali del canale destro.
Destra Elabora i segnali del suono del canale destro ed evita i
segnali del canale sinistro.
. . Abbassa il livello vocale della canzone, assomigliando
Rimuovi Voce cosi all’effetto del Karaoke.
Potenzia 3D /S,‘\)/Ieer:jtioo// %aéso Imposta il livello di potenziamento 3D del suono.
Seleziona Scheda n.1/ ; i i
Scheda Scheda n 2 Seleziona quale scheda di memoria usare.

Voci del menu nella Modalita Registratore Filmati

Voce Opzioni Descrizione
Imposta la risoluzione della registrazione su WEB (320x240)

WEB pixel

Dimensione .

video STD Imposta la risoluzione della registrazione su STD (640x480) pixel.
DVD Imposta la risoluzione della registrazione su DVD (720x480) pixel.

Mostra Icona Acceso/spento | Attiva/disattiva il display delle icone OSD.

Seleziona Scheda n.1/ ;i i i

Scheda Soheda n'2 Seleziona quale scheda di memoria usare.
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Copia det file's

o Accendere il computer, e poi collegare il cavo USB accessorio alla porta USB del
computer. Assicurarsi che il connettore e la porta siano allineati in modo corretto.

9 Collegare l'altro capo del cavo USB alla videocamera. Accendere la
videocamera, e appaiono sullo schermo le due voci seguenti:

% : Disco (disco asportabile).
: Stampante.

Selezionare [Disco] e premere il Pulsante OK per confermare.

® Avvertenza per gli utenti di Windows 2000/XP:
Se volete staccare il dispositivo dal computer, seguite questi passi:
1.Cliccare due volte su % nel vassoio del sistema.
2.Cliccare su (Disco USB), e poi cliccare su “Stop”.
3.Selezionare il dispositivo quando appare lo schermo di conferma e cliccare su “OK”.
4.Seguire le istruzioni sullo schermo per scollegare il dispositivo con sicurezza dal
computer.




Cartella dei file del disco asportabile

Una volta che la videocamera
¢ collegata al computer

e impostata come disco
asportabile, appare

I'icona di disco asportabile

in “Mio Computer”. Il

disco asportabile di fatto
rappresenta il mezzo di
memorizzazione della
videocamera. Nel disco
potete trovare tutte le vostre
registrazioni e copiare i file sul
computer.

Consultare la figura sulla
destra per vedere dove sono
memorizzati i file.

Folders

@ Desktop

@ My Documents

EI@ My Computer

: {;9 314 Floppy (A:)

= WIN_2000 {C:)

[* Local Disk (D:)

Local Disk (E:)
78 w23 (F)

== Removable Disk (G:)
- = ocm

- (20 100mMEDIA
-~ mMusic ———
#-{=%) Control Panel

E]" My Network Places

Per i file multimediali
Per i file MP3




Appendice -'1

Ricerca asti -1

Quando si usa la videocamera:

Problema Causa Soluzione

) La batteria & scarica. Sostitgire o ricaricare la
La videocamera non batteria.

riesce ad accendersi
normalmente. La batteria & installata in modo
non corretto.

Installare di nuovo la batteria.

Liberare dello spazionella
Memoria esaurita. scheda SD/MMC o nella

Impossibile scattare foto o memoria interna.

sequenze di video quando
si preme I'Otturatore o il

La videocamera sta ricaricando il | Aspettare fino a quando il

N flash. flash & completamente carico.
pulsante Registra.
Si sta usando una Scheda SD Impostare la Scheda SD che
“protetta”. sia scrivibile.

Se l'icona della batteria

indica corrente bassa, il flash

e la registrazione del video
potrebbero venire disattivati a
causa del voltaggio insufficiente.

Sostituire o ricaricare la
batteria.

Impossibile usare il flash
o registrare il video.

Lo schermo LCD mostraiil | Il formato della scheda di
messaggio “ERRORE DI memoria non € compatibile con
MEMORIA” 0 “ERRORE la videocamera.

DI SCHEDA". Oppure la
videocamera non riesce
a leggere la scheda di La scheda di memoria & rovinata.
memoria.

Usare la funzione “Formatta”
per formattare la scheda.

Sostituire la scheda di
memoria con una nuova.




Quando si usa la videocamera:

Problema Causa Soluzione

Succede quando inserite una

o N La videocamera sta usando scheda di memoria dopo avere
Non hoeliminato nessun file .
. X una certa scheda: Le scattato alcune foto o video.
registrato, ma non riesco a . L .
N e registrazioni perdute sono Potete acceder a quei file dopo
trovarli nella Modalita Mio L N X
salvate nella memoria interna avere rimosso la scheda di
Lavoro. . f . . .
o in un’altra scheda. memoria o cambiato scheda di
memoria.
La videocamera non Rimuovere e poi rimettere a

La videocamera ha incontrato

risponde ad alcuna azione
un guasto del software.

durante I'operazione.

posto la batteria nel comparto.
Poi accendere la videocamera.

La foto registrata appare Il fuoco non & impostato in Regolare il fuoco su una
troppo sfocata. modo corretto. posizione appropriata.

Usare il flash quando si

Le foto o sequenze di video | L'ambiente delle riprese o scattano delle foto. Aggiungere
registrate si vedono troppo | delle registrazioni non ha un’ altre fonti di luce o attivare le
scure. illuminazione adeguata. luci LED quando si registrano

delle sequenze di video.

Capitano delle interferenze Regolare I'impostazione della

i Vi i L'impostazione della frequenza
g:ﬁgq:wrrs‘:aw's:as“zllzc)ano non psi combina con lo s?andard frequenza. Consultare Ia
! gini su . s “Tavola delle Frequenze” nel
schermo LCD o sul della zona in cui vi trovate.
manuale.
computer.




Ricerca Guasti - 3

Quando si collega la videocamera al PC o alla TV:

Problema

Causa

Soluzione

Non riesco a vedere le
sequenze di video sul mio
computer.

Il Driver o il software non &
installato sul computer.

Installare Direct X 9.0 o
superiore per risolvere questo
problema. Visitare http://www.
microsoft.com per scaricare i
file necessari.

Los chermo della TV non
mostra niente dopo avere
collegato lavideocamera alla
TV.

La videocamera non &
collegata in modo corretto
alla TV.

Collegare di nuovo la
videocamera alla TV in modo
corretto.

La videocamera non risponde
quando si collega al PC.

L'impostazione [Modalita
USB] € impostata su
[Stampante].

Impostare I'opzione [Modalita
USB] su [Menu].

La videocamera non risponde
quando si collega alla TV.

L'impostazione [Uscita AV] &
impostata su [Cuffie].

Impostare I'opzione [Uscita
AV] su [Menu].

ola indicativa della corrente della batteria

Icona OSD Stato
(1D Corrente batteria piena
Corrente batteria
moderata
Corrente batteria bassa
O Corrente batteria vuota

Nota: Onde evitare un’interruzione improvvisa dell’alimentazione, vi consigliamo di sostituire o
ricaricare la batteria quando I'icona indica una corrente bassa della batteria.
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Tavola della capacita

Video (ore:min’sec”) Audio (ore:min’sec”)
Memoria
DVD(D1) STD(VGA) | WEB(QVGA) | Normale Alto
Flash (22MB) 57" 102" 6’09” 17°38” 8'49”
Scheda SD/MMC (256MB) 101" 13'04” 1:06'33” 3:17'26" 1:38'42"
Scheda SD/MMC (512MB) 2107” 2447 2:12'10” 6:34'19” 3:16'24”
Scheda SD/MMC (1GB) 40'36” 53'05” 4:2001” | 12:47°05" | 6:23'32"
Scheda SD/MMC (4GB) 4:29'31” 4:40°08" | 24:18'16” | 52:07'18” | 25:58'58"
Istantanea
Memoria
12M 5M 3M
Flash (22MB) 13 36 56
Scheda SD/MMC (256MB) 165 415 640
Scheda SD/MMC (512MB) 330 824 1281
Scheda SD/MMC (1GB) 662 1653 2541
Scheda SD/MMC (4GB) 2688 6810 10347

Nota: Le tavole suddette sono solo di riferimento. Il valore reale di capacita puo variare (fino a
30%) a seconda della complessita del soggetto e delle condizioni ambientali.

vola della durata della batteria

Istantanea Sequenza di video
Numero di scatti Tempo della registrazione
199 1:35°07”
Condizioni: Condizioni:
1) uno scatto ogni 30 secondi 1) risoluzione & impostata su
2) usare flash ad ogni scatto STD
3) risoluzione & impostata su 5M

Nota: Questa tavola & solo di riferimento. La durata reale della batteria dipende dal livello di
caricamento e dalla qualita della batteria.
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Specificazioni

- Videocamera Digitale (Risoluzione Video)
DVD (720x480), fino a 30fps

STD (640x480) , fino a 30fps

WEB (320x240) , fino a 30fps

-Macchina Fotografica Digitale (Risoluzione Hardware)

12 Mega; 5 Mega; 3 Mega

-Risoluzione sensore: 5 Mega Pixel (2592x1944 pixel)

-Formato del file: ASF/ JPEG/ MP3/ WAV

-Memoria interna: 32 MB Memoria flash (20 MB per memorizzazione)
-Memoria esterna: Scheda SD con doppio slot (fino a 4G ciascuno)
-Display LCD: 3.0” LCD

-Lente dell’obiettivo: Fissa, 3 passi

-Zoom Digitale: 16X

-Luce del Flash: Per Foto (Auto/ Acceso/ Spento)

-Luce del Video: Per Video (Auto/ Acceso/ Spento)

-Anti occhi rossi (IGBT)

- Microfono Stereo Incorporato

- Altoparlante Incorporato

-Riprod. Musica con Piene Funzioni

-Registratore di Voce

-3 Giochi incorporati

-Uscita TV: Sistema Colore Supportato NTSC/PAL

-Autotimer: 10 sec.

-Autospegnimento della corrente: 1/ 3/ 5 Minuti Auto Spento
-Interfaccia: Memorizzazione di massa USB 2.0

-Batteria: Batteria Ricaricabile a loni di Litio (700mA o superiore)
-Dimensioni (Lungh. x Largh. x Alt.): 103.8 x 68.0 x 22.5 mm

* Le specificazioni sono soggette a modifiche senza preavviso.
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Requisiti del sistema

@ Microsoft Windows 2000/ XP

@ Pentium 4, 1.5GHz o equivalente

@ 256MB di RAM (Consigliato 512MB)

® Scheda video con 64MB di RAM per display di minimo 24bit (Vero Colore)
o CD ROM velocita 4X o superiore

@ Direct X 9.0c o superiore e Windows Medua Player Codecs

o Connettore USB




@ Istruzioni per ArcSoft MediaConverter™
Introduzione

ArcSoft MediaConverter € un potente convertitore (tutto in uno) di file
multimediali. Questa utilita converte rapidamente e senza sforzi foto, video e
file musicali nei formati ottimizzati per 'uso sul dispositivo portatile. Piu file, e di
tipo diverso possono essere convertiti allo stesso tempo. E facile! Tutto quello
che serve sono tre semplici fasi. (Per ulteriori informazioni fare riferimento alla
sezione “File convertiti”.)

Requisiti del sistema

Per installare ed eseguire MediaConverter, il sistema deve soddisfare i seguenti
requisiti minimi:

B Microsoft Windows 2000 / XP (Home o Professional)

B 50 MB di spazio libero su disco rigido

K256 MB di RAM

B DirectX 9 (si consiglia DirectX 9c)

B Microsoft Windows Media Player 10 (per convertire i file WMA e WMV)
B Microsoft Windows 2000 / XP (Home o Professional)

nAppIe QuickTime 6.5 (per convertire i file MOV)




Formati di file supportati

0 Video
| file video vengono convertiti e copiati nella posizione prescelta come
file AVI codificati MPEG-4 o file ASF codificati MPEG-4.

B Tipi di file supportati per la conversione
AVI (formato Microsoft Video 1, Cinepak, Intel Indeo, uncompressed, eccetera)

- MPEG-1in MPEG, MPG, MPE
- MPEG-4 in formato AVI

- MPEG-4 in ASF

- WMV

- RM

QuickTime MOV

QuickTime 6.5 e Windows Media Player 10 o superiore sono necessari per la
conversione dei file QuickTime MOV e WMV.

B Tipi di file supportati per I'esportazione
- AVI (MPEG-4 SP)

- ASF(MPEG-4 SP)




File convertiti

ArcSoft MediaConverter™

Select Device:
AMC Cornmon
Select Conversion Parameter:

ArcSoft Default

video Dutput:

Preview

Register Extras o [0 38

ArcSoft

0

Cuszent Formal

SICLIF F
] CLIPOODG.ASF
(] CLIPOO0T ASF
] CLIFO00B.ASF

0K
3914KB
3391KB
3100KB

Tlin i
Tindows Media ..
Windows Media
Tindows Media ..




Passo n. 1: Seleziona media dei file

B Aggiunta dei file per la conversione
1 Cliccare sul pulsante “Aggiungi Media”.

2 Appare una finestra “Apri”. Navigare fino alla cartella che contiene i file che desiderate
convertire.
a.Usare il “File di tipo” per filtrare i tipi di file che desiderate mostrare.

b.Visionare in anteprima i file evidenziati per assicurarsi che sono quelli voluti.
Controllare la casella “AutoPlay” per cominciare automaticamente il playback dopo che
avete cliccato su un file.
3 Ripetere i passi 1 e 2 detti sopra fino che tutti i file desiderati sono stati aggiunti. In

aggiunta all'uso del suddetto metodo, potete anche trascinare e rilasciare direttamente i
file nell’elenco dei file nella finestra del programma.

Look in: | (£ My Dacuments ¥ = @ cf B
By G anmy way

(Elrty Pictures. @lstrange day

@las lovers 0o @lyouire my best friend

@] counting croms

@)Funkytown

= holding out

File nam=:  [holding ot for a hero Open
Files of ype: |4l Supported Media Files El Canzz)
I~ Preview

B Rimozione dei file

Per eliminare un file dall’elenco, evidenziarlo e cliccare 'icona “X”.

(Radmedia ) (7)

|@]CLIPI00T ASF 3391KB  Windovs Media
ovs Media
CLIPO00S ASF 3109KB  Windows Med;




Passo n. 2: Seleziona destinazione

Cliccare sull'icona per selezionare la posizione dove salvare i file convertiti.
La posizione di salva predefinita € “C:\Documenti e Impostazioni\[utente attuale]\l
Miei Documenti\ArcSoft MediaConverter”. Pero forse preferirete salvare i file nel
vostro dispositivo portatile. In tal caso assicuratevi che il vostro dispositivo sia
collegato, e poi cliccate sullicona |_] e scegliete la cartella adatta (normalmente
sotto un disco asportabile).

Impostazioni

B ArcSoft Predefinito

Questa e I'impostazione predefinita. || programma automaticamente imposta i
parametri di conversione in base al dispositivo da voi selezionato.

B Usa impostazioni di conversione personalizzate

Varie impostazioni del programma si possono trovare cliccando sull'icona

Select Conversion Parameter:

ArcSoft Defallt

video Output:

Usando quest'opzione potete impostare manualmente diversi parametri di
conversione.

= =,

File Format Resolution

c

20,97




B Impostazioni del Video
Quando convertite un file video, ci sono svariati parametri diversi:
- Formato di File (File AVI codificati MPEG-4 o file ASF codificati MPEG-4)

- Risoluzione (Opzioni comprendono QVGA (320 x 240) e VGA (640 x 480))
- Video Bitrate (Opzioni comprendono 2.0 MB, 2.5 MB, e 3.0 MB)
- Audio Bitrate (Opzioni comprendono 96 KB, 128 KB, 192 KB)

- Fotogrammi Al Secondo (Opzioni comprendono [in fps] 15.00, 20.00, 24.00, 25.00, e
29.97)

- Tasso Campionatura Audio (Opzioni comprendono 44.1 kHz e 48 kHz)

Dopo avere visualizzato/modificato le varie impostazioni, selezionare “Salva
con Nome”, “Salva” o “Cancella” per ritornare alla schermo principale. Cliccare
“Salva con Nome” o “Salva” se avete fatto dei cambiamenti che volete salvare.

Diversamente cliccate “Cancella”.

Passo n. 3: Converti

Quando siete pronti, cliccate sul pulsante “Converti” per cominciare la
conversione del file.

Convert To: Current On 3 o Folder -

| convert |
|

Una barra del progresso mostrera lo stato attuale. Un popup appare ad
informarvi quando tutti i file sono stati convertiti e memorizzati nella posizione
che avevate selezionato.




Riproduzione dei file ASF convertiti con la videocamera

Attenersi alle fasi che seguono per riprodurre le sequenze video o i filmati (solo
MPEG-4 in formato ASF) convertiti da ArcSoft MediaConverter con la videocamera
digitale MPEG-4.

Fase 1

Inserire una scheda SD/MMC nell'apposita slot sulla videocamera e collegare
la videocamera al PC mediante il cavo USB. Seguire le istruzioni della sezione
“Collegamento della videocamera al PC” per maggiori informazioni.

Fase 2

Salvare nella videocamera i file ASF convertiti da MediaConverter sul PC.

1
2

~No oabhw

Copiare i file ASF convertiti.

Aprire “Esplora risorse” di Windows e cercare il “Disco rimovibile” che &
apparso in Risorse del computer.

Fare doppio clic sull'icona del Disco rimovibile.

Fare doppio clic sulla cartella DCIM.

Fare doppio clic sulla cartella 100MEDIA.

Incollare i file nella cartella 100MEDIA.

Cambiare i nomi dei file in CLIP****.ASF.

**** pud essere qualsiasi numero di 4 cifre compreso tra 0001 e 9999.

@ Il nome dei file deve seguire il principio di denominazione della videocamera, cosi che
la stessa possa identificare i file salvati nella cartella 100MEDIA.

Fase 3

Ora potete usare il camcorder per godervi le sequenze video o i filmati
sul monitor LCD grande!

Il software ArcSoft MediaConverter allegato a questa confezione & una versione
personalizzata per la videocamera. Visitare il sito http:\\www.arcsoft.com, per
altre informazioni sul prodotto.

O



Digital Camcorder




Welkom:

Van harte gefeliciteerd met de aankoop van dit product.

Er werd veel tijd en moeite geinvesteerd in de ontwikkeling van dit product en we hopen
dat u er vele jaren optimaal en zonder problemen gebruik van kunt maken.

Algemene veiligheidsinstructies:

1.Laat de camcorder niet vallen en demonteer hem niet; het voordoen van één van deze
situaties zullen de garantie automatisch doen vervallen.

2.Vermijdt alle contact met water en droog uw handen alvorens het toestel te gebruiken.

3. Stel de camcorder niet bloot aan hoge temperaturen of leg hem niet op een plaats die
blootstaat aan direct zonlicht. Dergelijke hitte kan de camcorder beschadigen.

4.Wees voorzichtig wanneer u de camcorder gebruikt. Druk niet te hard op de behuizing van
de camcorder.

5.Voor uw eigen veiligheid dient u het gebruik van de camcorder tijdens een storm of bliksem
te vermijden.

6.Gebruik geen batterijen met andere specificaties. Het gebruik van incorrecte batterijen kan
ernstige schade aan de camcorder veroorzaken.

7.Verwijder de batterij indien de camcorder gedurende een langere periode niet gebruikt
zal worden. Batterijen die lange tijd inactief geweest zijn, kunnen de functionaliteit van de
camcorder beinvioeden.

8. Verwijder de batterij indien u vermoedt dat de batterij lekt of gebrekkig is.

9.Gebruik enkel door de fabrikant geleverde accessoires.

10. Hou de camcorder buiten bereik van kleine kinderen.

ingeleverd worden bij een gespeciali-
seerde afvalverwerkingsinstallatie

of teruggebracht worden naar uw
leverancier, zodat de juiste recycling
kan plaatsvinden.

Elektrisch en elektronisch appa-
ratuur kunnen materialen bevatten,
& rROHS die schadelijk zijn voor het milieu and
s de gezondheid, en moeten daarom
]



Om te beginnen

derdelen de camcorder

Focusknop

Luidspreker
Indi lichtje

Infuitschakelaar (&)

Weergave/ quick-
view knop

Compartiment van
batterij / SD-kaart

Opnameknop

Flitsmodus aanpassen

o knop

Luidspreker

USB-poort
% AV-ingangsaansluiting
Hoofdtelefoon/AV-

uitgangsaansluiting

———— Sleuf voor de SD-kaart

LCD-scherm

Modus / return knop
Navigatie / OK knop
Menutoets

Inzoomen 4-richting navigatieknop
(Modus Camcorder)

Videolicht aanpassen

Videolicht

Lens

1 b d

flitser

g

Microfoon

Draagriembevestiging

% Enkel voor het geselecteerde model. Gelieve de tekst op de verpakking te raadplegen

voor gedetailleerde specificaties.




De batterij plaatsen

n Sluit het deksel van het batterijcompartiment open zoals aangegeven op de
afbeelding.

8 Plaats de Li-ion batterij in het batterijcompartiment zoals aangegeven. Zorg
ervoor dat de metalen contactpunten van de batterij contact maken met de
contactpunten in het compartiment.

Zorg ervoor dat de veiligheidshendel op
zijn plaats klikt. Sluit het deksel van het
batterijcompartiment.

B Om de batterij te verwijderen dient u de
vergrendelingshendel naar beneden te duwen en
de batterij uit het toestel te nemen.

(D Wanneer u de batterij voor de eerste keer gebruikt, wordt u aangeraden ze volledig te
laten ontladen en vervolgens gedurende minimum 8 uren volledig op te laden.
® Wees voorzicht met de Li-ion batterij:
* Hou de batterij uit de buurt van vuur of plaatsen met een hoge temperatuur (meer dan
140° F of 60° C).
« Laat de batterij niet vallen of probeer ze niet te demonteren.
« Indien u de batterij gedurende een langere periode niet zal gebruiken, ontlaadt ze dan
volledig en laadt ze tenminste eenmaal per jaar op om haar levenscyclus te behouden.
® Aankopen van bijkomende batterijen:
Deze camcorder gebruikt één Li-ion batterij van 3.7 volt - 700mAh. U kunt batterijen met
dezelfde specificaties aankopen bij uw plaatselijke verdeler.
® Verwijder de batterij niet met overdreven kracht om beschadiging aan de batterij of het
deksel van het batterijcompartiment te vermijden.




De batterij opladen - met de adapter
1] [2]

N

(b _

n Sluit het smallere einde van het netsnoer aan op de USB-poort van de
camcorder.

8 Sluit de wisselstroomadapter aan op het stopcontact en het opladen zal
beginnen. Tijdens het opladen zal het indicatorlichtje rood oplichten. Wanneer de
batterij volledig opgeladen is, zal het indicatorlichtje doven.

® U kunt de camcorder aanzetten tijdens het opladen met de adapter. Een pictogram
op het LC-scherm toont dat het opladen bezig is. Let er wel op dat dit de laadtijd kan
verlengen.

De batterij opladen - met de computer

N>

n Zet uw computer aan. Sluit een uiteinde van de USB-kabel aan op de computer.

9 Sluit het andere uiteinde van de USB-kabel aan op de camcorder, en het opladen
zal beginnen. Tijdens het opladen zal het indicatorlichtje rood oplichten. Wanneer
de batterij volledig opgeladen is, zal het indicatorlichtje doven.

@ Zet de camcorder NIET AAN wanneer de batterij opgeladen wordt. Indien u de
camcorder aanzet, zal het opladen onderbroken worden.




De SD/MMC-kaart gebruiken (optioneel

Naast het interne ingebouwde geheugen, kan uw
camcorder ook gegevens op een Secure Digital (SD)
kaart of een MultiMedia kaart (MMC) opslaan. Om
een geheugenkaart in te steken, dient u zachtjes

op de kaart te duwen totdat de kaart zich volledig

in de sleuf bevindt (zorg ervoor dat de schuine

hoek van de geheugenkaart zich op de juiste plaats
bevindt). Wanneer een kaart correct in de camcorder
geplaatst is, zal het pictogram van het opslagmedium
veranderen op het LCD-scherm. Om de geheugenkaart
te verwijderen, drukt u nogmaals zachtjes op de
bovenkant van de kaart en de kaart zal naar boven
komen. Trek vervolgens de kaart uit de sleuf.

® Er zijn 2 kaartsleuven. Naargelang het gebruikte
kaartslot zal het pictogram van het opslagmedium
veranderen:
# : intern geheugen wordt gebruikt
: kaartsleuf 1 wordt gebruikt

: kaartsleuf 2 wordt gebruikt

De SD-kaart is voorzien van een schakelaar
voor bescherming tegen schrijven. Wanneer de
schakelaar in de “Lock” (vergrendeld) positie staat,

Ve

Gebruik kaartsleuf 1

N\

s

Gebruik kaartsleuf 2

zal het onmogelijk zijn gegevens naar de kaart te
schrijven. Om ervoor te zorgen dat de camcorder
op een normale manier kan functioneren, dient u de

80 Memory Gard

schakelaar voor bescherming tegen schrijven in de
“Unlock” (ontgrendeld) positie te plaatsen, alvorens
de SD-kaart in de camcorder te plaatsen.

I Lock (ver-
grendeld)
Unlock (ont-
grendeld)

® Indien u zich een nieuwe geheugenkaart aanschaft, wordt u aangeraden de kaart met de
camcorder te formatteren alvorens gegevens op de kaart op te slaan.
(O] Verwijder de SD/MMC-kaart niet wanneer de camcorder bezig is met verwerking van

gegevens.

® Wanneer er zich een SD/MMC-kaart in de camcorder bevindt dan zal deze kaart gebruikt
worden als het hoofdopslagmedium. De bestanden die op het ingebouwde geheugen
opgeslagen zijn, zullen ontoegankelijk worden Totdat de SD/MMC-kaart verwijderd

wordt.




De draagriem bevestigen (optioneel

n Rijg de draagriem door de draagriembevestiging, zoals op de afbeelding
aangegeven wordt.

a Rijg het andere uiteinde van de draagriem door de lus zoals aangegeven en u
bent klaar om uw camcorder gemakkelijk te dragen.




Algemene bedient

De camcorder aan- en uitzet

Druk gedurende 2 seconden op de in/uitschakelaar om
de camcorder aan of uit te zetten. . ;%
n

uitschakelaar
@ Indien de camcorder niet aangaat nadat u op de

in/uitschakelaar gedrukt hebt, dient u het volgende na te o

gaan: o°

1. Er bevindt zich een Li-ion batterij in de camcorder. o

2. Het energieniveau van de geinstalleerde batterij is )
voldoende.

3. De metalen contactpunten van de geplaatste batterij
maken degelijk contact met de contactpunten van het batterijcompartiment.

@ Indien de camcorder inactief blijft gedurende een bepaalde tijd, kan het zijn dat de
camcorder automatisch uitgeschakeld wordt. Dit is te wijten aan de instelling onder
[Power Off]. Raadpleeg het hoofdstuk “Geavanceerde bediening” voor meer informatie.

De modus veranderen

De camcorder heeft verschillende gebruiksmodi.
Na het aanzetten van de camcorder, gebruikt u de Modusknop
navigatieknop om de gewenste modus te selecteren.

Druk vervolgens op OK om uw selectie te bevestigen.
Indien u nadien de modus wilt veranderen, drukt

u nogmaals op de modusknop en herhaalt u de Navigatie /
bovenstaande handelingen. OK knop

B

: Instellingen — configureer de systeeminstellingen.

ﬂ: Camcorder — foto’s nemen; video opnemen.

E: Mijn werk — bestanden afspelen; bestanden verwijderen/ kopiéren/ vergrendelen.
ﬂ : Geluidsopname — geluidsfragmenten opnemen.

m : Spelletjes — spelletjes spelen.

: Muziekspeler — MP3-muziek afspelen.

@ : Filmopname — AV-ingang bestanden bekijken/opnemen.

®

In alle modi met uitzondering van de modi Instellingen en Camcorder, kunt u op de
ontspanknop drukken om over te schakelen naar de modus Camcorder.




De tijd instellen

n Zet de camcorder aan en ga naar de modus

Instellingen ().

9 Gebruik de navigatieknop om het item [Klok]
te selecteren, en druk op OK (of druk op de
rechterkant van de navigatieknop) om te
bevestigen.

Druk op de boven- of onderkant van de
navigatieknop om de waarde te veranderen.
Druk op de linker- of rechterkant van de
navigatieknop om van veld te veranderen.

B Wanneer alle velden ingesteld zijn, drukt u op OK om de instelling te bevestigen.

De taal instellen

n Zet de camcorder aan en ga naar de modus

Instellingen ().

9 Gebruik de navigatieknop om het item [Taal] ype Deutsch
te selecteren, en druk op OK (of druk op de cke Francais
rechterkant van de navigatieknop) om te LCD Brightness Jtaliano
bevestigen. LCD Contrast

e Druk op de boven- of onderkant van de @ Ok

navigatieknop om een taal te selecteren.

a Wanneer u de gewenste taal geselecteerd heeft, drukt u op OK om de instelling
te bevestigen.




Een videofragment opnemen

Modusknop B Fogusknop Opnameknop

Nawgatleknopl bb
ol =

o Zet de camcorder aan en ga naar de modus Camcorder ().

Navigatieknop/OK

9 Pas de focus als volgt aan:

Modus Bereik
Micro 79" ~ 00 (200cm ~ ©Q )
Normaal 39"~ 79" (100cm ~ 200cm )
Macro (@) 12" ~ 20" (30cm ~ 50cm )

Druk op opnameknop om het opnemen te beginnen. Tijdens het opnemen, kunt u
op de boven- of onderkant van de navigatieknop drukken om in of uit te zoomen
of op OK drukken om het opnemen te onderbreken of verder te zetten.

a Druk nogmaals op de opnameknop om het opnemen te beéindigen.

® U kunt op de quick-view knop drukken om de zojuist opgenomen video weer te geven.
Tijdens de weergave, kunt u op de menutoets drukken en het bestand verwijderen
indien u opgenomen fragment niet goed vindt.

® Druk op de rechterkant van de navigatieknop om de Videolicht modus te veranderen.

OSD weergave — video-opname

Videolicht modus Nachtopname

Flitsmodus I Modus van de witbalans
Pictogram van de m@;L By £ é ?C‘l_ E:tet;glljemveau van de

Timer van het ! Pictogram van het

opnemen 8] opslagmedium
Videogrootte — Pictogram van de
Afbeeldingsgrootte = stabilisator
Zoomniveau
1z
S P Qsigy ————————Tips betreffende

de knoppen




Een foto nemen

Modusknop 8 Focusknop Onstspanknop

K

Navigatieknop/OK be
ol =2

o Zet de camcorder aan en ga naar de modus Camcorder ().

Navigatieknop
> _d

9 Pas de focus als volgt aan:

Modus Bereik
Micro 79" ~©Q (200cm ~ Q)
Normaal 39"~ 79" (100cm ~ 200cm )
Macro (&) 12" ~ 20" ( 30cm ~ 50cm )

Druk op de boven- of onderkant van de navigatieknop om in of uit te zoomen
totdat het gewenste effect bereikt is.

B Druk op de ontspanknop om de foto te nemen.

(D U kunt op de quick-view knop drukken om de zojuist genomen foto weer te geven.
Tijdens de weergave, kunt u op de menutoets drukken en het bestand verwijderen
indien u opgenomen fragment niet goed vindt.

@ Druk op de linkerkant van de navigatieknop om de flitsmodus te veranderen.

OSD weergave — modus Camcorder

Videolicht modus Nachtopname
Flitsmodus r Modus van de witbalans
Pictogram van de ——& 2% ﬁ, é  3—— Energieniveau van de
modus | batterij
Zelfontspanner §3 Pictogram van het
Videogrootte — Pictogram van de
Afbeeldingsgrootte E stabilisator

8] opslagmedium
Zoomniveau

‘ u,us—Aa“‘a' opnamen




Een geluidsfragment opnemen

Opnameknop

Modusknop

K

Navigatieknop/OK
Naﬂatieknop/OK

o Zet de camcorder aan en ga naar de modus Geluidsopname (@).

9 Druk op opnameknop om het opnemen te beginnen. Tijdens het opnemen, kunt u
op de boven- of onderkant van de navigatieknop drukken om het volume aan te
passen of op OK drukken om het opnemen te onderbreken of verder te zetten.

Druk nogmaals op de opnameknop om het opnemen te beéindigen.

® Druk op de OK knop om een opgenomen fragment af te spelen.

® In de modus Geluidsopname, kunt u op de knop weergave/ quick-view drukken
om de weergave uit te schakelen en de knoppen te vergrendelen. Om de toetsen
te ontgrendelen, drukt u nogmaals op de knop weergave/ quick-view en volgt u de
instructies die op het scherm verschijnen.

dsopname

Huidig bestand/ Totaal

aantal bestanden

P ctogram van de
modus

008/003 & Energieniveau van de
Geluidsfragment 16¢

C@iooo00s  1ocK)3 batterij
404K Pictogram van het

opslagmedium
Selectievenster ] 100-0006 221K

@ Play Tips betreffende de
knoppen




Weergave

Bestanden afspelen

n Zet de camcorder aan en ga naar de modus Mijn werk ().

8 In de modus Mijn werk, zult u gevraagd worden welk soort bestanden u wilt

weergeven:

Afbeeldingen: foto’s en video’s weergeven.

Video’s: enkel video’s weergeven.

Foto’s: enkel foto’s weergeven.
Geluid: geluidsfragmenten afspelen.

De bedieningen in de modus Mijn werk zijn als volgt:

File Type / View Knop Functie
Overschakelen naar weergave op volledig scherm.
Weergave van OK knop Indien het geselecteerde bestand een video- of
bestandsindex een geluidsfragment is, zal het afspelen beginnen.
Navigatieknop Verplaats het selectievenster.
Opnameknop Overschakelen naar weergave van bestandsindex.
Alles (volledig Drok on imkerrechtark 3 "
scherm I ruk op linker/rechterkant van de navigatieknop
) Navigatieknop om te verplaatsen tussen de bestanden.
z\éa:r\]ngoa;:;e)knop De foto inzoomen
Navigatieknop De foto uitzoomen (wanneer de zoomverhouding
(omlaag) groter is dan 1.0).
Foto - -
Wanneer de zoomverhouding groter is dan 1.0,
OK ki »> drukt u op OK en gebruikt u de navigatieknop
Navi notp K om doorheen de vergrootte foto te bewegen. Om
avigatieknop het bewegen doorheen de vergrootte foto stop te
beéindigen, drukt u nogmaals op OK.
Audio & Video OK knop Het afspelen van het bestand beginnen.
Opnameknop Het afspelen stopzetten.

. Navigatieknop Druk op linker/rechterkant van de navigatieknop
Audio & (links/rechts) om snel vooruit of snel terug te spoelen.
Video(tijdens Navigatiok
weergave) avigatieknop

(omhooglomlaag) Volume omhoog/omlaag.
OK knop Het afspelen pauzeren/hervatten

@ In de modus Mijn werk, kunt u op de knop weergave/ quick-view drukken om de OSD
pictogrammen aan of uit te schakelen. (In andere modi dient u het menu te gebruiken
om deze functie te openen.)




OSD weergave — modus Mijn werk

Pictogram van Energieniveau van de batterij
de modus

Pictogram van het

Bestandstype: opslagmedium
Foto: @ (Beveiligd bestand
i . geen pictogram
X:ﬂﬁg; g indien niet beveiligd)

Huidig
bestand/aantal - - .
bestanden HLrz LU0 e Tips betreffende de
knoppen
Indexweergave

Een bestand vergrendelen (lock) / Bestanden kopiéren

Door een bestand te vergrendelen kunt u voorkomen dat een bestand per ongeluk
verwijderd wordt. Om een bestand te vergrendelen doet u het volgende:

n Gebruik de navigatieknop om het bestand dat u wenst te beveiligen te selecteren
en druk vervolgens op de menutoets om het menu te openen. Selecteer het
item [Bestand vergrendelen] en druk op OK (of druk op de rechterkant van de
navigatieknop).

9 Selecteer [Aan] en druk op de OK knop (of druk op de rechterkant van de
navigatieknop) om te bevestigen.

Een vergrendeld () pictogram zal op het scherm verschijnen en het bestand is
beveiligd.

(D Deze functie kan echter niet voorkomen dat het bestand geformatteerd wordt.

B Om bestanden van de huidige geheugenkaart naar een andere geheugenkaart
te kopiéren, drukt u op de menuknop om het menu te openen. Selecteer
vervolgens het item [Bestand kopiéren] en druk op OK (of druk op de rechterkant
van de navigatieknop). Merk echter wel op dat er twee geheugenkaarten in uw
camcorder aanwezig moeten zijn om deze functie te kunnen gebruiken.

©




% Enkel voor het geselecteerde model. Gelieve de tekst op de verpakking te raadplegen voor gedetailleerde specificaties.

Muziekspeler
MP3-bestanden kopiéren

n Zet uw computer aan en sluit het ene uiteinde van de USB-kabel aan op de USB-
poort van uw computer. Zorg ervoor dat de connector correct op de USB-poort is
aangesloten.

8 Zet de camcorder aan en sluit het andere uiteinde van de USB-kabel aan op de
camcorder. Selecteer in het menu dat verschijnt het item [Schijf] en druk op OK
(of druk op de rechterkant van de navigatietoets) om te bevestigen.

U zult erop gewezen worden dat er een verwisselbare schijf op uw computer
gevonden werd. Dubbelklik op

[Deze computer] en u zult de =) (=) Removable Disk (G:)
verwisselbare schijf vinden. =] ocm
Creéer een [Muziek] map in uw =Sl 100VEDTA
1 music Voor MP3-bestanden

verwisselbare schijf indien die
nog niet bestaat, en u bent klaar
om MP3-bestanden in de map
te kopiéren die u dan later kunt
afspelen. b

® MP3-bestanden moeten in de [Muziek] d
map geplaatst worden om afgespeeld 2
te kunnen worden. U kunt de volledig -
map met uw MP3-bestanden in de =
map [Muziek] slepen, of subfolders
in de map [Muziek] creéren om op die
manier uw MP3-bestanden te sorteren en op te slaan.

® De lengte van de naam van een MP3-bestand mag niet langer zijn dan 54 Engelse letters
(enkel byte, inclusief spatie) of 27 Chinese tekens (dubbele byte) . MP3-bestanden die
dit aantal tekens overschrijden zullen de normale werking van de camcorder verstoren.




% Enkel voor het geselecteerde model. Gelieve de tekst op de verpakking te raadplegen voor gedetailleerde specificaties.

Muziek afspelen

Modus/Return

kn&

Navigatieknop/OK
-

001/003

JJ01.A Thousand
JJ02.Don’t Know Why
JJ03.How You Remind Me

JJ04.Grammy-Landslide

o Zet de camcorder aan en ga naar de modus Muziekspeler (@).

9 De MP3-bestanden zijn gesorteerd volgens album of artiest. De eigenschappen
van album en artiest worden bepaald in de ID3 label, dat samen wordt
opgeslagen met het specifieke MP3-bestand.

De bedieningen in in de modus Muziekspeler zijn als volgt:

Bestandstype Knop Functie
OK knop De geselecteerde titel afspelen.
MP3 —
(niet afspelen) Navigatieknop De titels selecteren.
(omhoog/omlaag)
OK knop Het afspelen pauzeren/verderzetten.
Het volume aanpassen. (Nadat de volumemeter
Navigatieknop op het scherm verschijnt, of druk op de linker- of
(omhoog/omlaag) rechterkant van de navigatieknop om het volume
te regelen.)
M,z3 fspel Korte druk op de linker- of rechterkant van
(tidens afspelen) de navigatieknop left/right: vorig of volgend
Navigatieknop (links/ titel selecteren.
rechts) Lange druk op de linker- of rechterkant
van de navigatieknop: snel vooruit of snel
terugspoelen.
Opnameknop Het afspelen stopzetten.

@ In de modus Muziekspeler, kunt u de op de knop weergave/ quick-view drukken
m de weergave uit te schakelen en de knoppen te vergrendelen. Om de toetsen te
ontgrendelen, drukt u nogmaals op de knop weergave/ quick-view en volgt u de
instructies die op het scherm verschijnen.

o




% Enkel voor het geselecteerde model. Gelieve de tekst op de verpakking te raadplegen voor gedetailleerde specificaties.

Liedjesteksten weergeven *

U kunt MP3-bestanden afspelen met de weergave van de liedjesteksten. Om deze
functie te activeren, dient u bestanden van het LRC-formaat in de [MUZIEK] map te
kopiéren, en elk LRC-bestand dezelfde naam te geven als zijn overeenkomstig MP3-
bestand. Bijvoorbeeld, indien de naam van het liedje MIA.MP3 is, dan moet de naam
van het overeenkomstige LRC-bestand ook MIA.LRC zijn. U kunt op het Internet
naar uw gewenste liedjesteksten zoeken.

Elk LRC-bestand bevat zowel een tekstlabel als een tijdslabel, zodat de muziek en
de teksten gesynchroniseerd kunnen worden. De muziekspeler ondersteunt LRC-
bestanden met “tijdslabels”. Hieronder vindt u een voorbeeld van de inhoud van een
LRC-bestand:

[00:01.16]Album:Voices (2005/10)

[00:03.16]Title:Always be my baby

[00:05.16]Written:

[00:06.16]Music:

[00:07.16]Arranged:

[00:08.16]Sing:Mariah Carey

[00:10.16]LRC Edit:

[00:49.71]We were as one,babe

[00:52.74]For a moment in time

[00:55.68]And it seemed everlasting

[00:58.31]That you would always be mine

[01:01.89]Now you want to be free

[01:04.77]So IVIl let you fly

[01:08.08]VCause | known in my heart, babe

[01:10.43]Our love will never die, no
[01:14.07][02:15.24][03:04.02][03:28.51]You\'ll always be a part of me
[01:17.03][02:18.24][03:07.17][03:31.54]I\'am part of you indefinitely

Het formaat van tijdslabels geven [minuten]:[seconden]:[milliseconden] aan.

Er kan meer dan één tijdslabel toegewezen worden aan één lijn tekst indien deze lijn
meerdere malen in het liedje herhaald wordt.

Normaal is het bestand een tekstbestand met .LRC extensie.

De tijdslabels worden niet weergegeven tijdens het afspelen.

De k den van de liedj ' 1 moeten in dezelfde map als de overeenkomstige
MP3-bestanden geplaatst worden.

000
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Spelletjes spelen

Spelletjes spelen

De camcorder heeft 3 ingebouwde videospelleties om uw te vermaken.

n Zet de camcorder aan en ga naar de modus Spelletjes (@).

a Selecteer het gewenste videospelletje:

Naam Doel

Bediening

Vul de lege ruimten
in met nummers
en zorg ervoor dat
alle rijen en alle
3x3 vierkanten de
nummers van 1 tot

1) Druk op de linker- of rechterkant van de
navigatieknop om het niveau in te stellen.
Druk op OK om het spel te starten.

2) Gebruik de navigatieknop om de lege
ruimten te selecteren. Druk op OK om het
nummer te bepalen.

3) Druk op de opnameknop wanneer u klaar

bakstenen kapot.

9 bevatten. bent.
1) Druk op de linker- of rechterkant van de
navigatieknop om het niveau in te stellen.
Schiet alle Druk op OK om het spel te starten.

2) Gebruik de navigatieknop om het balkje
te verplaatsen zodat u de botsende bal
tegenhoudt.

Creéer zoveel
mogelijk rijen
blokken zonder een
opening te laten.

Tetris

1) Druk op OK om het spel te starten.

2) Gebruik de navigatieknop - omhoog om
de blokken te draaien; links/rechts om te
verplaatsen; omlaag om naar beneden te
verplaatsen of te stapelen.




Weergave op T

De camcorder op een TV aansluiten

Sluit uw camcorder op uw TV aan de hand van de AV-kabel. Op die manier kunt u
videofragmenten, foto’s en audio-opnamen rechtstreeks op uw TV weergeven en ze
tonen aan familie en vrienden.

TV
AV-modus

TV-uitgangspoort

—m = ©)

I~ ~N

©0

N—1
L

Video Audio

n Zet uw TV aan en schakel de TV in de AV-modus.

a Sluit de audio en video aansluitingen van de AV-kabel aan op de [Video/Audio
ingang] poorten van uw TV.

9 Zet de camcorder aan.

n Sluit het andere uiteinde van de AV-kabel aan op de [TV uitgang] poort van uw
camcorder.

B Selecteer [TV uitgang] in het menu dat op het scherm verschijnt. Druk op de OK
knop om te bevestigen.




% Enkel voor het geselecteerde model. Gelieve de tekst op de verpakking te raadplegen voor gedetailleerde specificaties.

Het opnemen van Tv-progra

De camcorder op een TV of een

Met de geavanceerde MPEG-4 digitale video opnametechnologie kunt u TV-
programma’s via de AV-IN kabel op te nemen.

TV

TV-ingangspoort

= ©)

o Zet uw TV of DVD-speler aan.

8 Sluit de audio en video aansluitingen van de AV-kabel aan op de [Video/Audio
uitgang] poorten van uw TV of DVD-speler. (Normaal gezien is het niet nodig de
TV of DVD-speler te regelen. Raadpleeg de handleiding van uw TV of DVD-
speler indien er toch een regeling noodzakelijk zou zijn.)

Sluit het andere uiteinde van de AV-kabel aan op de [AV-ingang] poort van uw camcorder.

a Zet de camcorder aan en ga naar de modus Filmopname (). Zorg ervoor dat
het beeld dat op de TV of de DVD-speler wordt weergegeven ook op het LCD-
scherm van uw camcorder wordt weergegeven.

B Druk op de opnameknop om het opnemen te beginnen. Druk nogmaals op de
opnameknop om het opnemen stop te zetten.

® U kunt op de quick-view knop drukken om de zojuist opgenomen video weer te geven.
Tijdens de weergave, kunt u op de menutoets drukken en het bestand verwijderen
indien u opgenomen fragment niet goed vindt.

® De opgenomen video’s zullen ook in de modus Mijn werk weergegeven worden.

©



Geavanceerde w.

Het menu gebruiken

De menu-items voorzien u van verschillende opties
om de functies van uw camcorder bij te regelen. De
volgende tabel heeft u alle nodige details omtrent

de werking van het menu:

Off

Menu
Menu 5}

Enter

Hoe moet ik ...

Handeling

Het menu tonen in

elke modus

Druk op de Menu knop. Deze handeling is niet nodig in
de modus Instellingen.

De selectie balk verplaatsen

Gebruik de navigatieknop om naar boven/beneden te
verplaatsen.

submenu openen

Een item/handeling bevestigen;

Druk op de OK knop of druk op de rechterkant van de
navigatieknop (wanneer een menu-item geselecteerd is).

Het menu afsluiten

Druk op de Menu knop of de Modus/Return knop.

Menuopties in de modus Instellingen (E) - 1

Item

Opties

Beschrijving

Pieptoon

Aan/Uit

Schakelt de pieptoon aan of uit.

Opstart-
animatie

Aan/Uit

Schakelt de opstartanimatie aan of uit.

Uitschakelen

Uit ~ 5 min

Bepaalt na hoeveel minuten de camcorder
automatisch uitgeschakeld zal worden wanneer hij
zich in een inactieve staat bevindt. Indien u deze optie
instelt op [Uit] dan zal de camcorder aanblijven totdat
de batterij leeg is.

Menu

Wanneer aangesloten op een computer, zal de
camcorder een menu weergeven waarin u de
gewenste aansluitingsmodus kunt kiezen.

USB- Mode

Schiff

Wanneer aangesloten op een computer, zal de
camcorder automatisch overschakelen naar de [Schijf]
(verwisselbare schijf) modus.

Printer

Wanneer aangesloten op een PictBridge compatibele
printer, zal de camcorder automatisch overschakelen
naar de [Printer] modus.

©




Menuopties in de modus Instellingen (&) - 2

Item Opties Beschrijving

Wanneer aangesloten op een apparaat, zal de
Menu camcorder een menu weergeven waarin u de
gewenste aansluitingsmodus kunt kiezen.

Wanneer aangesloten op een apparaat, zal de al
AV-uitgang Hoofdtelefoon de camcorder automatisch overschakelen naar de
[Hoofdtelefoon] aansluitingsmodus.

Wanneer aangesloten op een apparaat, zal de al de
TV-uitgang camcorder automatisch overschakelen naar de [TV-
uitgang] aansluitingsmodus.

Druk op de onder-/bovenkant van de navigatieknop om de
waarde te veranderen. Druk op de linker- of rechterkant

Klok [tidinstelling] van de navigatieknop om van veld te veranderen. Druk
op OK wanneer de instelling voltooid is.
Taal [taalinstelling] Stel de taal van het OSD (on screen display) menu in.
NTSC Deze optie is van toepassing voor Amerika, Taiwan,
Japan, en Korea.
TV- systeem
PAL Deze optie is van toepassing voor Duitsland, Engeland,
Italié, Nederland, China, Japan, en Hongkong.
. Stel de frequentie in op 50Hz of 60Hz. Raadpleeg de
Frequentie 50Hz/60Hz onderstaande tabel voor meer details.
LCD helderheid | 1~4 Stel de helderheid van het LCD-scherm in.
LCD contrast 1~4 Stel het contrast van het LCD-scherm in.
Selecteer kaart | Kaart 1 /Kaart 2 Selecteer welke geheugenkaart u wilt gebruiken.

Formatteer het opslagmedium. Alle bestanden die op

Formaat kaart JaiNee het medium opgeslagen zijn zullen verwijdert worden.

Standaard-
instelling

De fabrieksinstellingen herstellen. Alle huidige

Ja/Nee instellingen zullen verwijdert worden.

* Tabel met frequenties:

Regio Engeland | Duitsland | Frankrijk Italié Spanje | Nederland | Rusland
Instelling 50Hz 50Hz 50Hz 50Hz 50Hz 50Hz 50Hz

Regio Portugal | Amerika Taiwan China Japan Korea Thailand
Instelling 50Hz 60Hz 60Hz 50Hz 50/60Hz 60Hz 50Hz

Opmerking: De frequentie-instelling is gebaseerd op de frequentiestandaard van uw plaatselijke

elektriciteitsaanvoer.
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Menuopties in de modus Camcorder (&) - 1

Item Opties Beschrijving
WEB Stel de videoresolutie in op WEB (320x240) pixels.
Videogrootte STD Stel de videoresolutie in op STD (640x480) pixels.
DVD Stel de videoresolutie in op DVD (720x480) pixels.
3M Stel de fotoresolutie in op 3 mega pixels.
Afbeeldings- — -
grootte 5M Stel de fotoresolutie in op 5 mega pixels.
12M Stel de fotoresolutie in op 12 mega pixels.
™ " Minimaliseer de kans op onscherpe foto’s veroorzaakt door
Stabilisator Aan/Uit een onvaste hand wanneer deze optie geactiveerd is.
In/uitschakelen van de zelfontspanner. Als deze optie
, . geactiveerd is, zal de camcorder na het drukken op
Zelf-ontspanner | Aan/Uit de ontspanknop een vertragingstijd van 10 seconden
doorlopen voordat de foto genomen wordt.
Auto De camcorder zal de witbalans automatisch aanpassen.
Zonni Deze instelling is geschikt wanneer u op een zonnige dag
9 buitenhuisopnamen maakt.
Bewolkt Deze instelling is geschikt wanneer u op een bewolkte dag of
op een plaats met veel schaduw buitenhuisopnamen maakt.
Witbalans - — - - -
Deze instelling is geschikt wanneer u binnenhuis opnamen
TL-lamp maakt met TL-lampen als verlichting of voor omgevingen
met een hoge kleurtemperatuur.
Zwakke Deze instelling is geschikt wanneer u binnenhuis opnamen
verlichtin maakt onder zwakke verlichting, of voor omgevingen met
9 een lage kleurtemperatuur.
Regel de belichting handmatig om een beter effect te
verkrijgen wanneer de voorgetoonde foto te helder of te
EV belichting +2.0~-2.0 donker lijkt. Een positieve waarde geeft aan dat de foto
helderder zal zijn dan normaal, een negatieve waarde geeft
aan dat de foto donkerder zal zijn dan normaal.
1~10 Met deze instelling kunt u een kader aan uw foto’s toevoegen.
Kader U kunt kiezen uit 10 verschillende kaders op het LCD-scherm.
0 De functie is uitgeschakeld.
Normaal Opnamen en foto’s in natuurlijke kleuren.
Effect Zwart-wit Record images in zwart-wit.
Klassiek Record images in sepia kleuren.
Twee-in-Eén Aan/Uit Met deze instelling kunt u twee apart genomen foto’s

samenvoegen tot één foto.
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Menuopties in de modus Camcorder (&) - 2

Item Opties Beschrijving
Uit De flits is uitgeschakeld.
. De flits zal automatisch gebruikt worden wanneer de
Flits Auto verlichting onvoldoende is.
Aan De flits zal bij elke foto afgaan.
Schakelt de LED lichten aan of uit, of schakelt ze
Videolicht Aan/Auto/Uit automatisch aan wanneer u opnamen maakt in donkere
omgevingen.
Weergave " . .
pictogram Aan/Uit Schakelt de weergave van OSD-pictogrammen aan of uit.
Als deze optie geactiveerd is, kunt u foto met een donkere
achtergrond nemen. Omdat de sluitertijd bij het nemen van foto’s
Nachtstand Aan/Uit in een donkere omgeving langer zullen zijn, wordt u aanbevolen

een statief te gebruiken om onscherpe foto’s te vermijden.
Opmerking: Het geruis zal vermeerderen wanneer
Nachtstand ingeschakeld is.

Datum-stempel | Aan/Uit

Activeer deze optie om een datumstempel op elke foto
weer te geven.

Selecteer kaart | Kaart 1/Kaart 2 | Selecteer welke geheugenkaart u wilt gebruiken.

©
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Indien de instelling van [Afbeeldingsgrootte] hoger is dan 5M, dan zullen de opties
“Kader” en “Twee-in-Eén” niet meer beschikbaar zijn.

Wanneer [Afbeeldingsgrootte] ingesteld staat op 10M of hoger, dan zal de functie
“digitale zoom” niet meer beschikbaar zijn.

De opties “Kader” en “Twee-in-Eén” behoren tot dezelfde groep.

De opties “Zelfontspanner” en “Twee-in-Eén” behoren tot dezelfde groep. Indien u
één van deze opties inschakelt en vervolgens op de opnameknop druk om video op te
nemen, zal deze instelling automatisch geannuleerd worden.




Menuopties in de modus Mijn werk (&

Item Opties Beschrijving
’E1<’-')zr’13\%issen Ja/Nee Wist de geselecteerde foto, video, of audio-bestand.
Alles wissen Ja/Nee Wist alle foto’s, video’s, en audio-bestanden die opgeslagen
*1,2,34 zijn op het huidige medium.
Bestand In/uitschakelen van de beveiliging van het geselecteerde
Vergrendelen Aan/Uit bestand ging g
*1,2,3, .
Indien er zich 2 geheugenkaarten in de camcorder
bevinden, kunt u deze functie gebruiken om alle bestanden
van de huidige geheugenkaart naar de ongebruikte
Bestand kopiéren | _ geheugenkaart te kopiéren.
*1,2,34 Opmerking:
1) Er moeten zich 2 kaarten in de camcorder bevinden
om deze functie te gebruiken.
2) Grote bestanden zullen langer duren om te kopiéren.
Image spelen *1 Begint de diavoorstelling van de opgeslagen foto’s (en
Video spelen *2 - video’s). Om het afspelen te stoppen, drukt u op de
Beelder kijken *3 opnameknop.
'szlfa;’:\eer kaart ﬁg:g ;/ Selecteer welke geheugenkaart u wilt gebruiken.

*1: voor beeld (video en foto’s); *2: voor video; *3: voor foto’s; *4: voor geluid

pties in de modu

Item Opties Beschrijving
Volume - Het volume instellen.
Normaal Stel de geluidskwaliteit in op Normaal.
Kwaliteit

Stel de geluidskwaliteit in op Hoog. Produceert beter

Hoog geluidskwaliteit maar gebruikt meer geheugen.
Eén wissen Ja/Nee Verwijder het geselecteerde geluidsfragment.
Alles wissen Ja/Nee Verwijder alle geluidsfragmenten.
Selecteer Kaart 1/Kaart 2 | Selecteer welke geheugenkaart u wilt gebruiken.

kaart

@



% Enkel voor het geselecteerde model. Gelieve de tekst op de verpakking te raadplegen voor gedetailleerde specificaties.

Menuopties in de modus Muziekspeler (@) x

Item Opties Beschrijving
Alles Herhalen van alle titels in de huidige lijst.
Een Steeds weer herhalen van de huidige titel.
Herhalen i i idige liist i i i
Willekeurig \I;!;g:]a:ldegrvan alle titels in huidige lijst in een willekeurige
Uit Niet herhalen.

Selecteer een van de vooringestelde EQ-instellingen uit het
Uit~ 15 EQ menu. U kunt de EQ instellen die het best bij de afgespeelde

EQ settings muziek past, of EQ uitschakelen om de originele uitvoering te
beluisteren.
Verwerkt de geluidssignalen van het linker en rechter kanaal,
Stereo zodat u het stereo effect verkrijgt. Indien de beide kanalen
mono signalen zijn, dan zal het resultaat een mono signaal zijn.
Links Verwerkt de signalen van het linker kanaal en negeert de
signalen van het rechter kanaal.
Effect
Rechts Verwerkt de signalen van het rechter kanaal en negeert de
signalen van het linker kanaal.
Vocaal Het vocale gedeelte van de muziek onderdrukken zodat er een
verwijderen karaoke effect verkregen wordt.
3D Uit/Laag/

verbetering | Midden/Hoog Stel het niveau van 3D-geluidsverbetering in.

Selecteer Kaart 1/

kaart Kaart 2 Selecteer welke geheugenkaart u wilt gebruiken.

Menuopties in de modus Filmopname

Item Opties Beschrijving
WEB Stel de resolutie van het opnemen in op WEB (320x240) pixels.
Videogrootte STD Stel de resolutie van het opnemen in op STD (640x480) pixels.
DVD Stel de resolutie van het opnemen in op DVD (720x480) pixels.
g&z&z‘:ﬁ Aan/Uit In/uitschakelen van de weergave van de OSD pictogrammen.
Selecteer kaart Eggg ;/ Selecteer welke geheugenkaart u wilt gebruiken.
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Bestanden naar

Aansluiten van de camcorder op een computer

(N>

o Zet uw computer aan en sluit de USB-kabel aan op de USB-poort van uw
computer. Zorg ervoor dat de connector correct op de USB-poort is aangesloten.

9 Sluit het andere uiteinde van de USB-kabel aan op uw camcorder. Zet de
camcorder aan en de volgende twee items zullen op het scherm verschijnen:

% : Schijf (verwisselbare schijf).
: Printer.

Selecteer [Schijf] en druk op de OK knop om te bevestigen.

® Opmerking voor Windows 2000/XP gebruikers:

Indien u de camcorder van uw computer wilt loskoppelen, dient u de volgende stappen

te volgen:

1. Dubbelklik % in de het systeemvak.

2. Klik %’ op (USB-schijf), en klik vervolgens op “Stop”.

3. Selecteer het apparaat wanneer het bevestigingscherm weergegeven wordt en klik
op “OK”.

4. Volg de instructies die op het scherm weergegeven worden om uw apparaat op een
veilige manier van uw computer los te koppelen.




Bestandsmap van de verwisselbare schijf

Nadat de camcorder
aangesloten is op de
computer en ingesteld

is als een verwisselbare
schijf, zal het pictogram van
verwisselbare schijf in “Deze
computer” verschijnen. De
verwisselbare schijf stelt

het opslagmedium van uw
camcorder voor. Op deze
schijf kunt u alle uw opnamen
terugvinden en ze kopiéren
naar uw computer.

Raadpleeg de afbeelding
aan de rechterkant om te
zien waar de bestanden
opgeslagen worden.

Folders

@ Deskrop

@ My Documents
EI@ My Computer

@9 314 Floppy (A:)
= WIN_2000 (C:)
_ Local Disk (D)
Local Disk (E:)

048 w23 (F)

Voor multimedia
..... 1 100MEDIA —— bestand

{:l MUSIC —————— Voor MP3-bestanden
#-{=%) Control Panel
E]" My Metwork Places




Bijlage -'1
Oplossen van problemen - 1

Tijdens gebruik van de camcorder:

Probleem Oorzaak Oplossing

Vervang de batterij of laadt de

De batterij is leeg. batterij op

De camcorder kan niet
op een normale manier
aangezet worden. De batterij is incorrect
geinstalleerd.

Installeer de batterij opnieuw.

Maak vrije ruimte op de

Niet in staat foto’ Onvoldoende geheugen. SD/MMC-kaart of het interne

s te nemen of geheugen.

videofragmenten op te

nemen wanneer er op De camcorder is bezig met de Wacht totdat de flitser volledig

de ontspanknop of de flitser aan het opladen. opgeladen is.

opnameknop gedrukt

wordt. Er wordt een “beveiligde” SD- Zorg ervoor dat u de SD-kaart
kaart gebruikt. in de “unlock” positie zet.

Indien het pictogram van
het energieniveau een laag

Niet in staat de flitser te energieniveau van de batterij "

. ) Vervang de batterij of laadt de
gebruiken of kan geen aanduidt, dan kunnen de batterii o
video-opname maken. flitser en video-opname buiten ' op-

werking gesteld worden door
onvoldoende voltage.

Het LCD-scherm toont de | Het formaat van de

foutmelding “MEMORY geheugenkaart is niet compatibel
ERROR” of “CARD met de camcorder.

ERROR”. De camcorder
is niet in staat de
geheugenkaart te lezen.

Gebruik de functie “Format”
om de kaart te formatteren.

Vervang de geheugenkaart

De geheugenkaart is beschadigd. door een nieuwe.




Oplossen van problemen - 2

Tijdens gebruik van de camcorder:

Probleem

Oorzaak

Oplossing

Ik heb geen opgenomen
bestanden verwijderd,
maar ik kan ze niet vinden
in de modus Mijn werk.

De camcorder gebruikt een
bepaalde geheugenkaart:

De onvindbare bestanden
bevinden zich op het interne
geheugen of een andere kaart.

Dit gebeurt wanneer u een
geheugenkaart insteekt na het
(op)nemen van een aantal foto’
s of videofragmenten. U kunt
toegang verkrijgen tot deze
bestanden na het verwijderen
van de geheugenkaart of

na het verwisselen van de
geheugenkaart.

De camcorder reageert niet
op handelingen tijdens de
werking.

De software van camcorder
heeft problemen.

Verwijder en plaats de batterij
opnieuw in het compartiment.
Zet de camcorder aan en
probeer opnieuw.

De genomen foto’s zijn niet
scherp.

De focus is niet juist ingesteld.

Plaats de focusknop in de
juiste positie.

De genomen foto’

s of opgenomen
videofragmenten zijn te
donker.

De omgeving waar u de foto’
s nam of opnames deed is te
donker.

Gebruik de flitser wanneer u
foto’s neemt. Zorg voor extra
licht in de omgeving of activeer
de LED-lichten tijdens de
opname van videofragmenten.

Er zijn storingen wanneer
u beelden op het LCD-
scherm of op de computer
bekijkt.

De frequentie-instelling
komt niet overeen met de
frequentiestandaard waar u
verblijft.

Pas de frequentie-instelling
aan. Raadpleeg de “Tabel
met frequenties” in deze
handleiding.




Oplossen van problemen

Tijdens het aansluiten van de camcorder op de computer of de TV:

Probleem

Oorzaak

Oplossing

Ik kan de videofragmenten
niet op mijn computer
weergeven.

Het stuurprogramma of de
software is op de computer
geinstalleerd.

Installeer Direct X 9.0 of
hoger om dit probleem op te
lossen. Ga naar de website
http://www.microsoft.com

en download de vereiste
bestanden.

Het TV-scherm geeft niks weer
nadat de camcorder op de TV is
aangesloten.

De camcorder is niet juist op het
tv-toestel aangesloten.

Sluit de camcorder juist op de
TV aan.

De camcorder reageert niet
wanneer u hem aansluit op de
computer.

De optie [USB-modus] staat
ingesteld op [Printer].

Stel de optie [USB-modus] in
op [Menu].

De camcorder reageert niet
wanneer u hem aansluit op
de TV.

De instelling [AV-uitgang] staat
ingesteld op [Hoofdtelefoon].

Stel de optie [AV-uitgang in op
[Menu].

Energieniveau van de batter

OSD-pictogram

Status

Volle batterij

Matig energieniveau

Laag energieniveau

0|0|8

Lege batterij

Opmerking: Om het ineens uitvallen van de voeding te vermijden, wordt u aangeraden om de
batterij op te laden of te vervangen wanneer de batterij het laag energieniveau heeft bereikt.
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Geheugencapaciteit

Video (hh:mm’ss”) Audio (hh:mm’ss”)
Geheugen
DVD(D1) STD(VGA) | WEB(QVGA) | Normaal Hoog
Flashgeheugen (22MB) 57" 102" 6'09” 17'38” 8'49”
SD/MMC-kaart (256MB) 10117 13'04” 1:06'33" 3:17'26” | 1:38'42"
SD/MMC-kaart (512MB) 21°07" 24'47" 2:12'10” 6:34'19" | 3:16'24"
SD/MMC-kaart (1GB) 40'36” 53'05” 4:2001" | 12:47°05" | 6:23'32"
SD/MMC-kaart (4GB) 4:29'31” 4:40'08" | 24:18'16" | 52:07'18" | 25:58'58"
Foto
Geheugen
12M 5M 3M
Flashgeheugen (22MB) 13 36 56
SD/MMC-kaart (256MB) 165 415 640
SD/MMC-kaart (512MB) 330 824 1281
SD/MMC-kaart (1GB) 662 1653 2541
SD/MMC-kaart (4GB) 2688 6810 10347

Opmerking: De bovenstaande tabellen zijn enkel ter referentie. De werkelijke waarde van de
capaciteit kan (tot + 30%) verschillen, afhankelijk van de complexiteit van de foto/video en de
omgeving.

ebruiksduur van de batterij

Foto Videofragment
Aantal foto’s Opnametijd
199 1:35'07”
Voorwaarden: Voorwaarden:
1) elke 30 seconden wordt een foto 1) de resolutie is ingesteld op
genomen STD
2) Flits aan
3) de resolutie is ingesteld op 5M

Opmerking: Deze tabel is enkel ter referentie. De werkelijke gebruiksduur van de batterij is
afhankelijk van het oplaadniveau en de kwaliteit van uw batterij.

5




-Digitale video camcorder (Videoresolutie)

DVD (720x480), tot 30fps (beelden per seconde)

STD (640x480) , tot 30fps (beelden per seconde)
WEB (320x240) , tot 30fps (beelden per seconde)

-Digitaal fototoestel (Hardware resolutie)

12 Mega; 5 Mega; 3 Mega

-Sensorresolutie: 5Mega Pixels (2592x1944 pixels)
-Bestandsformaat: ASF/ JPEG/ MP3/ WAV

-Intern geheugen: 32 MB Flash geheugen (20 MB opslagruimte)
-Extern geheugen: 2 SD-kaart sleuven (tot 4G voor elke sleuf)
-LCD-scherm: 3.0” LCD

-Lens: vast, 3 stappen

-Digitale zoom: 16X

-Flitser: voor foto’s (Auto/ Aan/ Uit)

-Videolicht: voor video (Auto/ Aan/ Uit)

-Anti-rode ogen (IGBT)

- Ingebouwde stereo microfoon

- Ingebouwde luidspreker

- Volledig functionele muziekspeler

- Geluidsopname

- 3 ingebouwde spelletjes

- TV-uitgang: ondersteunt NTSC/PAL kleurensysteem
- Zelfontspanner: 10 sec.

- Automatisch uitschakelen: 1/ 3/ 5 minuten Auto Off
- Interface: USB 2.0 massa opslag

- Batterij: Li-lon oplaadbare batterij (700mA of meer)
- Afmetingen (LxBxH): 103.8 x 68.0 x 22.5 mm

* Specificaties zijn onderhevig aan wijzigingen zonder kennisgeving.

@



Systeemvereisten

@ Microsoft Windows 2000/ XP

e Pentium 4, 1.5GHz of gelijkwaardig

® 256 MB RAM (512MB aanbevolen)

e VVideokaart met 64 MB RAM voor minimum 24-bits (True Color) weergave
® CD ROM met snelheid van 4X of hoger

@ Direct X 9.0c of hoger en Windows Media Player Codecs

® USB-connector




@ Richtlijnen voor ArcSoft MediaConverter™
Inleiding

ArcSoft MediaConverter is een krachtig alles-in-een programma voor het
converteren van multimediabestanden. Met dit hulpprogramma kunt u foto’s,
video’s en muziekbestanden snel en moeiteloos converteren naar indelingen die
geoptimaliseerd zijn voor gebruik op uw draagbaar apparaat. U kunt meerdere
bestanden en bestandstypen tegelijk converteren. Het is heel eenvoudig! U
hoeft slechts drie stappen uit te voeren en het programma is klaar voor gebruik.
(Raadpleeg het hoofdstuk “Geconverteerde bestanden” voor meer informatie.)

Systeemvereisten

Om MediaConverter te installeren en uit te voeren, moet uw systeem voldoen
aan de volgende minimumvereisten:

B Microsoft Windows 2000/XP (Home of Professional)

B 50 MB beschikbare schijfruimte

0 256 MB RAM

D DirectX 9 (DirectX 9c aanbevolen)

B Microsoft Windows Media Player 10 (voor het converteren van WMA- en WMV-bestanden)
B Microsoft Windows 2000/XP (Home of Professional)

B Apple QuickTime 6.5 (voor het converteren van MOV-bestanden)




Ondersteunde bestandsindelingen

0 Video

Videobestanden worden geconverteerd en gekopieerd naar de geselecteerde
locatie als MPEG-4-gecodeerde AVI-bestanden of MPEG-4-gecodeerde ASF-
bestanden.

B Ondersteunde bestandstypen voor de conversie
AVI (Microsoft Video 1-indeling, Cinepak, Intel Indeo, niet gecomprimeerd, enz.)
- MPEG-1in MPEG, MPG, MPE
- MPEG-4 in AVI-indeling
- MPEG-4 in ASF
- WMV
- RM
QuickTime MOV

QuickTime 6.5 en Windows Media Player 10 of hoger zijn vereist voor de
conversie van respectievelijk QuickTime MOV- en WMV-bestanden.

B Ondersteunde bestandstypen voor het exporteren
- AVI (MPEG-4 SP)

- ASF(MPEG-4 SP)




Geconverteerde bestanden

ArcSoft MediaConverter™

Register Extras

Select Device:
AMC Commion

Select Conversion Parameter:
Arcsoft Default

Video Output:

See supported file formats

(&1 CLIPO006 ASF
E1CLIPO00T7 ASF
&1 CLIPO00 ASF

Preview

Convert To:

M AKE
3391KB
3105 KE

ArcSoft

0

Windows Medis
Windows Media
Windows Media

= @R



Stap 1: Selecteer het mediabestand

B0 Bestanden toevoegen voor conversie
1 Klik op de knop “Media toevoegen”.

2 Het venster “Openen” zal op het scherm verschijnen. Navigeer naar de map die de
bestanden bevat die u wilt converteren.

a.Gebruik de vervolgkeuzelijst “Bestandstypen” om de bestandstypen te filteren die u
wenst weer te geven.

b.Bekijk een voorbeeld van de geselecteerde bestanden om er zeker van te zijn dat het
de gewenste bestanden zijn. Selecteer het selectievakje “Automatisch afspelen” om het
afspelen automatisch te starten nadat u op een bestand klikt.

3 Herhaal de hierboven vermelde stappen 1 en 2 totdat u alle gewenste bestanden
toegevoegd heeft. U kunt ook de methode “slepen en neerzetten” gebruiken om de
bestanden rechtstreeks in de bestandslijst van het programmavenster te verplaatsen.

Look in: | (£ My Documents ~] = B e
Ay mosic &m onmy way
By rctures @strangs day
@las lovers g0 vouire my best riend
@lcounting crows
@JFurkytown

File name:  [holding out for a hero Open
Files of type: [l Supported Medi Files < Cancel

T~ Preview

B Bestanden verwijderen

Om een bestand van de lijst te verwijderen, selecteert u dit bestand en klikt u op “X".

(Radmeda ) (7)

|@ICLIPO00T ASF 3301KB  Windows Media
|@ICLIPO00S ASF 3108KB  Windovs Media




Stap 2: Selecteer de bestemming

Klik op het pictogram om de locatie te selecteren waar uw geconverteerde
bestanden opgeslagen zullen worden. De standaard opslaglocatie is “C:\
Documents and Settings\[current user]\My documents\ArcSoft MediaConverter”,
maar waarschijnlijk zult u de bestanden willen opslaan naar uw draagbaar
apparaat. In dit geval, moet u ervoor zorgen dat uw draagbaar apparaat

aangesloten is en klik dan op het pictogram en kies de gewenste map
(normaal gezien onder een verwisselbare schijf).

Convert To:

|:' Convert |
| |

Instellingen

B ArcSoft standaard

Dit is de standaardinstelling. Het programma zal automatisch de
conversieparameters instellen volgens het geselecteerde apparaat.

B Gebruik aangepaste conversie-instellingen
U kunt toegang verkrijgen tot verschillende programma-instellingen door te
klikken op het pictogram .

Select Conversion Parameter:

arcSoft Defalt

Yideo Dutput:

Met deze optie, kunt u verschillende conversieparameters handmatig instellen.

[ o oo ez

Audio Bitrate

Audio Sample Rate.




B Video-instellingen
Wanneer u een videobestand converteert, zijn er verschillende parameters:
- Bestandformaat (MPEG-4 gecodeerde AVI-bestanden of MPEG-4 gecodeerde ASF-
bestanden)

Resolutie (de opties zijn QVGA (320 x 240) en VGA (640 x 480))

Bitsnelheid van video (de opties zijn 2.0 MB, 2.5 MB, en 3.0 MB)

Bitsnelheid van geluid (de opties zijn 96 KB, 128 KB, 192 KB)

Frames per seconde (de opties zijn [in fps] 15.00, 20.00, 24.00, 25.00, en 29.97)
Geluidsopnamesnelheid (de opties zijn 44.1 kHz en 48 kHz)

Na het bekijken/wijzigen van verschillende instellingen, selecteert u “Opslaan
als”, “Opslaan” of “Annuleren” om terug te keren naar het hoofdscherm. Klik
op “Opslaan als” of “Opslaan” indien u wijzigingen maakte die u wilt behouden,
anders klikt u op “Annuleren.”

Stap 3: Converteren

Wanneer u klaar bent, klikt u op de knop “Converteren” en de bestandsconversie
zal van start gaan.

Convert To: )

|
| Convert ’
i |

Een voortgangsbalk zal de huidige status weergeven. Een pop-up venster
zal verschijnen en u informeren dat alle bestanden geconverteerd werden en
opgeslagen zijn in de door u geselecteerde locatie.




De geconverteerde ASF-bestanden afspelen op uw camcorder

Om de videoclips of films (alleen MPEG-4 in ASF-indeling) die door ArcSoft
MediaConverter in uw MPEG-4 digitale camcorder werden geconverteerd af te
spelen, volgt u de onderstaande stappen.

Stap 1

Stop een SD/MMC-kaart in de kaartsleuf van de camcorder en sluit deze aan
op de pc via de USB-kabel. Raadpleeg de richtlijnen onder “De camcorder
aansluiten op uw pc” voor meer informatie.

Stap 2

De ASF-bestanden die op de pc door MediaConverter werden geconverteerd
opslaan naar uw camcorder:

1 Kopieer de geconverteerde ASF-bestanden

2 Open Windows Verkenner. Onder Deze computer vindt u een “Verwisselbare
schijf”.

Dubbelklik op het pictogram van de verwisselbare schijf.

Dubbelklik op de bestandsmap DCIM.

Dubbelklik op de bestandsmap 100MEDIA.

Plak de bestanden in de bestandsmap 100MEDIA.

Wijzig de bestandsnamen naar CLIP****.ASF.

**** kan elk 4-cijferig getal van 0001 tot 9999 zijn.

~No oabhw

o De bestandsnaam moet het benamingsprincipe van de camcorder volgen, zodat de
camcorder de bestanden die in de map 100MEDIA zijn opgeslagen kan herkennen.

Stap 3

Nu kunt u uw camcorder gebruiken om uw videoclips en uw filmfragmenten op
een groot LCD-scherm te bekijken!

Het programma ArcSoft MediaConverter in dit pakket is een aangepaste versie
voor uw digitale camcorder. U kunt de website http://www.arcsoft.com bezoeken
voor meer productinformatie.




Digital Camcorder




Bienvenido,

Estimado usuario, gracias por su compra de este producto.

Hemos invertido mucho tiempo y esfuerzo en el desarrollo de este producto y
esperamos que lo acompaiie a Ud. durante muchos afios con servicio sin problema.

Notas de seguridad:

No deje caer, pinche o desarme la videocamara, de otra manera la garantia quedaria
anulada.

Evite todo contacto con agua y seque sus manos antes de usarla.

No deje la videocamara expuesta a altas temperaturas o en directo rayo del sol. El hacerlo
puede dafiar la camara grabadora.

Use la videocamara con cuidado y evite aplicar presion en la misma.

Para su propia seguridad, evite usar la videocamara cuando hay tormentas y reldampagos.
No use baterias de diferentes especificaciones. El hacerlo puede causar serios dafios.
Remueva la bateria antes de guardar la videocamara por un largo periodo de tiempo, ya
que una bateria deteriorada puede afectar las funciones de la videocamara.

8. Remueva la bateria con sefias de escape o deformacion.

9. Use solamente accesorios proporcionados por el manufacturero.

10. Mantenga a la videocamara fuera de alcance de nifios menores.

Nogoh~ wbh

Cuando el aparato termine de ser
usable, no lo bote con otras materias
domésticas, en cambio, lo deje en
un lugar indicado para reciclar para
preservar el ambiente.




Inicio

Piezas de la la videocamara

Interruptor de foco ———— Ranura de tarjeta SD
Monitor LCD
Altavoz Botén Modo/Volver
Palanca de control/
Indicadora LED 1 Boton ACEPTAR
Botén Encendido (&) B O“’ Boton Menu
Boton Visualizacion/ Oa
Vista rapida
Bateria/ .

Compartimiento de
tarjeta SD Enfocado

ntrol de 4 vias
ocamara)

Mover flash Mover luces video

Desenfocado

Botén Grabar

Obturador Luces video

Altavoz Lente

Ampolleta del flash

Puerto USB Micréfono

% Conector AV-in

Conector
audifono/AV-out

Soquete para —a@'—ﬂ%— Portacorreas

tripode ‘

% Para seleccionar modos solamente. Para mayor especificacion, favor referir a la
presion del paquete.




Cargar/Remover la bateria

n Deslice la tapa del compartimiento de bateria para abrirla como indicado.

9 Inserte la bateria Li-ion en el compartimiento de bateria como indicado. Note que
los contactos metalicos vienen alineados con los
del compartimiento.

Esté seguro de que la palanca de prevencion de
caida se enganche en posicion. Cambie la tapa
del compartimiento de bateria.

B Para removfer la bateria, empuja la palanca de
prevencion para abajo para retirar el paquete de
baterias.

(D Para usar la bateria por primera vez, se le recomienda descargar para luego cargarla
completamente durante por lo menos 8 horas.

@ Trate la bateria Li-ion con cuidado:
« Alejar la bateria de lugares con fuego o de altas temperaturas (sobre 140°F o 60°C).
* No deje caer o tratar de desarmar la bateria.
« Si la bateria no se va a usar durante un largo periodo de tiempo, cargue
completamente la bateria o cambiarla por lo menos una vez el afio para mantener su
ciclo de vida.

® Compre baterias adicionales:
La videocamara usa una bateria Li-ion de 3.7 Volt - 700mAh como fuente eléctricidad.
Ud. puede comprar baterias compatibles en establecimientos locales.

® No remueva la bateria a fuerza, o el paquete de baterias puede quedar impactado y
causar dafos en la tapa del compartimiento.




Cargar la bateria — Uso del adaptador

n Conecte la pequefia punta del cable eléctrico al puerto USB de la videocamara.

8 Enchufe el adaptador al tomacorrientes para empezar con el cargado. EI LED
se pone de color rojo durante el cargado. Al término del cargado, la luz LED se
apaga.

® Ud. puede encender y usar la videocamara durante el cargado con el adaptador. Un
icono en LCD indica que el cargado en proceso.Nétese que el tiempo del cargado puede
ser largo.

Cargar la bateria — Uso de la PC

N>

n Encienda su computadora. Conecte una punta del cable USB a la computadora.

9 Conecte la otra del cable eléctrico a la computadora para empezar con el
cargado. EI LED se pone de color rojo durante el cargado. Al término del
cargado, la luz LED se apaga.

@ NO encienda la videocamara durante el cargado de la bateria, o el cargado quedaria

cortado.




Uso de la tarjeta SD/MMC (opcional

Aparte de la interna memoria incorporada, su e N
videocamara puede guardar datos en una tarjeta '

Secure Digital (SD) o una tarjeta Multimemoria
(MMC). Para insertar una tarjeta de memoria, empuje
ligeramente la tarjeta hasta que llegue al fondo de

la ranura (estando seguro de que la punta biselada
viene alineada).Al tener la tarjeta bien insertada, Ud.
vera que el icono de guardar cambia en la LCD. Para
remover la tarjeta, la empuje ligeramente hasta que se
asome. Luego retire la tarjeta de la ranura.

Uso de Ranura de Tarjeta 1

® Hay 2 ranuras para tarjetas. Dependiendo del tipo
de la ranura en uso, el icono de guardar cambia
debidamente:

# : Uso de la memoria interna
: Uso de Ranura de Tarjeta 1
: Uso de Ranura de Tarjeta 2

Uso de Ranura de Tarjeta 2

La tarjeta SD viene con un interruptor de proteccion
de escritura. Cuando el interruptor de proteccion de
escritura viene puesto en “Lock”, no se puede escribir
en la tarjeta. Para estar seguro de que la videocamara
puede funcionar normalmente, Ud. debe colocar el
interruptor en “Unlock”, antes de insertar la tarjeta SD.

® De copmprar nueva nueva tarjeta de memoria, es
recomendable que Ud. formatee la tarjeta con la videocamara antes de guardar datos en
la tarjeta.
No mueva la tarjeta SD/MMC mientras la videoca a esta pr do datos.

(D De insertar una tarjeta de memoria, la camara la usara como el principal medio de
guardar. Archivos guardados en la memoria incorporada se ponen inaccesibles hasta
que la tarjeta SD/MMC sea removida.




Pegado de la correa (opcional

n Pase la correa por el portacorreas como indicado.

a Pase la otra punta de la correa por el anillo como indicado y Ud. esta listo para
llevar la videocamara sin problema.




Operaciones Basi

Encendido y Apagado de la videocamara

Presoine el boton Encendido/Apagado para encender o
%

apagar la videocamara. Botén
Encendido/

Apagado
@ Si la camara grabadora no se enciende luego de J
presionar el botéon Encendido/Apagado, favor revisar: o
1. La bateria Li-ion viene instalada en la videocamara. o°

2. La bateria instalada tiene suficiente carga. o
3. Los contactos metalicos de la bateria instalada vienen )
alineados con los del compartimiento.

@ Si la camara grabadora queda inactiva durante un periodo de tiempo, la videocamara
puede apagarse séla con la configuracion [Apagado]. Lea Seccién “Operaciones
Avanzadas” para mayor informacion.

Cambio de Modo

La videocamara viene con algunos modos disponibles.
Luego de encenderla, use la palanca de control para
seleccionar un modo en que Ud. desee entrar. Luego
pulse el boton ACEPTAR para confirmar. Si Ud. desea
cambiar de modo después, pulse el boton Modo para
luego repetir la operacion indicada arriba. Palanca de control/
Botén ACEPTAR

B

: Programaciones - Para programar configuraciones.
ﬂ : Camara grabadora - Para tomar fotos, grabar videos.

E: Mis Trabajos - Para reproducir/eliminar/copiar/enganchar archivos.
ﬂ : Grabadora de video - Para grabar clips video.

m : Juegos - Para juegos.

: Tocamusicas - Para tocar musica MP3.

@ : Grabadora de Peliculas - Para ver/grabar imagenes AV-in.

®

En todo otro que no sea Configuraciones y Videocamara, Ud. pulse el obturador para
cambiar al modo Videocamara.




Programar Horas

n Encienda la videocamara para cambiarla al
modo Programaciones ().

9 Use la palanca de control para seleccionar
[Reloj] y luego presione ACEPTAR (o0 mueva
la palanca de control para a la derecha) para
confirmar.

Mueva la palanca de control para arriba/
abajo para ajustar de valor. Mueva la
palanca de control para derechalizquierda
para cambiar entre campos.

B Cuando listo, presione ACEPTAR para confirmar la programacion.

Programar Idiomas

n Encienda la videocamara para cambiarla al
modo Programaciones ().

9 Use la palanca de control para seleccionar ype Deutsch
[Idioma] y luego presione ACEPTAR (o ( Frangais |
mueva la palanca de control para a la L.CD Brightness JtaliEno 3

derecha) para confirmar. LCD Contrast

e Mueva la palanca de control para arriba/ @ Ok
abajo para seleccioinar un idioma.

a Cuando listo, presione ACEPTAR para confirmar la programacién.




Grabar clips video

) -
Botén Modo 8 Interruptor de foco Botén Grabar

Palanca de controll be
ol =2

o Encienda la videocamara para cambiarla al modo Videocamara (ﬁﬂ).

Palanca de
control/ ACEPTAR

a Ajuste de enfocado como corresponda

Modo

Micro 79" ~©Q (200cm ~©Q )

Normal 39" ~ 79" (100cm ~ 200cm )
Macro (§ad) 12" ~ 20" (30cm ~ 50cm )

Pulse el boton Grabar para iniciar la grabacion. Durante la grabacion, Ud.
puede mover la palanca de control para arriba/abajo para acercar/alejar o pulse
ACEPTAR para dejar la grabacién en pausa o resumirla.

B Pulse el boton Grabar de nuevo para parar la grabacion.

® ud. puede pulsar el botén Visualizacion/Vista Rapida para ver el video grabado recién.
Durante Vista, presione Menu para seleccionar a eliminar el archivo cuyo resultado no
le guste.

@ Ud. puede mover la palanca de control hacia la derecha para cambiar al modo de la luz
LED.

Visualizacion OSD-Grabar video

Modo luces video

Fotos nocturnas
Modo flash ] Modo bal blanco
Icono modo —@@@é QJ;% {_1—— Duracion de bateria
@

Timer para grabar —1I ‘ Icono de guardar
Tamafio video ——— Ly Icono estabilizador
Tamatio foto iMedidor enfocado
i
1 IISES O 3iyy =————Indicaciones del

botén




Tomar fotos fijas

Obturador

N\
Botén Modo 8 Interruptor de foco

K

Palanca de bs
control/ACEPTAR
ol =2

o Encienda la videocamara para cambiarla al modo Videocamara (ﬁﬂ).

Palanca de control
> _d

a Ajuste de enfocado como corresponda:

Modo

Micro 79"~ ©Q (200cm ~ Q)

Normal 39" ~ 79" (100cm ~ 200cm )
Macro (fd) 12" ~ 20" (30cm ~ 50cm )

Mueva la palanca de control arriba/abajo para enforar /desenfocar la imagen
hasta una imagen apropiada.

B Pulse el obturador para ujna foto fija.

@ Ud. puede pulsar el botén Visualizacion/Vista Rapida para ver el video grabado recién.
Durante Vista, presione Ment para seleccionar a eliminar el archivo cuyo resultado no
le guste.

@ Ud. puede mover la palanca de control hacia la derecha para cambiar al modo Flash.

Visualizacion OSD-Modo Videocamara

Modo luces video Fotos nocturnas
Modo flash ‘ Modo balance blanco
Icono modo ——&j Zb = é ?G— Duracién de bateria

\ §3
Timer para grabar Icono de guardar

Tamaiio video 3] Icono estabilizador
T: fo fot .
amario foto Medidor enfocado
‘
‘ WHE, No. De grab




Grabar clips video

Botén Grabar

Boton Modo

K

Palanca de
control/ACEPTAR

Palanca de control/
__ACEPTAR

o Encienda la videocamara para cambiarla al modo Grabadora de Voz (@).

9 Presione Grabar para iniciar la grabacién. Durante grabacion, Ud. puede mover
la palanca de control arriba/abajo para ajustar de volumen de sonido o presionar
Aceptar para dejar la grabacién en pausa/resumida.

Presione Grabar de nuevo para dejar la grabacion.

® Ud. puede pulsar Aceptar para reproducir un clip grabado.

® En Modo Grabadora de Voz, presione Visualizacion/Vista Rapida para apagar la pantalla
y enganchar los botones. Para desenganchar, presione Visualizacion/Vista Rapida de
nuevo para seguir las instrucciones en la pantalla.

n OSD-Modo Videocamara

Archivo actual/
Archvos totales

Icono modo Duracion de bateria

[i] 16¢K1%

Clip de voz g
100-0004

Icono de guardar

Caja destacar

Record Indicaciones de boton




Reproduccion

Reproducir archivos

n Enciena la videocamara y la deje en el modo Mis Trabajos (|

8 Al entrar en el modo Mis Trabajos, se le avisa a Ud. Seleccionar de tipo de
archivo para mostrar:
Imagen: Para mostrar imagenes y videos.
Video: Para mostrar videos solamente.
Foto: Para mostrar fotos solamente;
Voz: Para mostrar clips de voz

Operaciones en el modo Mis Trabajos:

Tipo Archivo/ BuBoton Funcion
Vista
Cambiar a la vista de pantalla completa. Si el
Vista indice de Palanca control archivo seleccionado es un clip video o audio,
archivo comienza a reproducir.

Boton ACEPTAR Cambiar a la vista indice de archivo.

Mover a la izquierda/derecha para cambiar entre

Todo (pantalla Boton grabar archivos.
completa) - -
Palanca control Mover la caja de archivo destacado.
Palanca control .
(arriba) Acercar la imagen.
Fﬂg%‘;a control Alejar la imagen (con la relacién mayor de 1.0).
Foto fija J
Alejar la imagen (con la relacién mayor de 1.0,
Botén ACEPTAR # | pulse ACEPTAR y use la palanca de control para
palanca control hojear la imagen ampliada. Para salir del modo
hojear, pulse ACEPTAR de nuevo.
Audio & video Botén ACEPTAR Comienza a reproducir el archivo.
Botdn grabar Parar de reproducir.
Palanca control Mover a la izquierda o derecha para retroceder o
Audio & video (izquierda/derecha) | adelantar de manera rapida.
Al reproducir
( P ) Zilr?k?aclzggjgt)ml Bajar/subir de volumen de sonido.

Boton ACEPTAR Reproduccién en pausa/resumida

@ En el modo Mis Trabajos, Ud. puede presinar el botén visualizacion Vista Rapida para
mover los iconos Encendido/Apagado. (En otros modos, Ud. necesita usar el ment para

entrar en esta funcion).




Icono modo @ Duracién de bateri

. . Icono de guardar
Tipo archivo:

Foto: @ Archivo protegido
Video: T4 (nada en caso de
Audio: f] no protegido)

Archivo actual/
Archivos totales

O lndex _J 2001~ Indicaciones del botén

Pantalla de indice

Enganchar un archivo/Copiar archivos

Para programar un archivo para enganchado, Ud puede hacer para que el archivo
no sea eliminado por accidente. Para enganchar un archivo:

o Use la palanca de control para seleccionar el archivo a proteger y presione
Menu para entrar en el menu. Luego selecciona [Enganchar Archivo] y presione
ACEPTAR (o mover la palanca de control a la derecha) para confirmar.

a Seleccione [ON] y presione Aceptar (o mover la palanca de control a la derecha)
para confirmar.

Aparece el icono () en la pantalla y el archivo queda protegido.

@ Esta funcion no previene que un archivo sea formateado.

B Para copiar archivos de la actual tarjeta de memoria, presione Menu para entrar
en el mismo. Luego seleccione [Copiar Archivo] y presione ACEPTAR (o mover

la palanca de control a la derecha). Nétese que ud. debe insertar 2 tarjetas
dememoria para esta funcion.

©



* Para seleccionar modos solamente. Para mayor especificacion, favor referir a la impresion del paquete.

Tocamusicas

Copiar Archivos MP3 *

n Encienda su computadora y conecta una punta del cable USB en la
computadora. Esté seguro de que el conector y el puerto USB estén bien
alineados.

9 Encienda su computadora y conecta la otra punta del cable USB a la
videocamara. Seleccione [Disco] del menu asomado y presione ACEPTAR (o
mover la palanca de control a la derecha) para confirmar.

Le idica a Ud.que un disco movible ha sido encontrado por su computadora.
Haga doble clique en [Mi Compputadora] para encontrar el disco movible. Cree
una carpeta [Musica] en el disco movible si no lo encuentra y luego Ud. esta listo
para copiar archivos MP3 en la

carpeta para reproducir. -} =) Removable Disk (G:)
=-{] bcm
@ Los archivos MP3 deben venir en la " 100MEDIA
carpeta para reproducir. Ud. puede & music [ Para archivos MP3

arrastrar la entera carpeta de sus
archivos MP3 en la carpeta [Musica],
o cear sub-carpetas en la carpeta
[Musica] para surtir y guardar sus
archivos MP3. rr—
@® El nombre del archivo MP3 no puede R
ser de mas de 54 carasteres ingl b
(bites singulaeres, con espacio) o :
27 carasteres chinos (bite doble)l de -
largo. Los archivos MP3 que superen ——
ellargo indicado arriba pueden
producir malfuncionamiento en la
videocamara.




* Para seleccionar modos solamente. Para mayor especificacion, favor referir a la impresion del paquete.

> 001/008

Botén Modo/
olver J302.Don’t Know Why
JJ03.How You Remind Me

JJ04.Grammy-Landslide

Palanca de
control/ ACEPTAR
-

o Enciena la camara grabadora y la deje en el modo Reproductor musical (@).

9 Los archivos MP3 vienen surtidos por album o artista. Los atributos de album o
artistavienen constituidos por la etiqueta ID3 guardada junto con el especifico
archivo MP3.

Operaciones en el modo Tocamusicas:

Tipo Archivo/ Botén FFunciénunction
Vista
Boton ACEPTAR Iniciar mostrando el titulo.
MP3
(sin reproducir) F;ar:’?g:;gggjgt)rol Seleccionar titulos.
Boton ACEPTAR Reproduccioén en pausa/resumida
Ajustar de volumen de sonido. (Luego de
Palanca control aparecer el medidor, presione la palanca a la
(arriba/abajo) izquirda/derecha para ajustar de volumen de
MP3 sonid tambi én.
(Al reproducir) Golpee lzquierda/Derecha para cambiar
Palanca control titulos.
(izquierda/derecha) Detenga lzquierda/Derecha para retroceder o
adelantar la reproduccion rapido.
Boton grabar Parar la reproduccion.

@ En el modo Tocamusicas, Ud. puede presionar Visualizacion/Vista Rapida para apagar
los botones Mostrar y Enganchar. Para desenganchar, presione Visualizacion/Vista
Rapida de nuevo y seguirlas instrucciones en la pantalla.

o



* Para seleccionar modos solamente. Para mayor especificacion, favor referir a la impresion del paquete.

Mostrar Liricos *

Ud. puede tocar canciones MP3 con los liricos mostrados.Para esta funcion, Ud.
necesita copiar los archivos de formato LRC en la carpeta {MUSICA} y nombrar las
canciones luego de emparejar las canciones. Por ejemplo, si una cancion tiene el
nombre ABC.MP3, el archico LRC se debe nombrar como ABC.MP3. Ud. puede
buscar los deseados archivos de liricos en el Internet.

El archivo LRC tiene a los liricos tanto como text como también de etiqueta de
tiempo, para sincronizar la musica y los liricos. El reproductor musical apoya a los
archivos LRC con “etiquetas de tiempo de linea”. Los siguientes son ejemplos de
materias de archivos MP3:

[00:01.16]Album:Voices (2005/10)

[00:03.16]Title:Always be my baby

[00:05.16]Written:

[00:06.16]Music:

[00:07.16]Arranged:

[00:08.16]Sing:Mariah Carey

[00:10.16]LRC Edit:

[00:49.71]We were as one,babe

[00:52.74]For a moment in time

[00:55.68]And it seemed everlasting

[00:58.31]That you would always be mine

[01:01.89]Now you want to be free

[01:04.77]So IVIl let you fly

[01:08.08]V'Cause | known in my heart, babe

[01:10.43]Our love will never die, no
[01:14.07][02:15.24][03:04.02][03:28.51]You\'ll always be a part of me
[01:17.03][02:18.24][03:07.17][03:31.54]I\'am part of you indefinitely

El archivo de liricos debe venir en la misma carpeta como el archvo pareja MP3.

La etiqueta de la etiqueta de formato de tiempo viene en {minutos}:{segundos}:{miliseg
undos}

En una linea de liricos se puede aplicar mas de una etiqueta de tiempo.
Normalmente el archivo es de texto con extension LRC.
Durante reproduccion, las etiquetas de tiempo no aparecen.

000
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Juegos

Juegos

La camara grabadora viene con 3 juegos chicos de entretenimiento.

n Enciena la camara grabadora y la deje en el modo Juegos (m).

a Seleccione el juego deseado:

Nombre Objetivo

Operacion

Llenar los espacis
con mombres para
que todas las lineas
y los cuadrados de
3x3 tengan 1a 9.

1) Presionar la palanca de control a la
izquierda/derecha para programar de nivel y
presionar ACEPTAR para iniciar.

2) Usar la palanca de control para
seleccionar espacio. Presionar ACEPTAR
para nimeros.

3) Presionar el botén Grabar cuando Ud.
cree listo.

Derribar todos los
ladrillos.

1) Presionar la palanca de control a la
izquierda/derecha para programar de nivel y
presionar ACEPTAR para iniciar.

2) Usar la palanca de control para mover la
barra para bloquear la bola saltante.

Crear cuantas
lineas bloques
sin hueco como
posible.

Tetris

1) Presionar ACEPTAR para iniciar.

2) Usar la palanca de control Arriba para
rotar de objeto, izquierda/derecha para
mover abajo o acumular en el objeto.




Visualizacion e

abadora al Televisor

Conecte su videocamara a un televisor con el cable AV para visualizacién a tiempo
real. Ud. puede mostrar sus clips video y grabaciones audio directamente en su TV
para compartirlos con su familia o amigos.

TV
Modo AV

Puerto TV-out

—m = ©)

©0

=
N—1
L

Video Audio

n Enciena su TV y cambie el modo de TV a AV.

a Conecte las puntas audio y video del cable AV a los puertos [Video/Audio-in] en
el TV.

9 Encienda la videocamara.
n Conecte la otra punta del cable AV al puerto [TV out] de su camara grabadora.

B Seleccione [TV out] en el ment asomado. Presione el botén para confirmar.




* Para seleccionar modos solamente. Para mayor especificacion, favor referir a la impresion del paquete.

La avanzada tecnologia de grabacion video digital MPEG4 lo permite a Ud. grabar
programas de TV con el cable AV-IN.

TV

Cable AV-IN

——a0» ©)

o Enciena su TV o TocaDVDs.

9 Conecte las puntas audio y video del cable AV a los puertos [Video/Audio-out] en
el TV. o TocaDVDs. (Normalmente no es necesario ajustar el TV. o TocaDVDs.
Favor referir al manual del usuario del aparato.)

Conecte la otra punta del cable AV al puerto [TV out] de su videocamara.

n Enciena sucamara grabador y la cambia a modo Grabar Peliculas (). Esté
seguro de que la imagen en el el TV. o TocaDVDs. también aparece en el
monitor LCD de su videocamara.

B Presione Grabar para inciar la grabacion.

6 Presione Grabar de nuevo para parar la grabacién.

® El archivo de liricos debe venir en la misma carpeta como el archvo pareja MP3.
® Los video grabados también apareceran en el modo Mis Trabajos.

©



Avanzadas Oper

Los objetos del menu vienen con algunas opciones 3
para afinas las funciones de su cdmara grabadora. (Beep ol

On

Off
Menu
Menu 5}

Enter

¢Como...7

Accion

Sacar el menu en cada modo.

Presionar el boton Menu. Notarse que este paso no es
necesario en el modo Programaciones.

Mover la barra de destacar.

Usar la palanca de control para mover para arriba/
abajo.

en submenu

Confirmar un objeto/accién, entrar

Presionar el boto ACEPTAR o mover la palanca de
control a la derecha. (Al seleccionar un objeto del
menu.)

Salir del menu

Presionar el botén Menu o el botén Modo/Volver.

Objetos del Menu en el Modo Pr

ramaciones (&) - 1

Objeto Opciones Descripcion
Beep Egggggigw Encendido/Apagado sonido beep.
i . Encendido/ : ; i
Iniciar pelicula Apagado Encendido/Apagad animacion.
Programe duracién de la cdmara grabadora para
Apagado Apagado~5 apagado automatico cuando inactivo. El programarlo
pag minutos a [Apagado] hace que la videocamara siga encendida
hasta acabarse la bateria.
Al conectarse a una PC, la videocamara muestra
Menu un menu para seleccionar un deseado modo de
conexion.
Modo USB Disco Al conectarse a una PC, la videocamara séla entra en
el modo {Disco}(disco movible).
Impresora Al conectarse a una compatible impresora PictBridge,

la videocamara séla entra en el mod {Impresora}.

©




tos del Menu en el Modo Programaciones (&) - 2

Objeto Opciones Descripcion
Al conectarse a un aparato, la videocamara muestra
Menu un menu para seleccionar un deseado modo de
conexion.
. Al conectarse a una PC, la videocamara séla entra en
AV Out Audifano el modo {Disco}(disco movible).
Al conectarse a una compatible impresora
TV Out PictBridge, la videocamara soéla entra en el mod de
conexion.{Audifono}.
Mover la palanca de control para arriba/abajo para
Reloi [Programacién ajustar de valor. Mover la palanca de control para
) horas] izquierda/derecha para cambiar de objeto. Presionar
ACEPTAR cuando listo.
Idioma i[rlj’igon%;e]\macién Programar idioma OSD [On Screen display]
NTSC Esta opcion es para E.U., Taiwan, Japén y Corea.
Sistema TV PAL Esta opcion es par Alemania, Reino Unido, Italia,
Paises Bajos, China, Japén y Hong Kong.
Programar frecuencia de parpadeo en 50Hz o 60Hz.
Parpadeo 50Hz/60Hz Ver la tabla de abajo para mayores detalles.
Brillo LCD 1~4 Programar brillo LCD.
Contraste LCD | 1~4 Programar contraste LCD.
z?jlgfacoinar Tarjeta 1/Tarjeta 2 | Seleccionar la tarjeta de memoria para usar.
Formatear SN Formatear medio de guardar. Notarse que todos los
tarjeta 1/No archivos guardados en el medio desapareceran.
Reiniciar SiN Restaurar por defecto de la fabrica. Notarse que sus
defecto 1IN0 programaciones actuales seran sobreescritas.

* Tabla de parpadeo:

Rgion R.U. Alemania | Francia Itaia Espana P. Bajos Rusia
Programadn 50Hz 50Hz 50Hz 50Hz 50Hz 50Hz 50Hz

Rgién Portugal E.U. Taiwan China Japoén Corea Tailandia
Programadn 50Hz 60Hz 60Hz 50Hz 50/60Hz 60Hz 50Hz

Nota: La programacion de parpadeo viene basada en la frecuencia standard de su fuente eléctrica

local.
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Objetos del Menu en el Modo Camara Grabadora

Objeto Opciones Descripcion
WEB Programar resolucion video WEB en (320x240) pixeles.
Tamafio video STD Programar resolucién video STD en (640x480) pixeles.
DVD Programar resolucién video DVD en (720x480) pixeles.
3M Programar resolucién de imagen en 3 mega pixeles.
Tamafio imagen | 5M Programar resolucién de imagen en 5 mega pixeles.
12M Programar resolucién de imagen en 12 mega pixeles.
fm Encendido/ Minimizar imagen borrsa causada por vibraciones de mano
Estabilizador Apagado al activar.
E dido/ Activar/Desactivar el timer. Luego de encenderlo, la cdmara
Timer Ancendl 0/ | grabadora tarda 10 segundos en grabar luego de presionar
pagado el obturador.
Auto La videocamara ajusta de balance de blanco séla.
Soleado La programacion es para grabaciones en dias soleados.
Nublado La programacion es para grabaciones en dias nublados o
Balance blanco ambientes con sombra.
La programacion es para grabaciones con luz florescente o
Florescente ambientes de color de temperatura alta.
La programacion es para grabaciones con luz
Tungsteno incandescente o ambientes de color de temperatura baja.
Ajustar de exposicién manual para mejor efecto con la
- imagen anterior muy clara o muy oscura. Un valor positivo
Comp. EV *2.0~-20 indica la imagen mas brillante que lo normal, mientras un
valor negativo indica la imagen mas oscura.
1~10 Esta programacion permite agregar marcos personalizados
Marco de foto a fotos. en el monitor LCD hay 10 marcos de fondo.
0 Funcion de marco de foto activada.
Normal Grabar imagenes en color natura.
Efecto B&N Grabar imagenes en blanco y negro.
Clasico Grabar imagenes en color de tonosepia.
= Encendido/ Esta programacion permite combinar 2 imagenes
Dos-En-Uno Apagado individuales en una foto.
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Objetos del Menu en el Modo Camara Grabadora

Objeto Opciones Descripcion
Apagado Flash inactivo.
Linterna Auto Flash dispara so¢lo con insuficiente luz.
Encendido Flash dispara forzado para toda foto.
Luz video Encendido/ Programar luces encendidas siempre, automa ticamente
Auto/Apagado | para grabaciones video en ambientes oscuros o apagado.
Icono Encendido/ Activa/lnactiva iconos OSD.
Apagado
El activar esta programacién permite tomar fotos con fondo
Fotos E dido/ oscuro.El obturador se pone lento cuando se toman fotos
noctumas Ancendl o un lugares oscuros, recomendamos usar un tripode para
pagado eliminar vibraciones de manos.
Nota: Ruido se aumenta con fotos nocturnas.
Sello fecha Encendido/ Esta funcién permite imprimir fechas oscuras en toda foto.
Apagado
Seleccionar Tarjeta ; ; i
tarjeta 1/Tarjeta 2 Seleccionar tarjeta de memoria para usar.

@ Cuando [Tamaiio Imagen] excede 5M, las opciones “Marco de foto””Dos-En-Uno” no
estan disponibles.

® cuando [Tamaiio Imagen] excede 5M, la opcién “Enfocado digital” no esta disponible.

@ Las opciones “Marco de Foto” y “Dos-En-Uno” son mutualmente exclusivas.

@ Las opciones “Timer” y “Dos-En-Uno” son mutualmente exclusivas. De activar una de
las opciones y presiona Grabar para grabar un video, la programacion se cancela séla.




jetos del Menu en el Modo Mis Trabajos (&

Objeto Opciones Descripcion
*E1Ii;n3irlar uno Si/No Eliminar foto, video o archivo audio.
- . . Eliminar todas las fotos, videos o archivos audio
Eliminar *1,2,3,4 SiiNo guardados en el actual medio.
Enganchar archivo | Encendido/ Activar/Desactivar la proteccién del archivo
*1,2,3,4 Apagado seleccionado.
Si Ud. tiene 2 tarjetas de memoria insertadas en la
videocamara, esta funcién permite iniciar copiado de
todos los archivos en de la actual tarjeta a la tarjeta
Copiar archivo _ sin uso.
*1,234 Nota:
1) Se requieren 2 tarjetas insertadas para esta
funcion.
2) Archvos grandes tardan mas en copiar.
Tocarlmlagen’w Iniciar las diapositivas de las fotosy/o video grabados.
Tocar Video 2 B Para dejar de reproducir, presione Grabar.
Tocar Foto *3 ) P - P :
Seleccionar tarjeta | Tarjeta . : .
1,234 1/Tarjeta 2 Seleccionar tarjeta de memoria para usar.

*1: Para imagen (video y foto); *2. Para video; *3.para foto, *4. Para voz

Objetos del Menu en la Registrador de voz (#

Objeto Opciones Descripcion
Volumen - Programar volumen de sonido.
Normal Programar calidad de sonido a normal.
Calidad Alto Programar calidad de sonido a alto para mejor sonido pero
consume mas memoria.
Eliminar uno Si/No Eliminar seleccionado clip de voz.
Eliminar todo Si/No Eliminar todos los clips de voz.
tSa?]et(:cinar Tarjeta Seleccionar tarjeta de memoria para usar.
jeta 1/Marjeta 2

@



* Para seleccionar modos solamente. Para mayor especificacion, favor referir a la impresion del paquete.

Objetos del Menu en el Modo Tocamusicas (@) x

Objeto Opciones Descripcion
Todo Repetir tocando todos los titulos de la lista actual.
Singular Repetir tocando todos los titulo una y otra vez.
Repetir Casual Repetir tocando todos los titulos de la lista actual en
6rden casual.
Apagado No repetir tocando.
Apagado~15 Seleccinar una de las programaciones EQ definidas del
EQ programacion menu. Ud. puede seleccionar un EQ para la m 0 sica Ud.
EQ toque o apagar EQ para disfrutar el sabor original.
Procesar signos de sonido en los canales izquierdo y
Stereo derecho para salida stereo. Si los 2 canales contiene
signos mono, la salida es mono.
\zquierdo Procesar signos de sonido en el canal izquierdo y signos
Efecto a bypass en el canal derecho.
Procesar signos de sonido en el canal derecho y signos
Derecho bypass en el canal izquierdo.
Bajar nivel vocal de la cancién para efecto de
Remover vocal KaraAceptare.
Reforzar 3D Q%Z?&%{E ajol Programar nivdel de sonido 3D reforzado.
Seleccinar Tarjeta i ; i
tarjeta 1/Tarjeta 2 Seleccionar tarjeta de memoria para usar.

jetos del Menu en el Grabapeliculas (E) x

Objeto Opciones Descripcion

WEB Programar resolucion video WEB en (320x240) pixeles.

Efecto STD Programar resolucion video STD en (640x480) pixeles.
DVD Programar resolucion video DVD en (720x480) pixeles.
Encendido/ " ar i

Icono Apagado Activar/Desactivar iconos OSD.

Seleccinar Tarjeta 1/ i i i

tarjeta Tarjeta 2 Seleccionar tarjeta de memoria para usar.
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Copiado de Arc

o Encienda su computadora para luego conectar elcable USB al puerto USB de su
computadora. Esté seguro de que el conector y el puerto estan correctamente
alineados.

9 Conecta la otra punta del cable USB a su camara grabadora. Encienda la
videocamara y los 2 objetos siguientes aparecen en la pantalla:

% : Disco (Disco movible).
: Impresora.

Seleccione [Disco] y presione ACEPTAR para confirmar.

® Notas para usuarios de Windows 2000/XP:

Si Ud. desea desconectar el aparato de su computadora, favor seguir los pasos dados

abajo:

1.Hacer doble clique en la cubierta del sistema %

2.Hacer clique en (Disco USB) para luego hacer cliquen en “Parar”.

3.Seleccionar el aparato cuando aparece la pantalla de confirmacion y hacer clique en
“ACEPTAR”.

4.Seguir las instrucciones en la pantalla para desconectar el aparato de su
computadora sin problema.




Carpeta de Archivos del Disco Movible

Luego de conectar

su camara grabadora

con su computadora y
programar como un disco
movible, elicono deldisco
movible aparecera en “Mi
Computadora”. El disco
movible es el medio de
guardar de su videocamara.
En el disco Ud. puede
encontrar todas sus
grabaciones y copiar los
archivos en su computadora.

Refiera a la figura de la
derecha para ver dénde esta
n guardados.

Folders
@ Deskrop
; @ My Documents
EI@ My Computer
{;9 314 Floppy (A:)
= WIN_2000 (C:)
_ Local Disk (D)
Local Disk (E:)

048 w23 (F)

Para archivos
Multimedia

Para archvos MP3

----- {21 100MEDIA
-1 music ———
#-{=%) Control Panel

E]" My Network Places




Apéndice -1

Fallas y soluciones - 1

Al usar la videocamara:

Problema

Causa

Solucién

La videocamara no se

La bateria esta agotada.

Cambiar o recargar la bateria.

enciende normalmente.

La bateria esta instalada
incorrectamente.

Reinstalar la bateria
correctamente.

No se toman fotos o

Fuera de memoria.

Liberar algun espacio de la
tarjeta SD/MMC o la memoria
interna.

clips video presionando
el obturador o el boton
Grabar.

La videocamara esta recargando
la ampolleta de flash.

Esperar que la ampolleta de
flash esté completamente
cargada.

Usando una tarjeta SD
“protegida”.

Programar la tarjeta SD para
escribir.

La ampolleta de flash no
se puede usar o videos no
se pueden grabar.

Si el icono de bateria indica baja,
la ampolleta de flash y granacion
de video quedan inactivas por
insuficiente voltage.

Cambiar o recargar la bateria.

La pantalla LCD
muestra mensaje
“ERROR MEMORIA” o

El formato de la tarjeta de
memoria no es compatible con la
de la videocamara.

Usar la funcion “Formato”
para formatear la tarjeta.

“ERROR TARJETA", 0
la videocamara no lee la
tarjeta de memoria.

La tarjeta de memoria esta
corrupta.

Cambiar la tarjeta de
memoria con una nueva.




allas y soluciones - 2

Al usar la videocamara:

Problema

Causa

Solucién

No eliminé ningun archivo
grabado, pero no puedo
encontrarlos en el modo
Mis Trabajos.

La videocamara usa cierta
tarjeta: Las grabaciones viene
guardadas en la memoria
interna u otra tarjeta.

Eso pasa luego de que Ud.
tome unas fotos o video. Ud.
tiene acceso a los archivos
luego de remover la tarjeta de
memoria o cambiarla.

La videocamara no
responde a nada durante
operacion.

La videocamara tiene fallas de
software.

Remover para cambiar la
bateria en el compartimiento.
Luego encienda la
videocamara.

Las fotos grabadas
aparecen eliminosas.

El foco no se ha colocado bien.

Ajustar el foco en una buena
posicion.

Las fotos grabadas o
clips video aparecen muy
0SCuros.

El ambiente de fotografia o
grabacion no tiene adecuada
luz.

Usar el flash para tomar fotos.
Agregar luces adicionales o
activar luces LED para grabar
clips video.

Ruidos salen al ver
imagenes en la pantalla
LCD o la computadora.

La programacion de parpadeo
no iguala al standard de su
area.

Ajustar la programacion de
parpadeo. Referir a “Tabla
Parpadeo” del manual.




allas y soluciones - 3

Al conectar la videocamara a una PC o TV:

Problema

Causa

Solucién

No puedo ver clips video en
mi computadora.

La computadora no tiene
la unidad de impulsién o
software instalado.

Instalar Direct X 9.0 o
superior para solver este
problema. Favor visitar
http://www.microsoft.com
para descargar los archivos
requeridos.

La pantalla no sale luego
de tener a la videocamara
conectadaalaTV.

La camara grabadora no viene
correctamente conectada a
laTV.

Reconectar la camara
grabadora con la TV
correctamente.

La videocamara no responde
cuando conectada a la PC.

La programacion [Modo USB]
viene conectada a [Impresora).

Colocar | a programacion [Modo
USB] a [Menu].

La videocamara no responde
cuando conectada a la TV.

La programacioén [AV out] viene
conectada a [Audifono].

Colocar | a programacion [AV
out] a [Mend].

bla de indicadoras de la bateria

Icono OSD Estado
(1D Bateria completa
Bateria moderada
Bateria baja
| Bateria vacia

Nota: Para evitar inevitados cortes de electricidad, es recomendable que Ud. cambie o recargue la
bateria cuando aparece el icono de bateria baja.
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Tabla de Capacidad

Video (hh:mm:ss) Audio (hh:mm:ss)
Memoria
DVD(D1) STD(VGA) WEB(QVGA) Normal Alto
Flash (22MB) 57" 102" 6'09” 17'38” 8'49”
Tarjeta SD/MMC (256MB) 10117 13'04” 1:06'33" 3:17'26” 1:38'42"
Tarjeta SD/MMC (512MB) 2107” 2447 2:12'10” 6:34'19” 3:16'24”
Tarjeta SD/MMC (1GB) 40'36" 53'05” 4:2001" | 12:47°05" | 6:23'32"
Tarjeta SD/MMC (4GB) 4:29'31” 4:4008" | 24:18'16” | 52:07'18" | 25:58'58"
Fotos fijas
Memoria
12M 5M 3M
Flash (22MB) 13 36 56
Tarjeta SD/MMC (256MB) 165 415 640
Tarjeta SD/MMC (512MB) 330 824 1281
Tarjeta SD/MMC (1GB) 662 1653 2541
Tarjeta SD/MMC (4GB) 2688 6810 10347

Notas: Las tablas dadas arriba son para su referencia solamente. El actual valor de capacidad
puede variar (hasta +30%) dependiendo de la complejidad de su objeto y el ambiente.

Tabla de duracion de bateria

Foto fija Clip video
Numero de fotos Tiempo de grabacion
199 1:35°07”
Condiciones: Condiciones:
1) Tomar una foto cada 30 segundos. 1) Resolucién a STD.
2) Usar flash para toda foto.
3) Resolucién a 5M

Notas: Las tablas dadas arriba son para su referencia solamente. La actual duracién puede variar
depende de nivel de carga y calidad de su bateria.

5




Especificaciones

-Videocamara video digital (Resolucion video)
DVD (720x480)- hasta 30fps
STD (640x480)- hasta 30fps
WEB (320x240)- hasta 30fps

-Camara fija digital (Resolucion de hardware)

12 Mega; 5 Mega; 3 Mega

-Resolucion sensor 5 Meg pixeles (2529x1944 pixeles)
-Formato archivo: ASF/JPEG/MP3/WAV

-Memoria interna: Memoria Flash 32MB (20 MB para guardar)
-Memoria externa: Tarjeta SD con doble ranura (de hasta 4G cada una)
-Monitor LCD: de 3”

-Lente: Fijo, de 3 pasos

-Enfocado digital: 16X

-Flash: Para fotos (Auto/Encendido/Apagado)

-Luz video: para video (Auto/Encendido/Apagado)

-Anti ojos rojos (IGBT)

-Incorporado micréfono stereo

-Incorporado altavoz

-Tocamusicas de completa funcion

-Registrador de voz

-3 juegos incorporados

-TV out: Sistema de color NTSC/PAL apoyado

-Timer: 10 segundos

-Apagado automatico: Apagado automaticoen 1/3/5 minutos
-Entreface: USB 2.0 de almacenaje masivo

-Bateria: Recargable de Li-ion (700ma o superior)
-Dimensiones (LxAxA), 103.8 x 68.0 x 22.5mm

* Las especificaciones vienen sujetas a cambio sin aviso.

@



Requisito del sistema

@ Microsoft Windows 2000/ XP

@ Pentium 4, 1.5GMz o equivalente

o RAM de 256MB (512MB recomendable)

@ Tarjeta video con RAM o 64MB para visualizacién de un minimo de 24 bit (True
Color)

o CD ROM de 4X o superior

@ Direct X 9.0c o superior y Windows Media Player Codecs

@ Conector USB




@ Instrucciones para la aplicacion ArcSoft MediaConverter™

Introduccién

ArcSoft MediaConverter es un versatil convertidor de archivos multimedia
multifuncién. Esta utilidad convierte rapidamente y sin esfuerzo archivos de
fotografia, video y musica en los formatos optimizados para poderlos utilizar en
un dispositivo portatil. Pueden convertir cuantos archivos desee (de diferentes
tipos) al mismo tiempo. jEs muy sencillo! Solamente tiene que realizar

tres pasos. (Consulte la seccion “Convertir archivos” para obtener mas
informacién.)

Requisitos del sistema

Para instalar y ejecutar la aplicacion MediaConverter, el sistema debe cumplir los
siguientes requisitos minimos:

B Microsoft Windows 2000/XP (Home o Profesional)

050 MB de espacio disponible en disco duro

0 256 MB de memoria RAM

B DirectX 9 (se recomienda DirectX 9c)

B Reproductor de Windows Media 10 de Microsoft (para convertir archivos WMA y WMV)
B Microsoft Windows 2000/XP (Home o Profesional)

B Apple QuickTime 6.5 (para convertir archivos MOV)




Formatos de archivo compatibles

B Video
Los archivos de video se convierten y copian en la ubicacion seleccionada como
archivos AVI codificados en MPEG-4 o archivos ASF codificados en MPEG-4.

B Tipos de archivo que se pueden convertir

AVI (formato de Video 1 de Microsoft, Cinepak, Intel Indeo, no comprimido, etc.)
- MPEG-1 en MPEG, MPG, MPE

- MPEG-4 en formato AVI

- MPEG-4 en ASF

- WMV

- RM

- QuickTime MOV

Se necesita QuickTime 6.5 y el Reproductor de Windows Media 10 (o posterior)
para convertir archivos QuickTime MOV y WMV, respectivamente.

B Tipos de archivo que se pueden exportar
- AVI (MPEG-4 SP)

- ASF(MPEG-4 SP)




Convertir archivos

ArcSoft MediaConverter™

Register Extras o 038
Select Device:
Select Conversion Parameter:

ArcSoft Default

Video Output:

a

J814KB
3391KB
3109KB

Windows Media.
Windows Medis.
Windows Medis

Preview

Convert To: Current D © Folder
®@ o [

Convert |
D:|Documents and Settings. .| Arcsoft MediaConverter |




Paso 1: Seleccionar archivos media

B Agregar archivos para la conversion
1 Haga clique en el boton “Agregar Media”.
2 Aparecera una pantalla “Abrir”. Navegue a la carpeta conteniendo los archivos que Ud.
prefiera convertir.
a.Use la lista de “Archivos de Tipo” para filtrar los tipos de archivo Ud. prefiera mostrar.

b.Haga la prevista de archivos destacados para estar seguro que sean los que Ud.

desea. Revise la caja “AutoPlay” para iniciar la reproducciéon automaticamente luego
de hacer clique en un archivo.

3 Repita los Pasos 1y 2 indicados arriba hasta que todos los archivos que Ud. desee sean
agregados. Aparte de usar el método de arriba, Ud. puede también arrastrar y dejar caer
a los archivos en la lista en la pantalla del programa.

Look in: | (£ My Decuments - =
Ere P er—
ety Pictures. @Jstrange day
@las lovers go @lyouive my bess friznd
@]counting croms

File name:  [holding out for 3 heto. Open
Files of type: [all Supparted Media Fles - Cancel
T Preview

B Remover archivos

Para borrar un archivo de la lista, lo resalte y luego haga clique en el icono “X”.

(Aaamedia | ()

8 7

5 ] fedin
| ©]CLIPO00G ASF 3914KB  Windovs Media
|©CLIPO007 ASF 3391KB  Windovs Media
|&)CLIPO00S ASF 3109KB  Windovs Media




Paso 2: Seleccionar destinos

Haga clique en el icono B para seleccionar la ubicacion donde sus archivos
convertidos sean grabados. La ubicacion de grabar de defecto es “C:\Documents
and Settings\[current user]\My Documents\ArcSoft MediaConverterTM. Sin
embargo, Ud. desearia grabar los archivos en su aparato portatil. En este caso,
esté seguro de que su aparato esta conectado, para luego hacer clique en el
icono y seleccionar la apropiada carpeta (que viene normalmente en un
disco movible.)

onvert |!l

Configuraciones

B ArcSoft por defecto

Esta es una configuracion por defecto. El programa automaticamente configura
los parametros de conversion segun el aparato Ud haya seleccionado.

B Use las configuraciones de conversion personalizada
Hay varias configuraciones de programa que se pueden acceder haciendo clique
en el icono

Select Conversion Parameter:
ArcSoft Default

¥ideo Output:

Con esta opcién, Ud. puede configurar varios parametros de conversion
manualmente.

eG4 Encoves avt e | N 640r100 v
it

T




B Configuraciones video
Para convertir un archivo video, existen varios pardametros que son diferentes:

Formato Archivo (Archivos MPEG-4 codificados como AVI o archivos MPEG-4
codificados como ASF.)

Resolucioén (con opciones que incluyen QVGA <320 x 240> y VGA <640 x 480>)
Bitrate Video (con opciones que incluyen 2.0MB, 2.5MB y 3.0MB)
Bitrate Audio (con opciones que incluyen 96KB, 128KB y 192KB)

Exposicion por segundo (con opciones que incluyen [en fbs] 15.00, 20.00, 24.00,
25.00 y 29.97)

Relacion de muestra audio (con opciones que incluyen 44.1KHz y 48KHz)

Luego de ver/modificar las varias configuraciones, seleccione “Grabar como”,
“Grabar” o “Cancelar” para volver a la pantalla principal. Haga clique en “Grabar
como” o “Grabar” si Ud. haya hecho cambios que desee mantener. De otra
manera, haga clique en “Cancelar”.

Paso 3: Conversion

Cuando Ud. esta listo, haga clique en “Convertir” para iniciar la conversion.

Convert To:

|:' Convert |
i )

Una barra de progreso mostrara el estado actual. Una imagen asomada
aparecera para informarlo a Ud. Luego de convertir y guardar todos los archivos
en la ubicacién Ud. haya seleccionado.




Reproducir los archivos ASF convertidos en la videocamara

Para reproducir los clips de video o las peliculas (solamente MPEG-4 en formato
ASF) convertidos por ArcSoft MediaConverter en la videocamara digital MPEG-4,
siga los pasos que se indican a continuacion.

Paso 1

Inserte una tarjeta SD/MMC en la ranura de tarjetas de la videocamara y conecte
ésta a su PC mediante el cable USB. Puede seguir las instrucciones de la
seccién “Conectar la videocamara a su PC” para obtener mas informacion.

Paso 2

Guarde los archivos ASF convertidos por MediaConverter en su PC en la
videocamara.

1
2

~No s~ w

Copie los archivos ASF convertidos.

Abra el Explorador de Windows y localice la unidad “Disco extraible” en Mi

PC.

Haga doble clic en el icono de la unidad Disco extraible.

Haga doble clic en la carpeta DCIM.

Haga doble clic en la carpeta 1T00MEDIA.

Pegue los archivos en la carpeta de archivos T00MEDIA.

Cambie los nombres de los archivos a CLIP****.ASF.

**** representa cualquier nimero de 4 digitos comprendido entre 0001 y
9999.

o El nombre de los archivos debe seguir la nomenclatura de nombres de la
videocamara, de forma que ésta pueda identificar los archivos almacenados en la
carpeta 100MEDIA.

Paso 3

Ahora Ud. puede usar su camara grabadora para ver clips video o peliculas en el
gran monitor LCD.

La aplicaciéon ArcSoft MediaConverter de este paquete es una version
personalizada de la videocamara digital. Puede visitar el sitio Web http:\\www.
arcsoft.com para obtener mas informacion.

O



Digital Camcorder




Boas-vindas:

Prezado usuario, agradecemos sua compra deste produto.

Temos invertedo muito tempo e esforgo no desenvolvimento deste produto e
esperamos vocé tenha-o durante muitos aoos com servigo sem problema.

Notas de seguranca:

2.
3.

o

8.
9.

N&o deixar cair, picar ou desarmar a camara gravador ou a garantia quedaria nula.

Evitar tudo contato com agua e sacar suas maos antes de usar-a.

N&o deixar a camara gravador exposta as altas temperaturas ou em direto raio do sol. Em
caso contrario, pode danar a cdmara gravador.

Usar a camara gravador com cuidado e evitar presdo na mesma.

Para a sua prépria seguranga, evitar o uso da camara gravador quando ha tempestades e
relampagos.

Nao usar baterias de diferentes especificagdes. Em caso contrario, pode causar sérios
danos.

Remover a bateria antes de guardar a camara gravador por um longo periodo de tempo, ja
que uma bateria deteriorada pode danar as fungdes da camara gravador.

Remover a bateria com senhos de escape ou deformagao.

Usar sémente acessorios proporcionados pelo manufatureiro.

10. Manter a camara gravador fora de alcance de meninos.

Quando o aparelho termine de ser
usavel, ndo dispor-lhe com outras
matérias domésticas, deixar-lhe em
um lugar indicado para reciclar para
preservar o ambiente.




Inicio

Pecas da cama

Interruptor de foco

Alto-falante

LED .

Botio Ligado (&) B o o

Botao Painel/ O
Vista rapida
Bateria/ .

Compartimento de

cartdo SD

Botéo Gravar
Obturador

Alto-falante

Porto USB

% Conector AV-in

Conector
auscultador/AV-out

Soquete para tripode

* Para seleci
do pacote.

Mover flash

———— Ranhura de cartéo SD

Monitor LCD

Botdo Modo/Tornar
Avalanca de controle/
Botdo OK

Botdo Menu

Desenfocado

Luzes video

Lente

Ampulheta do flash

Microfone

—@—[ﬂ%‘— Portador de correia

r modos sémente. Pa

maior especificagao, favor referir 4 impressao




Carregar/Remover a bateria

n Deslizar a tampa do compartimento de bateria para abrir-o como indicado.

9 Inserir a bateria Li-ion no compartimento de bateri como indicado. Notar que
os contatos metalicos tem alinhdos com os do
compartimento.

Esteja seguro que a alavanca de prevengao
de caida te empenhada em posigdo. Fechar a
tampa do compartimento.

B Para remover a bateria, empurrar a avalanca de
prevenca abaixo para sacar o pacote de baterias.

(D Para usar a bateria por primeira vez, descarregar para légo carregar-a completamente
durante pelo menos 8 horas.

@® Usar a bateria Li-ion com cuidado:
« Afastaar a bateria de lugares com fogo ou de altas temperaturas (mais de 140°F ou
60°C).
* Nao deixar cair ou tentar de desarmar a bateria.
« Se a bateria nao ter usado durante um longo periodo de tempo, carregar
completamente a bateria ou cambiar-a pelo menos uma vez o ano para manter seu ciclo
de vida.

® Comprar baterias adicionais:
A camara gravador usa uma bateria Li-ion de 3.7 Volt — 700mAh como fonte eléctrica.
Vocé pode comprar baterias compativeis nos estabelecimentos locais.

® N&o remover a bateria a forga, ou o pacote de baterias pode quedar impactado e causar
danos na tampa do compartimento.




Carregar a bateria — Uso do adaptador

n Unir a pequena ponta do cabo elétrico nol porto USB da videocamara.

8 Ligar o adaptador na tomada para comegar com o carregado. O LED queda de
cor vermelho durante o carregado. Terminado o carregado, a luz LED queda
desligada.

® Vocé pode ligar e usar a camara gravador durante o carregado com o adaptador. Um
icone non LCD indica que o carregado em processo. Notar que o tempo do carregado
pode ser longo.

Carregar a bateria — Uso da PC

N>

n Ligar seu computador. Unir uma ponta do cabo USB no computador.

9 Unir a outra ponta do cabo elétrico no computador para comegar com o
carregado. O LED queda de cor vermelho durante o carregado. Terminado o
carregado, a luz LED queda desligada.

(D NAO ligar a camara gravador durante o carregado da bateria, ou o carregado quedaria

cortado.



Uso da cartdo SD/MMC (opcional

Ademais da incorporada interna meméria, sua camara
gravador pode guardar dados em uma cartdo Secure
Digital (SD) ou uma cartdo Multimemoria (MMC). Para
inserir uma cartdo de memoria, empurrar a mesma um
pouco até que chegue no fundo da ranhura (estando
seguro que a ponta biselada te alinhada). O ter a
cartdo bem inserida, Vocé vera o icone de guardar
cambia na LCD. Para remover a cartdo, empurrar-a um
pouco até ejete. Logo remover a cartdo da ranhura.

® Ha 2 ranhuras de cartdo. Dependindo do tipo da
ranhura emn uso, o icone de guardar cambia
devidamente:

# : using internal memory
: Uso de Ranhura de Cartao 1
: Uso de Ranhura de Cartéo 2

A cartdo SD te com un interruptor de protecéo de
escritura. Quando o interruptor de protecdo de
escritura te posto emn “Abrir”, ndo pode escrever na
cartdo. Para estar seguro que a camara gravador
pode funcionar normalmente, Vocé deve colocar o
interruptor em “Fechar”, antes de inserir a cartdo SD.

® Na compra de uma nova cartdo de meméoria, é

( 1\

s

Uso de Ranhura de Cartéo 1

recomendavel que vocé formate a cartdo com a camara gravador antes de guardar

dados na cartao.

@ Nao mover a cartdo SD/IMMC mentras a cAmara gravador esta processando dados.
@ O inserir uma cartio de meméria, a cAmara usara a mesma como o principal méio de
guardar. Arquivos guardados na meméoria incorporada quedam inacessiveis até que a

cartdo SD/MMC tenha removida.




Pegado da correia (opcional

n Passar a correia pelo portador de correia como indicado.

a Passar a outra ponta da correia pelo anel como indicado e vocé esta pronto para
cheevar a camara gravador sem problema.




Operacoes Basica

Ligado e Desligado da camara gravador

Pressionar o botao Ligado/Desligado por 2 segundos

para ligar ou desligar a camara gravador. Botio |_igad<,/:f/%//i
Desligado
@ Se a camara gravador nao liga 16go de pressionar o
botéo Ligado/Desligado, favor revisar: o
1.A bateria Li-ion te instalada na camara gravador. o°
2.A bateria instalada te suficiente carga. o
3.0s contatos metalicos da bateria instalada tem )

alinhados com os do compartimento.

©

Se a camara gravador te inativa durante um periodo de tempo, a camara gravador pode
desligar-se automaticamente com a configuracao [Desligado]. Ver Secao “Operacdes
Avancadas” para maior informagao.

Cambio de Modo

A camara gravador te algums modos disponiveis. L6go
de ligar-a, usar a alavanca de controle para selecionar Botdo Modo
um modo vocé deseja entrar. L6go pressionar o botéo
OK para confirmar. Se vocé deseja cambiar de modo
depois, pressionar o botdo Modo para l6go repetir a

operagao indicada acima. Avalanca de
controle/Botao OK

B

: Programagoes - Para programar configuracdes.
ﬂ : Camara gravador - Para tomar fotos, gravar videos.

E: Meus Trabalhos - Para reproduzir/eliminar/copiar/fechar arquivos.
ﬂ : Gravador de video - Para gravar clips video.

m : Jogos - Para jogos.

: Produtor de musica - Para reproduzi musica MP3.

@ : Gravador de peliculas - Para ver/gravar imagems AV-in.

®

No tudo outro que nao seja Configuragdes e & vocé pressionar o obturador para
cambiar ao modo camara gravador.




Programar Horas

n Ligar a camara gravador para cambiar ao
modo Programacdes ().

9 Usara avalanca de controle para seleccionar
[Reldgio] e logo pressionar OK (ou mover
a avalanca de controle para direita) para
confirmar.

Mover a avalanca de controle para
acima/abaixo para ajustar o valor. Mover a
avalanca de controle para direita/esquerda
para cambiar entre campos.

B Quando pronto, pressionar OK para confirmar a programacéo.

Programar Idiomas

n Ligar a camara gravador para cambiar ao
modo Programacdes ().

9 Usar a avalanca de controle para seleccionar

[Idioma] e logo pressionar OK (ou mover Frangais
a avalanca de controle para direita) para LCD Brightness ItaliEno
confirmar. LCD Contrast

e Mover a avalanca de controle para acima/ @ Ok

abaixo para selecioinar um idioma.

a Quando pronto, pressionar OK para confirmar a programagaon.




Gravar clips video

Botdo Gravar

N\
Botdo Modo 8 Interruptor enfocado

K

Avalanca de be

controle/OK
ol =2

o Ligar a camara gravador para cambiar ao modo Camara gravado (&).

Avalanca de
controle/OK

9 Ajustamentos enfocado correspondente:

Modo 3
Micro 79" ~©Q (200cm ~©Q )
Normal 39" ~ 79" (100cm ~ 200cm )
Macro (§ad) 12" ~ 20" (30cm ~ 50cm )

Pressionar Gravar para iniciar a gravacion. Durante la gravacion, Ud. pode
mover la avalanca de controle para acima/abaixo para acercar/afastar o pulse
OK para dejar la gravacion en pausa o resumirla.

B Pulse el botén Gravar de nuevo para parar a gravagao.

@ Vocé pode pressionar Painel/Vista Rapida para ver o video gravado recentemente.
Durante Vista, pressionar Menu para seleccionar a eliminar o arquivo com resultados
vocé nao quer.

@ Vocé pode mover a avalanca de controle a direita para cambiar ao modo da luz LED.

Painel O var video
Modo luzes video Fotos noturnas
Modo flash ] Modo balango branco
Icone modo ——3| é!ﬁ QJ;%%D— Duragio de bateria
® :

Timer para gravar ——| = Icone de guardar
Tamanho video —— Icone estabilizador
Tamanho foto iMedidor enfocado

& BsE, D5y = Indicagdes do botao




Tomar fotos fixas

Obturador

N\
Botio Modo 8 Interruptor enfocado

K

Avalanca de bs

controle/OK
ol =2

o Ligar a camara gravador para cambiar ao modo Camara gravado (&).

Avalanca de controle
-

9 Ajustamentos enfocado correspondente:

Modo 3

Micro 79"~ ©Q (200cm ~ Q)

Normal 39" ~ 79" (100cm ~ 200cm )
Macro (fd) 12" ~ 20" (30cm ~ 50cm )

Mover a avalanca de controle acima/abaixo para enfocar/desenfocar a imagem
até uma imagem apropriada.

n Pressionar o obturador para uma foto fixa.

® Vocé pode pressionar Painel/Vista Rapida para ver o video gravado recentemente.
Durante Vista, pressionar Menu para seleccionar a eliminar o arquivo com resultados
vocé nao quer.

@ Vocé pode mover a avalanca de controle a direita para cambiar ao modo Flash.

Painel OSD-Modo Camara gravador

Modo luzes video Fotos noturnas
Modo flash ‘ Modo balango branco

Icone modo ——& ;EJQ QJ )é ?G— Duragéao de bateria
) | §3 Icone de guardar
Timer para gravar
Icone estabilizador

Tamanho video
Tamanho foto Medidor enfocado
|

‘ f)fj=—— No de gravacoes




Gravar clips video

Botédo Gravar

Botdo Modo

Avalanca de

controle/OK Avalanca de

__controle/OK

o Ligar a camara gravador para cambiar ao modo Gravador de Voz (@).

9 Pressionar Gravar para iniciar a gravagdo. Durante gravacéo, vocé pode mover a
avalanca de controle acima/abaixo para ajustar de volume de som ou pressonar
OK para parar a gravagdo emassumida.

Pressonar Gravar novamente para parar a gravagao.

® Vocé pode pressonar OK para reproduzir um clip gravado.

® No Modo Gravador de Voz, pressonar Painel/Vista Rapida para desligar a pantalha e
fechar os botdes. Para abrir, pressonar Painel/Vista Rapida novamene para seguir as
instrugdes na pantalha.

Painel OSD-Modo Camara grava

Arquivo acual/
Archvos totais

Icone modo Duragao de bateria

[i] 16¢K1%

Clip de voz g
100-0004

Icone de guardar

Caixa destacar

Record Indicagées de botio




Reproducao
Reproduzir arquivos

n Ligar a camara gravador no modo Meus Trabalhos (;

8 Ao entrar no modo Meus Trabalhos, vocé seleciona de tipo de arquivo para
mostrar:
Imagem: Para mostrar imagems e videos.
Video: Para mostrar videos sémente.
Foto: Para mostrar fotos sémente.
Voz: Para mostrar clips de voz.

Operagdes no modo Meus Trabalhos:

Tipo Arquivo/
Vista

Botéao

Funcao

Vista indice de
arquivo

Avalanca controle

Cambiar a la vista de pantalha completa. Se o
arquivo selecionado é um clip video ou audio,
comega reproduzindo.

Botado OK

Cambiar & vista indice de arquivo.

Tudo (pantalha

Botdo Gravar

Mover & esquerda/direita para cambiar entre
arquivos.

completa
pleta) Avalanca controle Mover a caixa de arquivo destacada.
Avalanca controle | Acercar Ia imagem.
(acima)
Avbal_anca controle | Afastar la imagem (con la relagio maior de 1.0).
Foto fixa (abaixo)
Afastar la imagem (con la relagdo maior de 1.0,
Botdo OK B pressionar OK e usar a avalanca de controle para
Avalanca controle | folhear a imagem ampliada. Para sair do modo
folhear, pressionar OK novamente.
Audio & video Botdo OK Comega reproduzindo o arquivo.

Audio & video(Al
reproduzir)

Botdo Gravar

Parar de reproduzir.

Avalanca controle
(esquerda/direita)

Mover & esquerda ou direita para tornar ou
adiantar rapido.

Avalanca controle
(acima/abaixo)

Baixar/subir de volume de som.

Botdo OK

Reprodugéo em pausa/reassumida.

@ No modo Meus Trabalhos, vocé pode pressionar o botao Painel/Vista Rapida para

mover os icones Ligado/Desligado. (Nos outros modos, vocé. necessita usar o menu
para entrar nesta fungao).




lhos

Icone modo Duragao de bateria

. . Icone de guardar
Tipo arquivo:

Foto: @ Arquivo protegido
Video: o (n_ada em caso de
Audio: f] néo protegido)

Arquivo atual/
Arquivos totais

Pantalha de indice

Fechar um arquivo/Copiar arquivos

Para programar um arquivo para fechado, vocé pode fazer que o arquivo néao seja
eliminado por acidente. Para fechar um arquivo:

o Usar a avalanca de controle para selecionar o arquivo a proteger e pressionar o
icone Menu para entrar no menu. Logo selecionar [Fechar Arquivo] e pressionar
OK (ou mover a avalanca de controle a direita) para confirmar.

a Selecionar [ON] e pressionar OK (ou mover a avalanca de controle & direita)
para confirmar.

Aparece o icone () na pantalha e o arquivo queda protegido.

@ Esta fungao nao evita que um arquivo seja formatado.

B Para copiar arquivos da atual cartdo de memoria, pressionar Menu para entrar
no mesmo. Logo selecionar [Copiar Arquivo] e pressionar OK (ou mover a

avalanca de controle & direita). Notar que vocé deve inserir 2 cartdes de
memoria para esta fungdo.

©



* Para selecionar modos sémente. Para maior especificagao, favor referir 4 impresséo do pacote.

Reprodutor musical

Copiar Arquivos MP3 *

n Ligar o seu computador e conectar uma ponta do cabo USB no computador.
Esteja seguro que o conector e ol porto USB estejam bem alinhados.

8 Ligar o seu computador e conectar a outra ponta do cabo USB & camara
gravador. Selecionar [Disco] do menu ejetado e pressinar OK (ou mover a
avalanca de controle & direita) para confirmar.

Vocé te notificado que um disco movil te encontrado pelo seu computador.
Fazer dobro clique em [Meu Compputador] para encontrar o disco movil .Ciar
uma dobradeira [Musica] no disco moévil se ndo encontra-o e logo vocé esta
prono para copiar arquivos MP3 na
dobradeira para reproduzir.

(=)= Removable Disk (G:)
® os arquivos MP3 devem ter na =& D;C,ITUUMEDM
dobradeira para reproduzir. Vocé pode .
. . {1 MUSIC =——————— Para arquivos MP3
arrastar a enteira dobradeira dos seus
arquivos MP3 na dobradeira [Musica],
o criar sub-dobradeiras na dobradeira posmmer 1
[Musica] para sortir e guardar seus re—— -

arquivos MP3.

® O nome do arquivo MP3 nao pode P .
ser de mais de 54 carateres inglés .
(bites singulais, com espago) ou 27 ] »
carateres chinés (bite dobro)l de 5
longo. Os arquivos MP3 mais longos =
indicados acima podem produzir = S
funcionamento indeseavel na camara
gravador.




% Para selecionar modos sémente. Para maior especificacao, favor referir a impressao do pacote.

Reproduzir musica

001/003
Botiao Modo/ 85 A1l Songs
Tornar g Albu J302.Don’

ly
e JJ03.How You Remind Me
JJ04.Grammy-Landslide

Avalanca de
_ascontrole/OK (@ Enter

o Ligar a camara gravador e deixar-a no modo Reprodutor musical (@).

9 Os arquivos MP3 tem sortidos por album ou artista. Os atributos de album
ou artista tem constituidos pela etiqueta ID3 guardada junto com o especifico
arquivo MP3.

Operagdes no modo Reprodutor musical:

Tipo Arquivo/ Botao Funcgao
Vista

MP3 Botédo OK Iniciar mostrando el titulo.

(sem

reproduzir) Avalanca controle Selecionar titulos.

(acima/abaixo)

Botédo OK Reprodugao em pausa/reassumida

Ajustar de volume de som. (Logo de aparecer
sz-_nlan/oabcpntrole o medidor, pressionar a avalanca & esquerda/
MP3 (acima/abaixo) direita para ajustar de volume de som também.

(Reproduzir)

Golpea Esquerda/Direita para cambiar titulos.
Deter EsquerdalDireita para tornar ou adiantar
a reprodugao rapida.

Avalanca controle
(esquerdaldireita)

Botdo Gravar Parar la reprodugao

® No modo Reprodutor musical, vocé pode pressionar Painel/Vista Rapida para desligar
os botdes Mostrar e Fechar. Para abrir, pressionar Painel/Vista Rapida novamente e
seguir as instrugdes na pantalha.




* Para selecionar modos sémente. Para maior especificagao, favor referir 4 impresséo do pacote.

Mostrar Liricos *

Vocé pode cangdes MP3 com os liricos mostrados.Para esta fungdo, vocé necessita
copiar os arquivos de formato LRC na dobradeira{MUSICA}e nombrar as cangdes
logo de igualar as cangdes. Por exmplo, se uma cangéo te o nome ABC.MP3, o
arquivo LRC deve nomear como ABC.MP3. Vocé pode buscar os deseavei arquivos
de liricos no Internet.

O arquivo LRC te os liricos de text e também de etiqueta de tempo, para sincronizar
a musica elos liricos. O reprodutor musical apoia os arquivos LRC com “etiquetas de
tempo de linha”. Os siguintes sdo exemplos de matérias de arquivos MP3:

[00:01.16]Album:Voices (2005/10)

[00:03.16]Title:Always be my baby

[00:05.16]Written:

[00:06.16]Music:

[00:07.16]Arranged:

[00:08.16]Sing:Mariah Carey

[00:10.16]LRC Edit:

[00:49.71]We were as one,babe

[00:52.74]For a moment in time

[00:55.68]And it seemed everlasting

[00:58.31]That you would always be mine

[01:01.89]Now you want to be free

[01:04.77]So IVIl let you fly

[01:08.08]VCause | known in my heart, babe

[01:10.43]Our love will never die, no
[01:14.07][02:15.24][03:04.02][03:28.51]You\'ll always be a part of me
[01:17.03][02:18.24][03:07.17][03:31.54]I\'am part of you indefinitely

® O arquivo de liricos deve ter na mesma dobradeira como o arquivo de par MP3.
® A etiqueta de formato de tempo te em {minutos}:{segundos}:{milisegundos}.
@ Em uma linha de liricos vocé pode aplicar mais de uma etiqueta de tempo.

@ Normalmente o arquivo é de texto com extenséo LRC.

® Durante reproducao, as etiquetas de tempo nao aparecem.




A camara gravador te com 3 jogos pequenos de entretenimento.

n Ligar a camara gravador e deixar-a no modo Jogos (@).

a Selecionar o desejado jogo.

Nome

Objetivo

Operagao

SUDOKU

Encher os espagos
com nomes para
tudas linhas e
quadrados de 3x3
tenham 1a 9.

1) Pressionar a avalanca de controle &
esquerda/direita para programar de nivel e
pressionar OK para iniciar.

2) Usar a avalanca de controle para
selecionar espago. Pressionar OK para
numeros.

3) Pressionar o botdo Gravar quando vocé
tenha pronto.

Brick Blaster

Derribar tudos
ladrilhos.

1) Pressionar a avalanca de controle &
esquerda/direita para programar de nivel e
pressionar OK para iniciar.

2) Usar a avalanca de controle para mover a
barra para bloquear a bola saltador.

Criar quantas linhas
blocos sem buraco
como posivel.

1) Pressionar OK para iniciar.

2) Usar a avalanca de controle para Acima
para rotar de objeto, esquerdal/direita para
mover abaixo ou acumular no objeto.




Ver Televisor

Conexion da Camara Gravador ao Televisor

Unir a sua Camara Gravador a um televisor com o cabo AV para ver a tempo real.
Vocé pode mostrar os seus clips video e gravagdes audio diretamente no seu TV
para compartir-os com sua familia ou amigos.

TV
Modo AV

Porto TV-out

—m = ©)

©0

=
N—1
L

Video Audio

n Liga o seu TV e cambiar o modo de TV a AV.

a Unir as pontas audio e video do cabo AV em os portos [Video/Audio-in] no TV.
9 Ligar a camara gravador.

n Unir a outra ponta do cabo AV no porto [TV out] da sua cdmara gravador.

B Selecionar [TV out] no menu ejetado. Pressionar o botao para confirmar.




* Para selecionar modos sémente. Para maior especificagéo, favor referir 4 impressao do pacote.

A avangada tecnologia de gravacgao video digital MPEG4 permite a vocé gravar
programas de TV com o cabo AV-IN.

Cabo AV-IN

)

Video Audio

o Ligar o seu reprodutor de DVDs.

9 Unir as pontas audio e video do cabo AV em os portos [Video/Audio-in] no TV. ou
reprodutor de DVDs. (Normalmente néo € necessario ajustar o TV. ou reprodutor
de DVDs. Favor referir o manual do usuario do aparelho.)

Unir a outra ponta do cabo AV ao porto [TV out] da sua camara.

n Ligar a sua camara gravador e cambiar a modo Gravar Peliculas (). Esttar
seguro que a imagem no TV. ou reprodutor de DVDs. também aparece no
monitor LCD da sua camara gravador.

B Pressionar Gravar para inciar a gravagdo. Pressionar Gravar novamente para
parar a gravagao.

@ Vocé pode pressionar o botdo Paine/Vista rapida para reviser o video gravado
recentemente. Na revisdo, vocé pode pressionar o botdo Menu e selecionar a delir o
arquivo que o resultado ndo goste.

@ Os video gravados também aparecerdo no modo Meus Trabalhos.

©



Avancadas Oper

Os artigos do menu tem algumas opgdes para

)
p

afinar as fungdes da sua camara gravador. A (Beep ol

seguinte tabela te detalhes nas operagdes do D00t on

menu:

Off
Menu
Menu 5}

Enter

Como..?

Acédo

Sacar o menu em cada modo.

Presionar el boton Menu. Notarse que este paso no es
necesario en el modo Programaciones.

Mover a barra de destacar.

Usar a avalanca de controle para mover para acima/
abaixo.

no submenu

Confirmar um objeto/agéo, entrar

Pressionar o botdo OK ou mover a avalanca de controle
4 direita. (No selecionar um objeto do menu.)

Sair do menu

Pressionar o botdo OK ou o botdo Modo/Tornar.

Objetos do Menu no Modo Programagodes (%) - 1

Objeto

Opgoes

Descrigido

Beep

Ligado/Desligado

Ligado/Desligado som beep.

Iniciar pelicula

Ligado/Desligado

Ligado/Desligad animagao.

Programe duragao da camara gravador para

Desligado Desligado~5 desligado automatico quando inativo. O programar-o
9 minutos a [Desligado] para a camara gravador seguir ligada
até terminar com a bateria.
M O unir a uma PC, a camara gravador mostra um menu
enu para selecionar um desejado modo de conexion.
. O unir a uma PC, a camara gravado s entrar no
Modo USB Disco modo {Disco}(disco mévil).
Impressora O unir a uma compatible impressora PictBridge, a

camara gravador sé entra no modo {Impressora}.

©




jetos do Menu no Modo Programacoes (&) - 2

Objeto Opgoes Descrigdo
Na conexdo de um aparelho, a cAmara gravador
Menu mostra um menu para selecionar um desejado modo
de conexao.

Na conexdo de uma compativel impressora
AV Out Auscultador PictBridge, a camara gravador s6 entra no modo de
conexao.{ Auscultador }.

Na conexdo de um aparelho, a camara gravador

TV out automaticamente entra no modo de conexao (TV
Out).
Mover a avalanca de controle para acima/abaixo para
Relogio [Programacgéao ajustar de valor. Mover a avalanca de controle para
9 horas] esquerda/direita para cambiar de objeto. Pressionar
OK quando pronto.
Idioma i[rlj’igon%;e]\magéo Programar idioma OSD [On Screen Display].
NTSC Esta opcéo é para E.U., Taiwan, Japao e Coréia.
Sistema TV PAL Esta opgéo ¢é para Alemanha, Reino Unido, Itélia,
Paises Baxos, China, Jap&do e Hong Kong.

- Programar frequéncia de frecuéncia em 50Hz ou
Frecuéncia 50Hz/60Hz 60Hz. Ver a tabela de abaixo para maiores detalhes.
Brilho LCD 1~4 Programar brilho LCD.

Contraste LCD | 1~4 Programar contraste LCD.
?aerlggonar Cartéo 1/Cartdo 2 | Selecionar a cartdo de memoria para usar.

Formatear méio de guardar. Notar que tudos os

Formatar cartéo | Sim/Nao arquivos guardados no méio desaparecerao.

Restaurar por defeito da fabrica. Notar que as suas

Reiniciar defeito | Sim/Nao programagdes atuaies serdo sobreescritas.

* Tabela de frecuencia:

Rgiao R.U. Alemanha Francia Italia Espanha | P. Baixos Russia
Programagao 50Hz 50Hz 50Hz 50Hz 50Hz 50Hz 50Hz

Rgido Portugal E.U. Taiwan China Japédo Coréia Tailandia
Programagéo 50Hz 60Hz 60Hz 50Hz 50/60Hz 60Hz 50Hz

Nota: A programagao de frequéncia te basada na frequéncia standard da su fonte elétrica local.
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tos do Menu no Modo Camara Gravador (/&) - 1

Objeto Opgodes Descrigcao
WEB Programar resolugéo video WEB em (320x240) pixeles.
Tamanho video | STD Programar resolugédo video STD em (640x480) pixeles.
DVD Programar resolugédo video DVD em (720x480) pixeles.
3M Programar resolugéo de imagem em 3 mega pixeles.
Tamanho = . N
imagem 5M Programar resolugdo de imagem en 5 mega pixeles.
12M Programar resolugdo de imagem en 12 mega pixeles.
m Ligado/ Minimizar imagem borrenta causada por vibrages de méao
Estabilizador Desligado no ativar.
Ligado/ Ativar/Desativar o timer. Logo de ligar-o, a cdmara gravador
Timer Dlgal' o d tarda 10 segundos em gravar logo de pressionar o
esligado obturador.
Auto A camara gravador ajusta de balango branco sé.

Ensolarado A programacéo ¢ para gravagdes em dias ensolarados.

Nublado A programacéo ¢ para gravagdes em dias nublados o

Balanco branco ambientes con sombra.

A programacéo é para gravagdes com luz florescente ou

Florescente | 5 mbientes de cor de temperatura alta.

A programagao é para gravagdes com luz incandescente

Tungsténio ou ambientes de cor de temperatura baja.
Ajustar de exposi¢do manual para melhor efeito com a
_ imagem anterior muito clara ou muito escura. Um valor
Comp. EV +2.0~-20 positivo indica a imagem mais brilhante que o normal,
entretanto um valor negativo indica a imagem mais escura.
1~10 Esta programacgao permite agregar marcos personalizados
Marco de foto a fotos. O monitor LCD te 10 marcos de fundo.
0 Fung&o de marco de foto ativada.
Normal Gravar imagens em cor natural.
Efeito B&N Gravar imagens em branco e preto.
Classico Gravar imagens em cor de tonosépia.
e Emn.l Ligado/ Esta programag&o permite combinar 2 imagens individuais
Dois-Em-Um Desligado em uma foto.
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tos do Menu no Modo Camara Gravador (&) - 2

Objeto Opgodes Descricao
ODesligadoff | Flash inativo.
Lanterna Auto Flash dispara s6 com insuficiente luz.
Ligado Flash dispara forgado para tuda foto.
Luz video Ligado/Auto/ Ligar as luzes LED sempre na gravagéo de videos nos
Desligado ambientes escuros, ou desligado.
Icone Ligado/ Ativa/lnativa icones OSD.
Desligado
O ativar esta programag&o permite tomar fotos com fundo
Fotos Ligado/ escuro. O obturador passa lento quando tomam fotos em
noctumas Dlgal' o q lugares escuros, recomendamos usar um tripode para
esligado eliminar vibragdes de maos.
Nota: Ruido aumenta co fotos noturnas.
Ligado/ = PO
Selo data - Esta fungdo permite imprimir datas escuras em tuda foto.
Desligado
Selecionar Cartao : = -
cartao 1/Cartéo 2 Selecionar cartdo de memdria para usar.

@ Quando [Tamanho Imagem] excede 5M, as opgoes “Marco de foto””’Duas-Em-Uma” nao

estdo disponiveis.
Quando [Tamanho Imagem] excede 10M, a opgao “Enfocado digital” nao esta

disponivel.

@ As opgoes “Marco de Foto” e “Duas-Em-Uma” sdo mutuamente exclusivas.
@ As opgoes “Timer” e “Duas-Em-Uma” sdo mutuamente exclusivas. O ativar uma das
opgoes e pressiona Gravar para gravar um video, a programacéao cancela so.




Objetos do Menu no Modo Meus Trabalhos (&)

Objeto Opgoes Descrigao
*E1Ii21;rlar um Sim/Néo Eliminar foto, video ou arquivo audio.
Eliminar tudo Sim/Nao Eliminar tudas as fotos, videos ou arquivos audio
*1,2,3,4 ! guardados no atual méio.
Fechar arquivo Ligado/ Ativar/Desativar a protegdo do arquivo selecionado.
*1,2,3,4 Desligado ’
Se vocé te 2 cartdos de memodria inseridas na camara
gravador, esta fung@o permite iniciar copiado dos tudos
Copiar arquivo 0s arquivos na atual cartdo na cartdo sem uso.
*1,2,34 B Nota:

1) Requerem 2 cartdos inseridas para esta fungao.
2) Arquivvos grandes tardam mais em copiar.

Tocar Imagem *1
Tocar Video *2 -
Tocar Foto *3

Iniciar as diapositivas das fotos e/ou video gravados.
Para deixar de reproduzir, pressione Gravar.

Selecionar cartdo | Cartdo

Y lecionar a memori r r.
1234 1Cartéo 2 Selecionar cartdo de memoria para usa

*1: Para imagem (video e foto); *2. Para video; *3.para foto, *4. Para voz

Objetos do Menu no Re ©
Objeto Opgoes Descrigao
Volume - Programar volume de som.
Normal Programar qualidade de som a normal.
Qualidade Alto Programar qualidade de som a alta para melhor som
empero consume mais memoria.
Eliminar um Sim/Néo Eliminar selecionado clip de voz.
Eliminar tudo Sim/Néo Eliminar tudos os clips de voz.
Selecionar Cartéo

= = lecionar a memori r r.
cartdo 1/Cartio 2 Selecionar cartdo de memaria para usal

@



% Para selecionar modos sémente. Para maior especificacao, favor referir a impressao do pacote.

A - p—
Objetos do Menu no Modo Reprodutor ical (@) ~
Objeto Opcoes Descrigao

Tudo Repetir tocando tudos os titulos da lista atual.

Singular Repetir tocando tudos os titulo uma e outra vez.
Repetir Repetir tocando tudos os titulos da lista atual em ordem

Casual

casual.
Desligado Nao repetir tocando.

Desligado~15 Selecionar uma das programagdes EQ definidas do
EQ programagao menu. Vocé pode selecionar um EQ para a musica vocé
EQ toque ou desligar EQ para ter o saber original.

Processar signos de som en los canales esquerdo y
Stereo direito para salida stereo. Si los 2 canales contiene signos
mono, la salida es mono.

Processar sinais de som no canal esquerdo e sinais

Efeito Esquerdo bypass no canal direito.

Processar sinais de som no canal direito e sinais bypass

Direito no canal esquerdo.

Remover vocal | Baixar nivel vocal da cangéo para efeito de Kara OK.

Desligado/
Reforzar 3D Bajo/Medio/ Programar nivel de som 3D reforgado.
Alto
Seleccinar Cartao : 5 -
cartao 1/Cartao 2 Selecionar cartdo de memdria para usar.
Objetos do Menu no Gravador de Peliculas (&) »
Objeto Opgoes Descrigao
WEB Programar resolugao video WEB em (320x240) pixeles.
Efeito STD Programar resolugao video STD em (640x480) pixeles.
DVD Programar resolugéao video DVD em (720x480) pixeles.
Icone Ligado/ Ativar/Desativar icones OSD.
Desligado
Seleccinar Cartao : = 4
cartdo 1/Cartio 2 Selecionar cartdo de memaria para usar.
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Copiado de Arq

Conexao da Camara

o Ligar o seu computador para logo conectar o cabo USB no porto USB do
seu computador. Esteja seguro que o conector e o porto estéo corretamente
alinhados.

9 Conecta a outra ponta do cabo USB na sua camara gravador. Ligar a camara
gravador e os 2 objetos seguintes aparecem na pantalha:

& : Disco (Disco mavil).
: Impressora.

Selecione [Disco] e pressione OK para confirmar.

® Notas para usuarios de Windows 2000/XP:
Se vocé deseja desconectar o aparelho do seu computador, favor seguir os passos
dados abaixo:
1.Fazer dobro cliques na coberta do sistema %

2.Fazer clique em (Disco USB) para logo fazer clique em “Parar”.
3.Selecionar o aparelho quando aparece a pantalha de confirmacao e fazer clique em
“OK?.

4.Seguir as instrugdes na pantalha para desconectar o aparelho do seu computador
sem problema.




Dobradeira de Arquivos do Disco Movil

Logo de conectar a sua
camara gravador com o seu
computador e programar
como um disco movil, o icone
do disco mévil aparecera em
“Meu Computador”. O disco
movil é o méio de guardar
da sua camara gravador. No
disco vocé pode encontrar
tudas suas gravagoes e
copiar 0s arquivos no seu
computador.

Referir a figura da direita para
ver onde estao guardados.

Folders

@ Desktop

@ My Documents

EI@ My Computer

; {;9 314 Floppy (A:)

= WIN_2000 {C:)

[* Local Disk (D:)

Local Disk (E:)
78 w23 (F)

== Removable Disk (G:)
- =0 pcm

- (20 100mMEDIA
-~ mMusic ———
#-{=%) Control Panel

E]" My Network Places

Para arquivos
multimedia files

Para arquivos MP3




Apéndice -1

Faltas e solucoes -

Uso da camara gravador:

Problema

Causa

Solugao

A camara gravador néo

A bateria esta esgotada.

Cambiar ou recarregar a
bateria.

liga normalmente.

A bateria esta instalada
incorretamente.

Reinstalar a bateria
corretamente.

Sem memoéria.

Liberar algun espacio de la
tarjeta SD/MMC o la memoria
interna.

Né&o tomar fotos ou clips
video pressionando o
obturador ou o botao
Gravar.

A camara gravador esta
recarregando a ampulheta de
flash.

Esperar que a ampulheta de
flash esteja completamente
carregada.

Usando uma cartdo SD
“protegida”.

Programar a cartdo SD para
escrever.

A ampulheta de flash nao
pode usar ou videos ndo
podem gravar.

Se o icone de bateria indica
baixa, a ampulheta de flash e
gravacédo de video queda inativa
por insuficiente voltagem.

Cambiar ou recarregar a
bateria.

A pantalha LCD mostra
mensagem “ERROR
MEMORIA” ou “ERROR

O formato da cartdo de memoria
ndo é compativel com a da
camara gravador.

Usar a fungéo “Formato” para
formatar a cartéo.

CARTAQ”, ou a camara
gravador néo le a cartdo
de memoria.

A cartdo de memoria esta
corruta.

Cambiar a cartdo de memoéria
com uma nova.




altas e solucoes -2

Uso da camara gravador:

Problema

Causa

Solugao

Né&o eliminei nenhum
arquivo gravado, empero
nao sem encontrar-0os no
modo Meus trabalhos.

A camara gravador usa certa
cartdo: As gravagdes tem
guardadas na memoéria interna
ou outra cartao.

Eso passa logo que vocé tome
umas fotos ou video. Vocé te
acesso nos arquivos logo de
remover a cartdo de memoria
ou cambiar-a.

A camara gravador
n&o responde durante
operagao.

A camara gravador te faltas de
software.

Remover para cambiar a
bateria no compartimento.
Logo ligar a cdmara gravador.

As fotos gravadas
aparecem confusas.

O foco n&o te colocado bem.

Ajustar o foco em uma boa
posigao.

As fotos ou clips gravados
aparecem muito escuros.

O ambiente de fotografia ou
gravagéo nao te adequada luz.

Usar o flash para tomar fotos.
Agregar luzes adicionais ou
ativar luzes LED para gravar
clips video.

Ruidos com os imagens
na pantalha LCD ou o
computador.

A programacéo de freqiiéncia
ndo iguala ao standard da sua
area.

Ajustar a programagéo de
frequiéncia. Referir a “Tabela
Freqiiéncia” do manual.




Faltas e solucoes - 3

Conexdo da camara gravador com uma PC ou TV:

Problema

Causa

Solugao

Nao tenho clips video no meu
computador.

O computador nédo te a
unidade de impulséo ou
software instalado.

Instalar Direct X 9.0 ou
superior para solver este
problema. Favor visitar
http://www.microsoft.com
para descarregar os arquivos
requeridos.

Né&o pantalha logo de ter a
camara gravador conectada
no TV.

A camara gravador néo te
corretamente conectada no
TV.

Reconectar a camara
gravador com o TV
corretamente.

A camara gravador ndo
responde quando conectada
no PC.

A programagéo [Modo USB]

te conectada a [Impressora].

Colocar | a programagéo
[Modo USB] a [Menu].

A camara gravador ndo
responde quando conectada
no TV.

A programacéo [AV out] te
conectada a [Auscultador].

Colocar | a programagéo [AV
out] a [Menu].

ela de indicadors da bateria

Icone OSD Estado
(1D Bateria completa
Bateria moderada
Bateria baixa
| Bateria vazia

Nota: Para evitar inevitados apagamentos de eletricidade, é recomendavel que vocé cambie oo
recarregue a bateria quando aparece o icone de bateria baixa.
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Tabela de Capacidade

Video (hh:mm:ss) Audio (hh:mm:ss)
Meméria
DVD(D1) STD(VGA) WEB(QVGA) Normal Alto
Flash (22MB) 57" 102" 6'09” 17'38” 8'49”
Cartdo SD/MMC (256MB) 10117 13'04” 1:06'33" 3:17'26” 1:38'42"
Cartao SD/MMC (512MB) 2107” 2447 2:12'10” 6:34'19” 3:16'24”
Cartdo SD/MMC (1GB) 40'36" 53'05” 4:2001" | 12:47°05" | 6:23'32"
Cartdo SD/MMC (4GB) 4:29'31” 4:4008" | 24:18'16” | 52:07'18" | 25:58'58"
Fotos fixas
Meméria
12M 5M 3M
Flash (22MB) 13 36 56
Cartdo SD/MMC (256MB) 165 415 640
Cartao SD/MMC (512MB) 330 824 1281
Cartdo SD/MMC (1GB) 662 1653 2541
Cartao SD/MMC (4GB) 2688 6810 10347

Notas: As tabelas dadas acima s&o para sua referéncia somente. O atual valor de capacidade
pode variar (até +30%) dependindo dla complexidade do seu objeto e o ambiente.

Tabela de duragao de bateria

Foto fixa Clip video
Numero de fotos Tempo de gravagao
199 1:35°07”
Condigoes: Condigoes:
1) Tomar uma foto cada 30 segundos. 1) Resolugdo a STD.
2) Usar flash para tuda foto.
3) Resolugéo a 5M

Notas: As tabelas dadas acima s&o para sua referéncia somente. A atual duragéo pode variar
depende do nivel de carga equalidade da sua bateria.
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Especificacoes

-Camara gravador video digital (Resolugao video)

DVD (720x480)-até 30fps

STD (640x480)-até 30fps

WEB (320x240)-até 30fps

-Camara fixa digital (Resolucao de hardware)

12 Mega; 5 Mega; 3 Mega

-Resolugéo sensor 5 Meg pixeles (2592x1944 pixeles)
-Formato arquivo: ASF/JPEG/MP3/WAV

-Memoéria interna: Memoria Flash 32MB (20 MB para guardar)
-Meméria externa: Cartdao SD com dobra ranhura (de até 4G cada uma)
-Monitor LCD: de 3”

-Lente: Fixo, de 3 passos

-Enfocado digital: 16X

-Flash: Para fotos (Auto/Ligado/Desligado)

-Luz video: para video (Auto/Ligado/Desligado)

-Anti olhos vermelhos (IGBT)

-Incorporado microfone stereo

-Incorporado alto-falante

-Reprodutor musical de completa fungao

-Registrador de voz

-3 jogos incorporados

-TV out: Sistema de cor NTSC/PAL apoiado

-Timer: 10 segundos

-Desligado automatico: Desligado automatico em 1/3/5 minutos
-Entreface: USB 2.0 de armazenagem massivo

-Bateria: Recarregavel de Li-ion (700mA ou superior)
-Dimensoes (LxAxA), 103.8 x 68.0 x 22.5mm

* As especificagoes tem sujeitas a cambio sem aviso.




Requisito do sistema

® Microsoft Windows 2000/XP

@ Pentium 4, 1.5GMz ou equivalente

o RAM de 256MB (512MB recomendavel)

o Cartap video com RAM ou 64MB para painel de um minimo de 24 bit (True Cor)
o CD ROM de 4X ou superior

@ Direct X9.0c ou superior e Windows Media Player Codecs

@ Conector USB




@ Instrugées para o ArcSoft MediaConverter™
Introducéo

O ArcSoft MediaConverter € um potente conversor tudo-em-um para ficheiros
multimédia. Este utilitario converte rapida e facilmente ficheiros de fotos, de
video e de musica em formatos optimizados para utilizagdo no seu dispositivo
portatil. E possivel converter varios ficheiros de diferentes tipos ao mesmo
tempo. E facill Apenas sdo necessarias trés faceis etapas: (Consulte a secgdo
“Ficheiros convertidos” para mais informagdes.)

Requisitos do sistema

Para instalar e executar o MediaConverter, o seu sistema tem de satisfazer os
seguintes requisitos minimos:

B Microsoft Windows 2000/XP (Home ou Professional)

050 MB de espaco livre no disco rigido

0256 MB de RAM

B DirectX 9 (DirectX 9c, recomendado)

B Microsoft Windows Media Player 10 (para converséo de ficheiros WMA e WMV)
B Microsoft Windows 2000/XP (Home ou Professional)

B Apple QuickTime 6.5 (para convers3o de ficheiros MOV)




Formatos de ficheiros suportados

B Video

Os ficheiros de video sdo convertidos e copiados para os locais de destino
seleccionados como ficheiros AVI com codificagdo MPEG-4 ou como ficheiros
ASF com codificagdo MPEG-4.

a Tlpos de ficheiros suportados para conversédo
AVI (formato Microsoft Video 1, Cinepak, Intel Indeo, descompactado, etc.)
- MPEG-1 em MPEG, MPG, MPE
- MPEG-4 em formato AVI
- MPEG-4 em formato ASF
- WMV
- RM
QuickTime MOV

E necessario o QuickTime 6.5 e o Windows Media Player 10 ou acima para
conversao de ficheiros QuickTime MOV e WMV, respectivamente.

B Tipos de ficheiros suportados para exportagio
- AVI (MPEG-4 SP)

- ASF(MPEG-4 SP)




Ficheiros convertidos

ArcSoft MediaConverter™

Select Device:
AMC Cornmon
Select Conversion Parameter:

ArcSoft Default

video Dutput:

Preview

Register Extras o [0 38

ArcSoft

0

Cuszent Formal

SICLIF F
] CLIPOODG.ASF
(] CLIPOO0T ASF
] CLIFO00B.ASF

0K
3914KB
3391KB
3100KB

Tlin i
Tindows Media ..
Windows Media
Tindows Media ..




Passo 1: Selecionar arquivos meio

O Agregar arquivos para a conversdo

1.Fazer clique no botéo “Agregar Meio”.

2.Aparecera uma imagen “Abrir”. Navegar & dobradeira com os arquivos que vocé prefera
converter.
a.Usar a lista de “Arquivos de Tipo” para filtrar os tipos de arquivo que vocé prefera
mostrar.

b.Fazer a previsao de arquivos ressaltados para estar seguro que sejam os que vocé
deseje. Revisar a caixa “AutoPlay” para iniciar a reprodugéo automaticamente logo de
fazer clique em um arquivo.
3 Repetir os Passos 1 e 2 indicados acima até que todos os arquivos que vocé deseje

sejam agregados. Ademais de usar o método de acima, vocé pode também arrastar e
deixar cair os arquivos na lista na pantalha do programa.

Look in My Documents | - [=
Ay masic &lim onmy way

(EJmy pictures @lstrangs day

@)as lovers 0o @lyoue my best friend

@lcounting rams

@lFurkytown

o

File name:  |holding out for & hero Open
Files of type: [0 Supported Media Files - Cancel

I~ preview

B Mover arquivos

Para delir um arquivo da lista, ressaltar-o e logo fazer clique no icone “X”

[ Add Media
SICLIFD F U

F
ovs Media

CLIPOOO7 ASF 3391KB  Windows Med;
ovs Media

CLIPO0S ASF 3109KE  Windows Med;




Passo 2: Seleccionar destinos

Fazer clique no icone para selecionar a localizagdo onde os seus arquivos
convertedos sejam gravados. A localizagao de gravar de defeito é “C:\Documents
and Settings\[current user]\My Documents\ArcSoft MediaConverterTM. Sem
embargo, vocé desejaria gravar os arquivos no seu aparelho portatil. Neste caso,
esteja seguro que o seu aparelho esta conetado, para logo fazer clique no icone
e selecionar a apropriada dobradeira (que te normalmente em um disco
movel.)

Convert To: Current O Falder

Configuragdes

B ArcSoft por defeito

Esta é uma configuragéo por defeito. O programa automaticamente configura os
parametros de conversdo segundo o aparelho vocé tenha selecionado.

B Usar as configuragbes de convers&o personalizada

Ha varias configuragdes de programa de acesso com cliques no icono .

Select Conversion Parameter:

ArcSoft Default

video Output:

Com esta opgao, vocé pode configurar os varios parametros de conversao
manualmente.

T

:

Frames per Second Audio Sample Rate
44.1kHz




B Configuragdes video
Para converter um arquivo video, ha varios pardmetros que séo diferentes:

Formato Arquivo (Arquivos MPEG-4 codificados como AVI ou arquivos MPEG-4
codificados como ASF.)

Resolugao (com opgdes incluindo QVGA <320 x 240> e VGA <640 x 480>)
Bitrate Video (com opgdes incluindo 2.0MB, 2.5MB e 3.0MB)
Bitrate Audio (com opgdes incluindo 96KB, 128KB e 192KB)

Exposigdo por segundo (com opgdes incluindo [em fbs] 15.00, 20.00, 24.00, 25.00 e
29.97)

- Relagao de amostra audio (com opgdes incluindo 44.1KHz e 48KHz)

Logo de ver/modificar as varias configuragdes, selecionar “Gravar como”,
“Gravar” ou “Cancelar” para voltar a pantalha principal. Fazer clique em “Gravar
como” ou “Gravar” se vocé tenha feito cambios que deseje manter. Ou fazer
clique em “Cancelar”.

Passo 3: Conversao

Quando voceé esta lesto, fazer clique em “Converter” para iniciar a conversao.

Convert To:

| Convert

Uma barra de progresso mostrara o estado atual. Uma imagem surgida subita
parecera para informar-o a vocé. Logo de converter e guardar todos os arquivos
na localizagéo vocé tenha selecionado.




Reproducéao dos ficheiros ASF convertidos na sua camcorder

Para reproduzir os clips de video ou os filmes (MPEG-4 apenas no formato ASF)
convertidos pelo ArcSoft MediaConverter da sua camcorder digital MPEG-4, siga as
seguintes etapas.

Etapa 1

Introduza um cartdo de memoéria SD/MMC na ranhura da camcorder e ligue a
camcorder ao PC através do cabo USB. Siga as instru¢des da secgdo “Ligagao
da camcorder ao PC” para mais informagdes.

Etapa 2

Guarde os ficheiros ASF convertidos pelo MediaConverter instalado no PC na
sua camcorder.

1 Copie os ficheiros ASF convertidos.

2 Abra o Explorador do Windows, vera um “Disco amovivel” na pasta O meu
computador.

Facga um duplo clique sobre o icone Disco amovivel.

Faca um duplo clique sobre a pasta DCIM.

Faca um duplo clique sobre a pasta de ficheiros 100MEDIA.

Cole os ficheiros na pasta 100MEDIA.

Altere os nomes dos ficheiros para CLIP**** ASF.

**** cpode ser um numero qualquer composto por 4 digitos de 0001 a 9999.

~No s w

@ Os nomes dos ficheiros devem obedecer as regras definidas para a camcorder, para
que esta possa identificar os ficheiros guardados na pasta 100MEDIA.

Etapa 3

Agora vocé pode usar a sua camara gravador para ver clips video ou peliculas
no gran monitor LCD.

O ArcSoft MediaConverter incluido nesta embalagem é uma verséao
personalizada para a sua camcorder digital. Pode visitar o web site http:\\www.
arcsoft.com para mais informacdes sobre o produto.

O




Digital Camcorder
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Fonadarinnaasasidladaiadasdalailalauias

faaias o ~ 5 it & g NN
" aaluld msevandu [fla (Off)] azvinlunaasansitila
(Power Off) (Off ~ 5 Min) aeaaanarlldiBasg aunssiolufindoounga
adanealifeid naasaedfiTaazuaaomyiialnga
wry (Menu) WanTuuanisidaunaiiaasns
Tvo USB fir (Disk) diadanaa'lddeid naavapdfitaasngivue [Aan
(USB Mode) (Disk)] (Asnfaaaianaan’la) Taadnlula
Leitagfisn L:JaL’i‘fauma"l.ﬂﬁotﬂiaowuwmaauuwmmaﬁu PictBridge
(Printer) naavaneddTaasangivua [La3asAuw (Printer)] 1ae

A Tulle

©




515U TuTnuani1savan (B) - 2

(Format Card)

i/l (Yes/No)

51u015 éadan fadune
Wattausaliivgilnsal naavanedfiTaazuanomyiialyn
ury (Menu) aadanivuanisiiiauna
AV aan 2fayls daudauaalddeaunsal naavaeddiTaasnginuanis
(AV Out) (Headphone) \frauna [4ayWs (Headphone)] TnadnTuia
Fyenaitiaan iadtauaalddeainsel naasaneidlaazingTuuams
(TV Out) \itauea [feyganiiiaan (TV Out)] TnadaTudid
¢ \dauaaaadindu/ag Wiausue Wauaasainllmeang/
wfim (Clock) [Agonaan] 271 Wl dauseneanisaigg na OK iavinasa
?Ij:r%uage) [Mseonmn] Fan1 OSD (MIUNAIWALIUNINAA)
NTSC sudanfvanzaminlsuvaansan, lanty, diu uay
Fuuund nd
(TV System) PAL ﬁ'n?iapﬁmywmﬁqﬂmmqma'sﬁuﬂ, donaw, San4,
Luisasuaua, 3u, iy uazdadne
AINZWEL doanudnisngwiuiilu 50Hz w3a 60Hz QANTI9ATUAN
(Flicker) 50Hz/60Hz gansusnaavidaaiiiuiiy
ANuE9 LCD o :
(LCD Brightness) 1~4 69ANNEINY LCD
?fcquéli?r;Sil)) 1~4 Fommaunmanuas LCD
\&annsa e 1/a5e 2 « c o
(Select Card) (Card 1/Card 2) leanmsamheanudiasla
Wasuuamsa wasuueadaifuiaya TulsansmmiavovuadiAuluda

gl

AfuFABUAY
(Reset Default)

21/ (Yes/No)

BanAuaFuauainTseou Tlsannunasdeatagiiu
AaIAUATYNLTEUWY

* m519ANENTNTWIL:

afinna | donow | wamfufl | s aond aulu | wmanaue | Smude
Asdean | 50Hz 50Hz 50Hz 50Hz 50Hz 50Hz 50Hz

afiaa | Tusena | awidm 1anu fu dhlu 1l ‘Ing
Asdean | 50Hz 60Hz 60Hz 50Hz 50/60Hz 60Hz 50Hz

wnewie: AsaeaaNudnisngwiy wullaunesgruanudzasunasnglluaslsuvasasnan

2




s1an 15wy TuTnuanaavaledia (E) - 1

51015 éadan ANabuy
WEB Fomuaziduaidtaiiu WEB (320x240) finaia
ZJ\}liameS‘Ti?e) STD Fomnuanduaialawlu STD (640x480) AnLaia
DVD domnuazdaaidTawiu DVD (720x480) finiaia
3M Fomnuandaaniwilu 3 auAniaa
EJI‘rlr?:;quize) 5M Famuasndaaawiuy 5 aufiniaa
12M Fomnuazdaaniwilu 12 arufiniaa
dasfuduanit wla/da anaInswaarasMHiAnanmsduasiia Wadans
au (Stabilizer) (On/Off) vineu
Faanann \fla/da la/fdamsdonaigia vdennidonaians e naasans
(Self-timer) (On/Off) Jditaazruronanly 10 Juninaunaniuiinifianaludninas
?}'}tgfﬁ Aaaviftaazliuahninauduasusolaadn Tuia
uandn mMsdeaimnzamsunsiuiinuanaiamslugnwainais
(Sunny) Yok
YSuauaAUAS eEs Msseaiimangamunsiufinluanmwainmaifiueann via
(White Blance) | (Cloudy) agluwdin
flaau Msdea iz msunsiufinluaasilavaaavaaiss
(Fluorescent) | t2fum vsagmwwInaauniiaan)idge
e mMssean g miunsiuiinluanasilaviaanld vda
(Tungsten) anwiInaanifiaaungiden
WsudnadTwaasialuiuasladduianwwinlnngane
wiay EV 2 ans ! 3
(EV Comp) +2.0 ~-2.0 wiaumjm"lﬂ adunruaaIINIAWATEIIANUNG;
P Tuzagiiafduavagyinluaniinas
1~10 msdemilauanalipaufiunsaufifimalfuugonoluaiw uu
nsausy [anw LCD finsauunay 10 wuuluidanlayle
(Photo Frame) —
0 Wondu nsaugy davinou
‘(Jl\il]frmal) Tufinawludsssuma
Ejé‘#:csgmw EIB.E’LW) fudAnawluduien
?3;?35 fufinawluTnuddde
27u1 \la/ila mMsfemiinalvaammnnnuawaasa wiasuanfulaasu
(Two-in-One) (On/Off) umwiden

2




sy uinuanaavareidia (E) - 2

EatihRt éhdan fabung
ia (Off) wazianisvineu
Eﬁ;m%ﬁt) (a:?l}t‘g)m urlazasBolaadaTudasiausslaifiaowa
\la (On) uangaiedulnaslunsaraniwnnads
us9Ifla :‘]ﬂmnég?]ki@// Fouaa'lvl LED ‘lmﬂmmaam \adaTwifiawinda

(Video Light) anwiinaandia viade

Eﬁg;%}g?;?" Zgi%?f) la/damsuaaonadadnmal OSD

mslﬁnmawmsmmu aumm'!umumumwluqmw

. , wnaauifia lasanauinidainasazanasiiaaianinly
analuniia \fe/da gaufdia inuupihvaaldaaiiadidaainisiuaanag
(Nightshot) (On/Off) auiilasanniiadu

UNRLUG s‘iq;fy'lmsumu:mwu-uumatﬂmmow
Wondfu analuniia

Eggt;igtﬁmp) Eg%g?f) dlavinnuaasuidiidatuniudasuuuaazaw

\&annsa mse 1/n15a 2

(Select Card) | (Card 1/Card 2) anasannaauinilasly

@ danisdean [aunanw (Image Size)] tiu 5M, éidan “nsaugil (Photo Frame)” uaz
“2 7u 1 (Two-in-One)” azlufituilal

\dia [aunanw (Image Size)] gndvaiilu 10M dulil Wendiu “danaaygu” azla'lila
éidan “nsausil (Photo Frame)” uaz “2 tu 1 (Two-in-One)” wludnfanianiz
#ndan “Fenanany (Self-timer)” uaz "2 u 1 (Two-in-One)” mﬂummﬁamavnu
uananil mqmtﬂnvh\nummﬁan'(mmtﬁanuﬁcmmﬁ Nnntiunaiu fiudin tiatiuin
3d1a nsdvauaniiazgnanianiauiaTusia

CISIS)




5115y luluuanaviu (E

s1uns dndan Aaduy
g’r"]:)ﬁ"fﬂis(geme .(l?é;lﬁ\‘o) aulanw 361a wiadnefiidan
zﬁ;ﬁizjlzt\éi)elete }\.L(Z:/Jf\lo) au'lwanv 361a uandeeionuadiiAutudalagiu
éi?eﬁ)vldiggik zgﬂ//gﬁf]f) la/favinunsdasdulnadidan

mMaafinsaniamuidasdulaaglunaasneddta
. mstufondutizzBumsdnaanivarionuaainnisa
dnaan'lwa (Copy et domsailalaly

File) *1,2,3,4 WG

1) aasfinisa 2 Fuldagiearaunsaladenduiia
2) Wazuatualainaiuiuainlunisdaaan

LU

(Image Play) *1

Wwuidla R Bunsiaualanlanuasaw uay/vsaddlafiuials tu
(\(ideﬂo Play) *2 MsvgaLay nalutiutin

(BN BRI

(Picture Play) *3

Eaaarg; linz(_.,s.ilea ?8;2‘ %2;:; 22) \&annsanaANuIiagly

*1: @ usuaiw 3dTauazgdaiw); *2: S msuidta; *3: dumdugdaiw; *4: dusudes

575U TUTBNALASavTi U NLE e

51un5 éhdan Aasuna

Usude

(Volume) - SRERHTIE N

1né (Normal) | denaumwideaoiiuilng

AN

(Quality) 9 (High) Gopanwdsoluganingy anudaiidna ualy
2 MIEANMNAININAN

aunilolna 12/ « .

(Delete One) (Yes/No) aundlidaviiidan

aufonua JETARY ’

(Delete All) (Yes/No) auaddasrionue

Egglggg?ard) ?8;% 158:5122) 1anmsavneauEiasly

@




* fituunesuimiiu TsagatnzaauiiRunuunaasdiuzayasiwizatvasidun

s1an15wR IuInuatasadtauinay (@)

kalilank]

éndan

dlasuna

i (Repeat)

Honua (All)

audhnnwaslusianstagiiu

\den (Single)

wudhwasiRatulamullang

su (Random)

laudmnmaslunamsifaaiulusdugy

ila (Off) laaudh
o (OFf) ~ aaudanpiolunmsgon EQ Aidmyalimagwinaniy an
EQ mseonl 15 EQ sunganem EQ luminzAumasiiquidgaungea viada
EQ asunsunuAussznfivadinadaotinla
dioa3ia snanaduanaidagiuruiuadiouasan ilandnide
(Stereo) lanasEuLAea3la anvivdasuduiualsenauaudann
Ty @aweaviiuszuu iy
. . snnanaduanaldsofiunuiuacng uassoruduano
vilng e (Left) UULAULUALIN
(Effect) N & Saofiun Sornu
) 58ak NaudaoTiuauan uazssR Sy MUY
221 (Right) revtimeriongy e
Foidudsas ansziuLduesasluwagag taaawasdmsusasanla

(Vocal Remove)

e

3D Lauaua
(3D Enhance)

1o / o / nana /
39 (OFf / Low /
Medium / High)

Foszeunagnisasoguuudng 3D

18anmsa
(Select Card)

mse 1/n15a 2
(Card 1/Card 2)

1#annsamneanuaniiazly

57 15R U TnuaLAZaLtiuNANINEIUNS

518015 éndan drasuna
WEB Fomnuaziduanisiiutiniiu WEB (320x240) finiaia
?\}liaggmsii?e) STD Fomnuandaanisiiuiniiu STD (640x480) finiaia
DVD Fomnuandaanisiiutiniiu DVD (720x480) finaia
Eﬁg:%‘}g’l‘;‘)‘* Eg%g?f) la/damsuaaonadadnwal OSD
Egglgrg?ard) ?8;% Hgfgzz) i@anmsavrnaauIiasla

24




dnaan'lwalyl

o Lﬂmﬂanmmawaanm mnum'ﬂanmammmua usB wmmsmaan-ﬁatwumu“lm 1l
uawaim USB zavnanfinasuadnn anagluuulandina uazwasngninamig
9naav

B daunatassneunisuasaaiaiia USB undunaasaneddlazasaa ilaiedas
naavanedfla uagsunissassnansaaluiiavdsngduuunuiaa:

& : san (Disk) (fanfinaaianaanta)
: 1A3a9Ruw (Printer)

\&an [Aan (Disk)] waznailu OK iafiudu

® Uszaadusurlad Windows 2000/ XP:
aanaavnIsiansiffaunanilnsaiannaaniiieasuavqa Tlsaditidauduaauiuanil:
1. dudiandn % Tuaaszuu
2. adn (6@n USB), anniiundn “uga (Stop)”
3. idanadnsaifiamnaamsiiufivilsingtiu uazadn “OK” )
4. vineudiusauuuvitnaamiananailnsaiaanainmauininasuasaaatnvilaande




Wanasinauavhdannaaaianaania

ndonniinaasaeddia
ausaindunanfininasuag
Aol ua"nnmtﬂumﬂnwnamm
aanlauad laraudaniinan
wnaaniaazlingly
“paufiilnasuaddu gMy
Computer)” 399 U Aanti
naanaan’laiudadaiu
wanaﬂaonaaomumiaﬂaa
AaL 'luman AnENsanu i
aouiufinfonua uazdaaan
an9q Wfsranfinieasuag
Aol

agme wagnagn
in'hnla

Folders
kﬂ Deskrop

l @ My Documents

E| E-_J, My Computer
; {;9 314 Floppy (A:)
= WIN_2000 {C:)
[* Local Disk (D:)
Local Disk (E:)
& w23 iF)

=/ =) Removable Disk (G1)

- CI DCIM
(1 100mEDIA dwsuvlatiaaidia
1 MUSIC ————— ahwiSu'lWa MP3

{54 Control Panel
E]" My Network Places




mMAaNuIn -

ialdnaasaeidiia:

Andouuninailignaag

ey anin msunilaymn
naaveeAATalissn WRIULUALADTUNA wanu wiansauuaiaailuu
lalaauing

aadouuaiaadlus

WIEANNTINNG

anilaasfiuinely SD/MMC

wialususatuiinidia

Ll ilasannusadulviwala
Wiggwa

asa viamheanuanaty
'L:ia‘ng‘ﬁmi‘mmwu%'aﬁﬁia banntiu
ﬂiﬂvh;:mﬂuﬂmmam‘%a naavmeddTamdsnsaliuay | saaunseiolwunazansaidiu
14 SD msadt “insilaedy” ‘iT:;m SD msaludsnsaidieu
, ) anlamauuuninaiszyanfndonu
Tugnnsaly vy a1 Tudazuaznisiuinisdlaana

uldou wiamsauuaiaad v

miaa LCD usavnanim
1M "AanuIRANAIN
(MEMORY ERROR)” wa
“nsaRawain (CARD
ERROR)” w3anaavany
Jdtalususaaiunise
*eANUI

suluLLzaINIsAMIEAINE
wiladunaavaneifila

Toondu “Wasuua (Format)”
wiaWasuunnise

AMsavneANuANEY

wdnunsambaaruidudu
T




sunlailagiin -2

ialdnaasaeidia:

uov WaluTnuanasuly
Wy

"Mawuuwn'['mmu’lﬂqnuuwn
'Luuu'mn'nu'-nmu'lu wialudn
nsande

ileynin ER) munilayin
dofianduidlanataniin
naavaneddTanindalansa: MhgANNAMEINAENW
Sulleauiadiuinly ) :

wiaddlalihnesu pasansa
undviamaniulandeanni
aanMsARLILANNAIEaN Wia
wWagunIsANUILANNAN

naavanedfitalunausuag
aamsnsevinlag sEuens
i

naaomu‘iﬁ‘iaﬁnﬁmmuwao
aianawTAANAIR

namunmma‘%nanmnﬁaola ua
tanduanlling antdude
niavnaasnaila

awilifuindsingiuaa
wuld

ladeTrAsat9gnaas

WAl fosnunueit
NEaN

muniaddtadiiufinilang
fionAutlal

anwwnaantunisanavia
Tuniflafiuseluiiiaona

Lflurlayluzaediaranw
NI auaIRLAY U3
\flan1svino W LED Tuneusit
fuiniftandyl

Lﬁmé’:ytmtyiumu'lwmzﬁ
aawuuvuiaa LCD
wiavuAaNiIeas

astemmmdnIsnziLliase
Aunessruvasiiufiniamalde
ag

Usunsdoansngnsu q

o o
“arseanuanIsnzwiu” Tu
afla




nsunlailaun -3

iadaunanaasauidlaliiioiid uia TV:

ileynin ER) wunilain

‘ fndo Direct X 9.0 diu'lal ila
Sunavluividlanduu ladadelasnaia wn'latfeyundl Tulsa'lalds
AANTILAATUDITY aiavawIsuunaNfininas http://www.microsoft.com

iasuvanlWafinasnis

winaa TV Liuaasaw
w&nniidannanaavans
JRTalude TV

AaavaneiTaliladaunala
fe TV agnegnaasg

annanaavnditaldde TV
amvgnaaylug

naavedilalunavsuaiiia
iiauna'ludefd

Asdea [Twua USB (USB
Mode)] gadaiilu [ta3asiiun
(Printer)]

Fomeaidan [Tuua USB (USB
Mode)] laludu [y (Menu)]

naaomu‘ima"lumauauaatﬁa
rauealalie TV

AsdeAn [AV aan (AV Out)]
gndoiiu [ganws
(Headphone)]

Foandnidan [AV aan (AV
Out)] iy [y (Menu)]

M9 A LAAIAOIUSNAVIIUVLLALADS

lamau OSD LRI
i, Wt MULALAaFIGY
WAIULUALATINUARTY
WANULLALADFEN
O wiuuuaeainie

VIII'ILIL'MG] Lwavmntawwma'\uwumimuauwau tLuuu'ﬂMF]mlﬂaLlu wiamsanuaaadivil ialanau

iul]')'lilWR\i\)'\llLlLlG\L[ﬂBiﬂ'l
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A13ANUR

) . i1 (AN uASui") W& (233"
nuUAMNUIAN
DVD(D1) STD(VGA) WEB(QVGA) Und &9
unaa (22MB) 57" 102" 6'09” 1738” 849"
SD/MMC n15a (256MB) 10111” 13'04" 1:06'33" | 3:17°26” | 1:38'42"
SD/MMC n15a (512MB) 21'07" 24'47" 2:12'10" | 6:34'19" | 3:16724"
SD/MMC n1sa (1GB) 4036" 53'05” | 4:2001” | 12:47'05" | 6:23'32"
SD/MMC n15a (4GB) 4:2931" | 4:40'08” | 24:18'16" | 52:07'18" | 25:58'58"
) . anile
unuwLANNA
12M 5M 3M
uwaa (22MB) 13 36 56
SD/MMC a3 (256MB) 165 415 640
SD/MMC n15a (512MB) 330 824 1281
SD/MMC n15a (1GB) 662 1653 2541
SD/MMC a5 (4GB) 2688 6810 10347

NINELG: mﬂamuuu‘lﬂmwsmﬂwauamuaownuu mANURunaieanauanaeant (gode
+ 30%) fuagduamnudutauaasing uazdowinaau

f1371v9aN ms’(muuumma"’s

awile 3éTanayl
UWIUNW nanstiudin
199 1:35'07"

Gau'la:

1) a1ann 30 3wt

2) Tuurarnnaw,

3) anuaziduacvaiiu 5M

Wau'la: o
1) anuazidaadeaiidu STD

wnawe: aeiitadminiduzayaadevniy angnistanufiunadiasuuanaifuagdussdunis
ANTANFIY LATAMMWLAILUALADTADIA M

5




ADUARINIL

-paavanediTadinaa (ANuazdaaidla)
DVD (720x480), gvsa 30fps
STD (640x480), guan 30fps
WEB (320x240), f9&na 30fps

-nsia:ithun'lvwﬁeﬁﬁfma (Amuanduauasarsnuas)
12 a1y; 5 a1y 3 au
-anuazdaaiauias: 5 aunniaia (2592x 1944 finaia)
-iﬂuuu"lwa': ASF/ JPEG/ MP3/ WAV
—uwaanuIInalu: waausunwaz 32 MB (20 MB dusuifuaaya)
-uwganusIInauan: SD nsaiidiaasadan (989 4G dvisuuaazadan)
-3ausanIna LCD: LCD 3.0”
-laua: avil, 3 du
-fanaazu: 16X
“MWunaad: dusunain (Baludlis / e / da)
“hdta: dusuddta (Eatudid / e / da)
-szuuilasfiuaiuas (IGBT)
“nlasiusieasdialuén
-aTwaTuén
-insasauwasienfuasu
-iadaviiufinidag
-tauTuda 3 1w
-TV aan: atiusyuszuud NTSC/PAL
-gadorainna: 10 Sunit
-landavinlusia: dadaludialu 1/ 3 / 5 uii
-szuuidtauna: MAuaayanurnluey USB 2.0
-uuaLea’: uuataad Li-lon fiduisannsatuule (700mA dutal)
-aun6n (LxWxH): 103.8 x 68.0 x 22.5 uu.

* gayaswizatanlasuulaslaiag uaasussinsu

@



ﬂ'J'INE]\‘I NN32AAVICULU

® Microsoft Windows 2000/ XP

® Pentium 4, 1.5GHz v3atauim

® RAM 256MB (uuzinluly 512MB)

® n13a3dTaii RAM 64MB Auaaonalaannoen 24 fin (fusiausse)
e CD ROM a5 4X diull

@ Direct X 9.0c 2u'lal uaz Windows Medua Player Codecs

e 21hna USB




o fiumaud1su ArcSoft MediaConverter™

umin

ArcSoft MediaConverter ilugulasiuaiadfiinaiunilseaonfinsolss@ndan
gR&fdaunsaulasnwane 381a uaJl.wmwao"l.ﬂl.ﬂusﬂuuumaq Aiangamsu
LuualasainanzadAlaaL19TIAG LazHANE nmmmmuﬂm”lwwmu
"Lwaﬁtﬂuﬁummoq “lmwsauﬁu 1aiona! Wonuavinlu 3 funauaaq (Tusaarusiu
“aiudas” dvFuzayatiiuidi)

A2UABIASARISUIL

'Lumimmmauaviu MediaConverter iuuu’uaonmmaauﬂma R ua169

=8

B Microsoft Windows 2000/XP (Home w#a Professional)

B fiuinouuansadan 50 MB

0 256 MB RAM

B DirectX 9 (uuginnla DirectX 9c)

B Microsoft Windows Media Player 10 (fhusunisuilasiva WMA uag WMV)
B Microsoft Windows 2000/XP (Home w%a Professional)

B Apple QuickTime 6.5 (fmsunisulagiva MOV)




suluuWanatiusauy

O5ita
"lwa%ma’-zuqnuﬂmua"ﬁmaan'l.:Jz‘fom'umuoﬂtﬁamﬂu“Ma AVI fisinsiansiia
MPEG-4 1Wa ASF ffinsianswa MPEG-4

B il lWadatuayudmsunisulas
- AVI (s1lunn Microsoft Video 1, Cinepak, Intel Indeo, laifiuauna, 1a+)

- MPEG-1 ﬁﬁu’mana MPEG, MPG, MPE
- MPEG-4 Tugduuy AVI

- MPEG-4 #ifiuuana ASF

- WMV

- RM

- QuickTime MOV

Fuiluaaelal QuickTime 6.5 uaz Windows Media Player 10 4iulddmsumsulas
‘a QuickTime MOV wag WMV auaidu

O sfiaWadatusyusviunsidngawasa
- AVI (MPEG-4 SP)

- ASF(MPEG-4 SP)




ArcSoft MediaConverter ™

Register Extras o O 8

Select Device:
AMC Common

Select Conversion Parameter:

[ArcSoft Default D

0

See supported file formats ArcSoft

(EICLIPO0G ASF 3914KB  Windows Media ...
(EICLIPOOOT ASF 3301KB  Windows Media ..
(EICLIPOO0E ASF 3I09KB  Windows Media ..

Preview

Convert T Current D o] - SR
onvert |
D:|Documents and Settings.. |ArcSaft MediaConverter |

®E O s




A vinlvagwsuwalas
1 aanilu “Add Media” (1iuda)
2 e “illa” azdsing i ilaTwamasusstwaniiiuaasnisulas

A. Maiayyaanai “Files of type” (wlinasiva) tiansavafinvasiuafinasnistuuaaoun
“uaa

. qmama”lwaﬁﬁunuamag twa‘lnuu't:m'lﬂ”lwaﬁmumaon'ﬁ
aTIadaunaag "AutoPlay” (1audnTuid) adumaaulasdaTuianadoannadnitina

3 vi-:m:u'uumauﬁ 1 uaz 2 290udhdnass aunnazfiniafinasmsiaasuforua uananas

'l?ﬁ%mamuum mudeansaainivainneaslusedalwalumnaieldsunsulalagasedn
M

Look in: | (23 My Documents ¥« @ ef

ey sic @) onmy way

My Pictures @lstrange day
(@las lovers go @lyoure my best friend
(@lcounting rons

File name:  [holding aut for a hero Open |
Files of type:  [All Supported Medis Files i Cancel
I~ Preview

O asaviva

msavlvaaanannadarinle Taadanuauaneiinatiuuaindnlanau “X”

(=) O

@IcLIF0Ons ASF TAKB  Woovshiein
|@]CLIPOOOT ASF 2201KB  Windows Media
|@CLIPO00S ASF 3109KE  Windows Media




ii Jz"

adnitlanau Wialdansunueiagiufinliarivinnsuilasuay suvualy
miﬁumn"lwamﬂumwumuaqﬁ “C:\Documents and Settings\[current user]\
My documents\ArcSoft MediaConverter” meuma“amnﬁuwn'lwam‘lu
aﬂnsmwnwwamutao mmaomsmuu”tmﬂaumaqﬂnsmﬂaamuh uaIAANT
lanau [ ] uazsidaniiawnasimingay (Undavagludywidadan)

Current D

| Convert

B a3uauuag ArcSoft

dulunsdemizuau Tusunsuazdeamnnfinasiunsulasivaiaineda Tulia
mualnsainudan

A tmdmsuulasinadivuaag

Tlsunsufiafideliinunuina deansadanglalaaadniilanau

Select Conversion Parameter:

ArcSoft Default

video Dutput:

msladidanivinlumudemmnfinasiaunnnameauad
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